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UvoD

Sdradnicovy zapisova& Didaktik Z2 je zapisovad s vlastnou inte-

ligenciou. Znamend to, Ze v zapisovaf¢i je vstavany mikropo&ftad,

ktory "spracovdva vstupnd postupnost znakov vysland z vonkaj3ieho

zariaderia /po¢ftafa/. Nakolko md zapisoval osadeny paralelny

interface, je moZné ho pripojit k IubovoInému po&ftadu, ktory

md paralelny vystup.

1. TECHNICKE PODMIENKY

Sirka

dlZka

vyska,

hmotnost

napdjacie napéitie

kmitoget siete

max. prikon

drover vstupnych signdlov TTL

droven vystupnych signdlov TTL

velkost elementdrneho kroku
‘max. rychlost v smere osi x
max. rychlost v smere osi y
max. Sirka papiera
doporu&eny formdt

typ kresliaceho pera

poCet pier

volba pera

pracovnd poloha

509 mm

365 mm

125 mm

7,8 kg

2209 V¢ 10%

50 Hz

45 VA

log @ = g,8vV
log1l1 =2v
log ¢ {= 0;4 WV
log 1 22,4V
0,125 mm

199 mm/s

10@ mm/s

3¢9 mm

A3

nie ie obmedzeny
2

programovo
vodorovnd



2. POPIS SURADNICOVEHO ZAPISOVACA

Sdiradnicovy zapisoval je vystupné zariadenie urfené pre
~graficky a alfanumeficki vystup informdcif{ z mikropo&ftaovych
systémov. Dispcnuje pracovnou plochou formdtu A3 a umoZfuje kres-
lenie dvoma perami. Vstavand kldvesnica umoZiuje ovlddanie &innosti
zapisovada v ruénom reZime.

rinc{p &innosti je zaloZeny na pohybe v dvoch na seba kol-
mych smeroch.

V jednom smere sa pohybuje vozik s dvoma drziakmi pre perd.
Pohyb vozika je ovlddany otd¢an{m hriadela s drd¥kou. Do drdzky
zapadd vodiaci kolfk spojeny s vozfkom. Priamy pohyb vozfka Jje
zabezpe&eny vodiacou ty&ou rovnobeZnou s hriadelom. Pero sa do
drZiaka upevnuje. skrutkou.

V druhom smere sa pohybuje papier. Pohyb papiera je zaisﬁeny
otd&anf{m dopravnych valcov. Papier je k dopravnym valcom pritld-
gany kladkami. Kladky mbéZeme pomocou ramena Vv pripade potreby
zdvihnit /vloZenie a uvolnenie papiera/.

Pohyb v obidvoch smefoch je zabezpe&ny krokovymi motormi.
Spustenie i zdvfihanie pera je ovlddané elektromagnetmi. Elektro-
magnet pritiahne alebo uvolnf liStu, ktord mechanicky spista a
dvfha pero. Neustdle je snfmany stav kldvesnice a na zdklade tohto
stavu vykondva zapisoval svoju Cinnost.

Na pravej strane zapisovada z vnuitornej strany je koncovy spi-
na&, ktory umcZn{ programovo ovlddat rozsah pohybu voz{ika. Na zad-
nej strane zapisova&a je sietovy vypinal a konektor pre pripojenie
zapisova&a k po&itacu.



3. PRIPOJENIE K POCITACU

Sdradnicovy zapisova® sa prip&ja k po&ftadu pomocou kibla.
Pri prepdjanf podftada a zapisova&a by mali by{ obidve zariadenia
vypnuté!

Po prepojenf podfitada a zapisovafa zapneme zapisoval a po&i-
tal. zapisoval pouZfiva na vstup d4dt paralelny interface, cez ktory
prijfma znaky ASCII, ktoré potom spracuje. Na vystup znakov pouZfi-
vame vo vysielajucom politaci prifkazy pre vystup znakov na tlalia-
refi /OUTPUT, LPRINT, WRITE atd./.

Popis konektora zapisovafa pre pripojenie k po&fitalu :

_Konektor zapisovaca

&

D7 \
GND |
ACK '
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'~

(=
=

A 11 STB (

Piny na konektore sd ¢éfslované sprava /pri pohlade zozadu/.



4. NASTAVENIE PAPIERA

Stladenim ramena uvolnfme prftlaéné kladky, ktoré zabezpecujd
posun papiera. Papier vsunieme pod kladky tak, aby bol po uvolnen{
ramena pritla&eny pritladnymi kladkami na dopravné vdlce. Dbdme
na to, aby bol papier vloZeny do zapisovaa rovno a aby sa nedo-
tykal vnitornych bokov vymedzeného priestoru pre papier, Ak je
papier vloZeny krivo, alebo sa dotyka vndtornjchAbokov, pri posu-
ve sa zafne kré&it, &o mé nepriaznivy vplyv na sprdvnu funkciu
zapisovada. Sta&f, ak je papier zachyteny pritladnymi kladkami

‘na okraji. Ru®nym posunom ho posiinieme na lubovolné miesto.

5. NASTAVENIE PERA

zZapisovalé je konStruovany pre pouZitie dvoch pier siasne.
Obidve perd sa nastavujui rovnako. Pero nasunieme do drziaka pera
a skrutkou ho pritla&fme na prilahld stranu dr7iaka. VySka hrotu
pera nad papierom by mala byt nastavend tak, aby sa pri zdvihnutom
pere mohol vozik s perami pohybovat bez dotyku hrectu pera s papie-
rom po celej Sirke papicra. Pfi spustenom pere by mal byt zase
zabezpe&eny dokonaly dotyk pera a papiera. DrZiaky pera sd konStru-
ované tak, aby sme mohli pouZit na kreslenie rdzne typy pier. Dopo-
‘ru¢ujeme pouZfvat perd menSie a TahSie, &im obmedzime mechanické
kmity vozika a zvySime kvalitu Ciar. TaktieZ aoporuéujeme pouZfivat
obidve perd rovnakého typu, aby bola u kaZdej dvojice pier zachova-

nd nastavcnd vzdialenost.



6. KLAVESNICA

Kldvesnica, umiestnend na pravej strane zapisovafa, umoZnuje
rudne ovlidat zapisovacd.
Kldvesnica obsahuje 12 kldvesov podla nasledujdceho obrdzku :

*0ERROR
SET
o o
P1 P2 o|LOC
r o |REM
- mME —= o PU

Vyznam jednotlivych kldvesov je nasledovny
Pl - volba lavého pera v ruc¢nom reZime

P2 - volba pravého pera v ru¢nom reZime
LOC - nastavenie rué¢ného reZimu

REM - nastavenie programového reZimu po nastavenf pera do zvolené-

ho bodu
PU - 2zdvihnutie zvoleného pera v runom reZime
PD - spustenie zvoleného pera v ru¢nom reZime

Tieto kldvesy sd usporiadané do dvojfc. Z kaZdej dvojicc mdZe byt
zapnuty len jeden kldves, pretoZe stavy, do ktorych mdéZeme zapi-
soval tymito kldvesmi uviest, sa navz4djom vyludujui. Pre nasu
orientdciu je u kaZdého z tychtokldvesov umiestnend LED didda,

rozsvietenie ktorej indikuje zvoleny stav prislusného kldvesu.



Kldves RESET inicializuje cely zapisova¢ a kldvesnicu, t.j.
nastav{ lavé perc, pero je hore a je nastaveny ruény reZim.
Kldvesy oznaCené $ipkami sa pouZivajd na ru&ny posun pera é papie-
ra. 53ipky oznadujd smer pohybu pera vzhladom na papier. Po stladen{
kldvesu pre smer pohybu sa zacne pefo alebo papier pomaly gpohybo-
vat zvolenym smerom. Ked drZime kldves dlhSie stladeny, pohyb sa
zalne zrychlovat, aZ dosiahne kdnﬁtantnﬁ rychlost. To ndm umozZn{
rychle a presne nastavit pefo do zvoleného bodu. Rychlym posunom
sa presunieme do blizkosti zvoleného bedu a kldves pre posun pusti-
me. Po opdtovnom stlaceni kldvesu sa zalne pdhybovaﬁ pero aleko
papier zase pomaly, ¢o vyuZijeme na presné nastavenie pera.

Pri nastavovani pera mdZeme sucasne stlac¢it viac kldvesov
pre posun. ' Vysledny pohyb bude vysledkom zloZenia jednotlivych po-
hybov. ’ ‘

Kldves HOME pouZivame v ruénom reZime pre prdcu so zaciatkom
siradnicovej sustavy
a/ Jjednym stlafenim sa presunie pero do predtym zvoleného zaciat-

ku sdradnicovej sustavy
b/ dvoma rv¥chlymi stlaceniami v priebehu jednej sekundy.zvolime

v nastavenej polohe pera novy zacdiatok sudradnicovej sistavy
Po inicializdcii je zadiatok sudradnicovej sﬁstavy nastaveny na la-
vom okraji kresliacej plochy.

LED diéda vedla ndpisu ERROR signalizuje chybovy stav v progra-
movom reZime préée. Podrobnejsf popis chybovych stavov bude uvedeny

v dalSej casti popisu.

7. SURADNICOVY SYSTEM ZAPISOVACA

Zapisoval pracuje v pravouhlom sdiradnicovom systéme xy. Voz{k
s perami sa pohybuje v smere osi x, papier v smere osi y.
Za¢iatok sudradnicovej siustavy sa vol{f nastavenfm v ruc¢nom reZime

alebo programovo v lubovolnom mieste programu pr{sludnym prikazom.
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Zzdkladnou jednotkou na osi x a y je velkost z&kladného kroku, kto-
rd je 0,125 mm. Velkost programového kroku moZno nastavit progra-
movo na celoCfselny ndsobok zdkladného kroku. Ak zdkladnd sdradnica
/pocet programovych krokov/ nie je celé &fslo, z tejto hodnoty sa
berie do dvahy celd East. Rozsah pohybu papiera je obmedzeny vel-
kostou zadanych sdradnfc. Sdradnica y mdéZe byt v rozsahu —32768 a%
+ 32767 zdkladnych krokov.

Sdradnica x je obmedzen& Sfrkou pracovnej plochy zapisovala. Vlast-
nd poloha vozfka v smere osi x je kontrolovand tak, aby nedoslo

k narazeniu vozfka na okraj pracovnej plochy. Maximdlna a minim&lna
hodnota suradnice x je zdvisld od nastavenia zad&iatku sudradnic.

8. SPUSTENIE ZAPISOVACA

Zapisova¢ uvedieme do €innosti nasledovnym postupom :

a/ Zapisoval spojime s podftaom pomocou k&bla

b/ Zapneme zapisoval sietovym vypfinaom na zadnej strane zapiso-
vaca

c/ StlaZime kldves RESET, &fm sa vykond inicializ&cia zapisovalda.
Vozik s perami sa zalne pohybovat do pravej strany a? po konco-
vy spfnad. Potom sa vozik presunie do lavej krajnej polohy.

d/ Kldvesnicu pouZijeme na ru&né ovlddanie zapisovada. V tomto
reZime mdZ%eme kreslit, nastavit za®iatok sudradnicovej sdtavy.

e/ Kldvesom REM prepneme zapisoval do programového reZimu. V prog-
ramovom reZime prijima zapisova¢ ddta z pripojeného zariadenia.

f/ Kldvesom LOC sa zapisova& prepne kedykolvek z programového re-

Zzimu do rué¢ného reZimu.



9. PROGRAMOVE OVLADANIE ZAPISOVACA

Cinnost zapisovaca je riadend posﬁupnosﬁou znakov, ktord je
vysieland do zapisovaca z vonkajSieho zariadenia.
Zapisoval mbZe pracovat v dvoch reZimoch :
1/ Graficky reZim

2/ Textovy reZim

9. 1. GRAFICKY REZIM

V grafickom reZime sa nachddza zapisoval po resetovani. V tomto
reZime pracuje zapisoval tak, Ze cez interface prijimané znaky

sa ukladajd do vyrovndvacej pamdti, pokial nie je prijaty znak
CR /k6d @DH/. Po prijati tohto znaku zacne zapisovaé "prezerat"
od zafiatku vyrovndvaciu pamdt aZ? po ukoncovaci znak CR a podla
hodnoty uloZenych znakov vykondva svoju &innost. Velkost vyrovnd-
vacej pamdti je 255 bytov.

Po vykonani ¢innosti odpovedajuicej obsahu vyrovndvacej pamdti
otakdva zapisoval dalSiu postupnost znakov z vonkajSieho zaria-
denia.

Grafickd Cinnost sa riadi jednoznakovymi prikazmi s parametrami.
Jednotlivé prikazy a parametre musia byt oddelené od seba aspon
jednym oddelovaccm. Oddelovacom mdZe byt znak medzera /kéd 2@H/,
¢iarka /k6d 2CH/ alebo znak s kédom @P6H /znak, ktory vysiela po-
&{ta& Didaktik Gama, Sinclair, ak si vystupné parametre v zozname
prikazu LPRINT oddelené &iarkou/.
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9. 1. 1. PRESUN DO POZADOVANEHO BODU

Formdt : x, y ]
kde x a y sd &fselné kon¥tanty /t.j. konkrétne &isla/, ktoré
uddvajd sdradnice x a y poZadovaného bodu, z ¢isiel sa berie
do dvahy celd &ast. Ciarka medzi &fslami je lubovolny z prfphst—
nych oddelova&ov. Aj v daldfch prikazoch bude &iarka éredstavovaﬁ
Iuvbovolny pripustny oddelovad.
Priklad:

199,209 - presun do bodu so sdradnicami /19¢,208/

9. 1. 2.. SPUSTANIE A DVIHAN:ir. PERA

Formdt : D - spustenie pera
U - dvihnutie pera

Ak spustime pero dolu /hore/ prikazom D /U/, pero zostane spuste-
né /dvihnuté/ dovtedy, dokial nezmenfme jeho stav "opalnym" pri-
kazom U /D/.
Priklad :
U, 19¢,199,D,100,20%,200,209,U,4,9
Cinnost zapisovala bude nasledovnd :
- pero sa dvihne, ak bolo predtym hore zostane hore
- presun do bedu /10@,1008/
- spustenie pera
- presun so spustenym verom do bodu /1¢f§,28@/
- presun so spustenym perom do bodu /20¢¢,208/
- dvihnutie pera
- presun pera do bodu /@,@/ so zdvihnutym perom, pero zostane
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zdvihnuté,

9. 1. 3. VYBER PERA

Formdt . : L = - vyber lavého pera
P - vyber pravého pera

Prikazom L /P/ sa do nastaveného bodu presunie lavé /pravé/
pero, ak tam nebolo pred tymto prikazom uZ nastavené.
Pbéas presunu sui obidve perd zdvihnuté. Po presune sa aktivizo-
vané pero uvedie do stavu, v akom bolo pero aktivizované pred-
tym. Pero, ktoré nie je aktivizované, je vZdy hore.
Priklad :
19¢,199,L,D,109,209,P,200,20¢,U,P,0,0
Cinnost zapisovata bude nasledovnd :
- presun aktivizovaného pera do bodu /1@¢,100/
- do bodu /lﬂﬁ,lﬂﬂ/ sa presunie lavé pero /ak nebolo predtym
vybrané/
- aktivizované /lavé/ pero sa spust{ dolu
- presun spusteného lavého pera do bodu /1¢f,2@98/
- do bodu /1¢@,298/ sa presuhie pravé pero, po presune sa spustf
dolu '
- pfesun spusteného pravého pera do bodu /208,290/
- zdvihnutie pera .
- pravé pero by sa malo presunit do bodu /2§0,200/, pretofe tam
- uZ je, vozfk zostane sté&t
- presun pravého pera do bodu /§,9/



9. 1. 4. VOLBA REZIMU ABSOLUTNYCH A RELATIVNYCH
SURADNIC

Formdt : A =~ reZim absolutnych sdradnic

B - reZim relatfvnych sdradnic

Prikazom A je zvoleny reZim absolﬁﬁnych siradnic. Sdradnice bodov
sa zaddvajui absolutne vzhladom na zvoleny zaCiatok sdradnicovej
sistavy xy. )
Prikazom R je zvoleny reZim relatfvnych sudradnfc. Sdradnice bodov
sa zaddvaji relatfivne vzhladom na posledni polohu pera. Ide
o takzvané prirastkové kreslenie. Posun pera nezdvisi od zadiatku
siradnicovej sustavy, ale len od polohy predchddzajidcehobodu. Zvo-
leny mé%e byt viZdy len jeden reZim prdce zapisovada. Podla potreby
sa prepncme do toho reZimu, ktory je pre nds v danej chvili vyhod-
nejst.
Priklad :

 R,D,10,0,0,18,~ 10,9,0,- 10,U,A
- nastavenie re¥imu relativnych sudradnic
~ pero dolu
- posun o 1@ krokov vpravo od posledného bodu
- posun o 1§ krokov hore od posledného bodu
- posun o 1@ krckov vlavo od posledného bodu
- posun o 1@ krokov dolu od posledného bodu a zdvihnutie pera
- nastavenie reZimu absoldtnych sdradnic
Uvedend postupnost prikazov vykresl{ &tvorec s dl%kou strany 1§ kro-
kov.
ReZim relatfvnych sdradnf{c vyuZijeme hlavne pri opakovanom kresle-
n{ urd&itych motfvov, pretoZe rovnakd postupnost prikazov nakresl?
na lubovolnom mieste kresliacej plochy rovnaky obrazec bez ohladu
na polohu obrazca vzhladom k zafiatku sudradnicovej sustavy.
Po inicializovan{ zapisovaca je automaticky nastaveny reZim abso-

(dtnych sydradnic.



9. 1. 5. VOLBA NOVEHO ZACIATKU SURADNICOVEJ SUSTAVY

Formdt : B

Znakom B nastavime novy zaliatok suradnicovej sudstavy xy v tom
bode,v ktorom je pero nastavené.
Tento prikaz je vyhodné pouZit vtedy, ak mdme vytvoreny program
pre nakreslenie zloZitého obrdzku pomocou absoldtnych sudradnic
a tento obrdzok chceme nakreslit na viacerych miestach pracovnej
plochy. Pero presunieme do poZadovaného bodu, v tomto bode nasta-
vime prikazom B novy zadiatok sdradnicovej sistavy a mdZeme znova
pouZit program na vykreslenie obrdzku.
Prfklad :
A,1p0,100,B,100,100

- nastavenie reZimu absolditnych sdradnic
- posun do bodu /1¢@,100/
- nastavenie nového zadiatku sdradnicovej siustavy
- posun do bodu /1§@,1@@/ vzhladom na novy zaciatok, vzhladom

na stary zadiatok je to bod /20f¢,2088/

9. 1. 6. NASTAVENIE VELKOSTI PROGRAMOVEHO KROKU

Formdt : S p

kde p je &fslo z itervalu <1,255> , z &fsla sa berie celd cast.
Cf{slo udédva, z kolko zdkladnych krokov /Z0,125mm/ sa skladd prog-
ramovy krok. Tymto prikazom si mdZeme definovat jednotky dlZky,

v ktorych chceme pracovat. Musfme si v3ak uvedomit, Ze zo suradnic
sa berie celd Cast a ak zadané suradnice bodov nie sd celé &fsla,
desatinnd €ast sdradnic sa "strati", ¢o moZe viest k skreslenym
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vysledkom.

Prfklad : S8,R,D,100,d,U

- programovy krok bude 8 zdkladnych krokov; t.j. 8x0,125 = 1lmm,
takZe vSetky nasledujdcé sdiradnice sdi v mm

- nastavenie reZimu relatfvnych sudradnic

- pero dolu

- posun o 1@f@ programovych krokov doprava, t.j. o 1¢¢ mm

‘= pero hore

9. 1. 7. NASTAVENIE RYCHLOSTI KRESLENIA

Formdt : V p

kde p je &fslo intervalu <0,255> , z &fsla sa berie celd Zast.

Po zapnut{ zapisova®a je rychlost pohybu nastavend tak, aby bol
kaZdy presun maximdlne rychly. Rychlost presunu je v rdznych sme-
roch rdézna. Ak md p hodnotu nula, je nastavend optimdlna rychlost
presunu v kaZdom smere /ako po zapnuti zapisova&a/. Ak je hodnota
p rdzna od nuly, nastavi sa maximdlna rychlost vo v3etkych smeroch
na rovnakd hodnotu, ktord odpovedd &asovej sludke s parametrom,
ktorého hodnota je zadané p. Cim je tdto hodnota v&d&&ia, tym dlhZie
trvd casovd slucka a pohyb je pomal$f. it

V optimdlnom pr{pade je nastavend hodnota 9 /ale iba v najrychlej-
Som smere/. Pri pouZit{ tohto prfkazu sa mdZe lahko stat, Ze

v niektorom smere nebude pohyb plynu1§ a bude dochédzat k nepresné-
mu nastaveniu pera. Preto treba pouZfvat tento prikaz opatrne a
volit hodnotu p dostatoéne velkd.



9. 1. 8. VOLBA TVARU A VELKOSTI VYPISOVANYCH ZNAKOV

Formdt : O ul,u2,vl,v2

kde ul,u2,vl,v2 sdi &isla, z ktorych sa berie celd &ast. Znaky,
ktoré mé¥e sdradnicovy zapisova& vypisat, sui uvedené v tabulke
znakov. V poéftadi je taktie¥ uloZ¥end tabulka, v ktorej je zakd-
dovany postup, ako sa md kaZdy znak vypisat. V tejto tabulke je
kazdy znak uloZeny v rastri 7x7 bodov /zdkladny tvar/.

Napr. znak H je zakdédovany takto :

Y
VB=(B:6)I 0

L

(2.8) ug=(6.9) X

Z uvedeného obrdzka vidime, Ze dva pravé stlpce sd volné. Tie vyt-

vdraju medzeru medzi vypisovanymi znakmi. Keby sme vypisovali znaky



len v zdkladnom tvare, boli by velmi malé. Preto je umoZnené prog-
ramovo menit velkost a tvar vypisovanych znakov prfkazom O s para-
metrami, kde vyznam parametrov ul,u2,vl,v2 je uvedeny na nasledu-
jdcom obrdzku :

u2{

(2.2

Parametre ul,u2 zaddvajd sdradnice bodu U, do ktorého sa md
transformovat bod Ug= < 6,@> zo zdkladného tvaru znaku. Ich pomer
vyjadruje sklon riadku vypisovanych znakov, od ich hodndt zdvis{
8f{rka znaku.

Parametre vl1,v2 zaddvaju suradnice bodu V, do ktorého sa md trans-
formcvat bod V@= <@,6> zo zdkladného tvaru znaku. Ich pomer
vyjadruje sklon znaku v riadku, od ich hodnét z4vis{ vyZka znaku.
Hodnoty ul,u2,vl,v2 urcuji sdradnice bodov U, V v poc¢te zdkladnych
krokov /@¢,125 mm, prikaz S/nemé na ich hodnotu vplyv/. Tieto hod-
noty ur&ujd teda zdroven velkost vypisovanych znakov. Sudradnice
bodov U, V mé%u byt aj zdporné. To ndm umoZiiuje vypisovat znaky

v lubovolnom sme¥re, zrkadlovo a pod.

Po zapnutf po&fta&a sd nastavené hodnoty

ul=24, u2=g, vl= @, v2 =24,
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Pri kaZdom vypise znaku sa vykondva transformidcia vektorov,

v désledku ¢oho je &fselnd hodnota delend ¢{slom 8. Preto je

vhodné, aby jednotlivé parametre boli nd&sobkami &fsla 8, aby

vysledok tohto delenia bolo celé &fslo /inak mé¥e prist k dege-

nerovaniu znakov/.

Priklad : O #,32,32,0

- nastavenie velkosti a tvaru znakov, znaky sa budd vypisovat
zdola nahor, t.Jj. budd otoCené o + 9§ stupnov oproti twvaru
nastavenému po zapnuti po&itala.

9. 1. 9. PREPNUTIE NA TEXTOVY REZIM

Formdt : T

Tymto prikazom sa prepneme do textového reZimu. To znamend, Ze
ka%dy retazec znakov, ktory zapisoval prijme po tomto prikaze,

sa vypi8e na pracovnd plochu zapisovacda.

Priklad : A,100,10¢,T Zapisovac

- nastavenie reZimu absoldtnych suradnic
- posun do bodu /19@,1008/

- prepnutie na textovy reZim

- vypis textu "Zapisovac" /bez uUvodzoviek/ v nastavenom bode

9. 2. TEXTOVY REZIM

Do tohto reZimu sa dostaneme z grafického reZimu prikazom T.
V tomtc reZime sa prijaté-kédy neukladaﬁﬁ do vyrovndvacej pamiti,
ale kéidi kéd sa okamZite spracuje. Vvyznam kdédov a odpovedajucich
znakov je uvedeny v nasledujudcej tabulke, ktord je rozSfirenf{m ta-
bulky pre kéd KOI-8cs.
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VypisateIlné znaky sa vypiSu v tvare a velkosti podla posledného -
prikazu O. KaZdy znak sa vypisuje od toho miesta, kde bolo nasta-
vené pero pred vypisom tohto znaku.

Pre znaky, ktorych kéd je v&&3{ ako 14H /okrem diaktritickych zna-
mienok/ platf, Ze po ich vypise sa perc nastavi za znak na miesto,
z ktorého by sa mal vypfsat dalS{ znak.

Po vypise samostatnych diakritickych znamienok sa nastav{ pero

na miesto, ako bolo pred vypisom tychto znamienok. DalS{f znak

sa vypi$e potom pod diakritické znamienko. Samozrejme je vihbdnej-
gie vyuZivat znaky s k6dom nad 8FH pre vypis znakov s diakritickymi
znamienkami .

Vyslanim kédu CR /@DH/ sa posunie pero na zaciatok riadku. Vysla-
nim kédu LF /@AH/ sa posunie vozik na dal$f riadok. Ak v tabulke
nie je u prfsludného kédu Ziaden znak a kéd je menS${ ako 8fH, za-
pisova& nevypf3e ni& /pero stojf na mieste/. Ak v tabulke nie je

u prfsludného kédu Ziaden znak a kéd je va&¢s{ ako 8fH, zapisovacl
vypiZe medzeru.

V textovom re¥ime sa pred vypisom kaZdého znaku testuje, €i je pero
vzdialené od pravého okraja zapisovala aspon 3@ zdkladnych krokov.
Ak nie je, presunie sa pero automaticky na novy riadok a vo vypise
sa pokraduje dalej.

V textovom reZime je iba jeden prikaz :

Formdt : @3H - prepnutie do grafického reZimu /EOT/

Tymto prikazom sa prepne zapisovaé spdt do grafického reZimu. Na-
kolko tomuto kédu neodpovedd vypisatelny znak, treba ho vyslat

do zapisovada obylajne pomocou nejakej funkcie, naprfklad v jazyku
BASIC je to funkcia CHRg. Vyslanim hodnoty CHRg. /3/ sa prepne
zapisovaé do grafického reZimu.
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3. HLASENIE O CHYBE

Hldsenie o chybe sa signalizuje pomocou LED diddy s ndpisom ERROR

na

kldvesnici.

Zapisoval rozozndva tri druhy chyb :

1/

2/

3/

syntaktickd chyba - LED didda svieti nepretriite,

Tdto chyba sa vyskytne vtedy, ak zapisova& v prijatej postupnos-
ti znakov nendjde platny prikaz. Tdto chyba sa mdéZe vyskytnut
iba v grafickom reZime. Obyfajne sa vyskytne vtedy, ak chceme
vypisovat text na zapisovali a neprepneme ho do textového reZi-

mu..
Prekrodeny rozsah - LED didda rychlo blik4d /asi 5x/sek/.

Je to vtedy, ak v programcvom reZime m& pero v x-ovom smere

vyjst mimc hranice.
Preplneny bufer - LED didda pomaly blikd& /asi 1x/sek/.

Tdto chyba sa vyskytne vtedy, ak v grafickom reZime prijme
zapisova¢ viac znakov ako 255 bez toho, Ze by medzi tymito
znakmi bol znak CR /@DH/ ktory spdsobi vykonanie prikazov,
které si uloZené vo vyrovndvacej pamiti.

Pri vyskyte chyby sa stladenfm kldvesu LOC preru3f indik&cia

chybového stavu a zapisoval sa prepne do ruéného reZimu. Podlas

prdce zapisovafa v grafickom reZime mbéZeme kedykolvek prejst

do

ru¢ného reZimu stlacenfm kldvesu LOC, aj ked zapisoval nedokon-

€il vykondvany prikaz /nddzové zastavenie zapisovada napr. ak sa

roztrhne papier/.

Do

programového reZimu sa dostaneme opdt stlafenfim kldvesu REM.

Upozornujeme, Ze po prechode z ru&ného reZimu do programového re-

Zimu je zapisoval viZdy v grafickom reZime, aj ked bol zapisovad

pred ruénym reZimom v textovom reZime.



9. 4. PREHLAD PRIKAZOV PRE ZAPISOVAC

Graficky reZim

Prikaz Vyznam

X5V presun do /x,y/

D spustenie pera

U dvihnutie pera

L vyber lavého pera

P vyber pravého pera

A reZim absoldtnych sdradnic

R reZzim relat{ivnych sudradnic

B novy zaciatok sudradnic

S p nastavenie velkosti kroku

vV p nastavenie rychlosti kreslenia

Ooul,u2,vl,v2 volba tvaru a velkosti znakov
1 volba textového reZimu
@DH /CR/ vykonanie prikazév v buffri
Textovy reZim

Prfkaz Vyznam

@3H volba grafického reZimu
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10. PREKLAD PROGRAMU PRE ZAPISOVAC

Uvedieme tu prfklad.pre po&{tad Didaktik Alfa /PMD-85/ :

1§  OUTPUT 43; "R3p@, 2¢¢,B"

2¢  QUTPUT 433 "R,D,1¢,8,0,1¢, - 1#,0,8, - 1§,u,a":REM STVOREC
3¢ LET Rm1¢f:FOR I=fg TO 6.31 STEP 0.3

4¢  LET XsR*COS (I) : LET y=R=SIN (I)

5¢  OUTPUT 43; X,Y,"D"

6¢ NEXT I :REM TO BOLA KRUZNICA

7¢  OUTPUT 43; "RS¢,#,032,0,¢,32" :REM ZMENA TVARU ZNAKOV
8¢  OUTPUT 43; "T"; :REM PREPNUTIE NA TEXT

9¢  OUWPUT 43; "KOLME PISMO"

1@ OUTPUT 43; CHR¥ (3) :REM PREPNUTIE NA GRAFIKU

11¢ OUTPUT 43; "032,0,16,32,t"; :REM ZMENA TVARU ZNAKOV
12¢ OUTPUT 43; "naklonene pismo"; CHRE (3) ; "ag,g"

Aj v priklade je vidno, Ze prfkazy pre zapisovad méZu byt velké

aj malé pfsmend, oddelova& je nutné ddvat len za &islo.

Program pre po&fta¢ Didaktik Gama /Sinclair, Delta/ by bol podobny,
statf{ nahradit prfkaz OUTPUT 43; prfkazom LPRINT.

vd&Sina po&ftadov m& urobené vystupné podprogramy tak, Ze sa d4
nastavit podet vypisanych znakov na jeden riadok. To mdZe spdso-
bit komplikdcie, pretofe vystupny podprogram vyZle po prekro&enf{
tohto podtu znak CR, &o md¥e -nastat aj v tom prfpade, ak nebol

do zapisovada vyslany dplny prikaz /v&{tane parametrov/. V tom
pripade mé%e nastat syntaktickd chyba.

Tymto komplikdciam sa vyhneme vtedy, ak nebudeme vysielat do zapi-
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sova&a "dlhé" riadky, napr. za ka¥*dym prikazom vySleme znak CR
/v jazyku BASIC nezakon&fime prikaz OUTUPT, LPRINT znakom ";",
",",v jazyku PASCAL budeme pouZfvat prfkaz WRITELN atd./.
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