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|. TECHNICKE PODMIENKY

Didaktik Z:

Birka 500 mm

dIfka 365 mm

viika 125 mm
hmotnost T:8 kg
napdjacic napitie ~ 220V * 1D ®
kmitodet aleto 50 m=

max. prikeon 45 VA

drovefl vstupnfch eigndloy TIL = log #= 0,8 v
log 1= 2 v
drovefl wiatupnych signdloy TTL — log P = 0,4 ¥
leg 1> 2,4 v
velkost slementdrneho kroku 0,15 mn J0,125 men/
max. ry¥chlost pohybu v smere

osl x 100 mm/s
max. rychlosf pohybu v smere

osl ¥y 100 mm/s
max, Airka papicra 300 mm
doporufeny formdt Al
typ kresliaceho para nie je obmedzeny
pofet pier 2
volba pera ProgCamavo
pracovnd poloha vodorovnd

2. POPIS SURADNICOVEHO ZAPISOVACA
DIDAKTIK Z

Sdradnicovy zapisovat je vystupndé zariadenie urfond pre
grafickf a alfanumericky wistup informfelifl z mikropoZitalo-
vych systdmov. Disponuije pracovnou plochou formidtu A3 4 umol-
fiuje kreslenie dvoma perami. Vstavand kldvesnica umaffiuje o=
viddanie #innosti zaplsova®a v rufnom refime.

Prinefp &innosti je zalofeny¥ na pohyba v dvoch na seba
kolnych smeroch.



¥ jednom smere sa pohybuje vozfk s dvoma drilakmi pre pe-
rd. Pohyb vozika je ovlddanf otddanim hriadela s drdZkou. Do
drd¥ky zepadd vodiaci kelik spojeny s vozfkom. Priamy pohyb
varfka je zabezpelfeniy vodiamcou tyfou rovmoba¥nou s hriadelom.
Paro sa do driiaka upeviiuje skrutkou.

v druhonm smere sa pohybuje papier. Fohyb paplera je za-
isteny otdfanim doprawnfch valcov. Papier je k dopravnjm val=
com pritldfany pritlafnimi kladkami. Kladky mdfeme pomocou ras=
mena v pripade potrsby zdvihndf /vlcZenie a uvolnenie paplera/.

Pohyb v obidvoch smercch je zabezpefeny krokovfmi motormd.
Ka¥d§ krokovy motor je riadeny z pofitafa troml riadiacimi alg-
ndlmi, Spustenie a dvfhanie ka¥dého pera je riadend jednfm sig-
ndlom, ktorym ovliddame elektromagnet. Elektromagnet pritlahne
alebo uveIni lifitu, ktord mechanicky spdiifa a dviha pero. Ria-
diaci pokita® taktiel snima stav kldvesnice a na zdklade tohto
stavu vykondva prisludnd &innosf. Wa prave] strane zapisovada
z vmitornej strany je konocov§ spinaf, ktory umcini programovo
ovlddat rozsah pohybu vozfka. Na zadnej strane zapisovata je
sietovy vypina® a konektor pre pripojenie zaplacvaia k poti-
tadu.

3.PRIPOJENIE K POCITACU

sdiradnicovy zapisovad Didaktik Z sa pripdje k poditadu
Didaktik AlLfa pomacﬁu kdbla. ’

Pre vistup = polffta¥a sa poulfva vy¥stupnf kandl £. 6 ko=
nektora B. Na uvedenom popise konektora pofitafa i zaplsovala
je wvedend, ktorf pin konektora polftafa treba spojit a odpo-
vedajdcim pinom konektora zapisovata. Waviac je tu uvedeny
viznam riadiacich signdlov. Zapisovad md¥eme pripojif i k po-
Eftadu FMD 85, preto¥e potfta¥fe Didaktik Alfa s PMD BS ad 2
hladiaka ovliddacieho programu a jeho vyu®itia kompaktibilné.

Fri prepdjani polftada a zapisovada by mall byt obidve
zariadenis vypnutdl

Po prepojeni potfitada a zaplsovala zapneme zapisovat a

poéicat,



Pepis_konektoroy a prepojenis pofitafa Didaktik Alfa a zapiso-
vaga_Didaktik 2

Didaktik Alfa Laplsovad
/konektor B/ Signdl /konektor/ Slgnel
1 Ay 11 nis
2 P'H'l 10 motor "x
3 H.z 9
'] PA, 3
5 Pﬁl 2 motor "y"
] P.l5 1
7 PA. & 1
a8 PA.J. 7 lf elektromagnety
14 GMD 5 d
27 BC, 17 RESET
32 PCy 12 kon.spinat
33 By 21 '
kT P‘B] 20 Tlr
a5 B, 22 ¥
36 PE, 16 -,
37 PR 4 19 HOME
38 PB, 18 LOC /REM
39 PB 15 UP/DOWN
40 PET 14 P1/P2

4.NASTAVENIE PAPIERA

Stlafenim ramena uvolnime pritla®né kladky, ktord zabezpa-
&ujd posun papiera. Papler vounieme pod kladky tak, aby hol po
uvolneni ramena pritlafeny pritladnfymi kladkamli na dopravnd
valce. Dbidme na to, aby bol papier vlofenf do zapisovaa rovno
a aby sa papier nodotfkal vndtornfeh bokov wymedzendho pricato-
ru pre papler. Ak je papler vloleny krive, alebo sa dotfka wni-



tornfeh bokov, pri posuve papiera sa zafne papler kréit, &o

md nepriaznivy vplyv na aprdvnu funkciu zapisovafa. Sea¥i, ak
je papler zachyteny pritia®nyml kladkami na ockraji. Rufnfm po-
munam ho po inieializdedil programu posunleme na Iubovolnd mies-
to.

3. NASTAVENIE PERA

Zapisovad Didaktik 2 je kon¥truovany pre pou¥itie dvoch
pler adfasne. Obidve pers sa nastavujd rovnako. Pero nasunie-
me do drilaka pera a skrutkou ho pritladime na protifahld stra-
nu driiaka. V¥ika hrotu pera nad paplerom by mala byt nastavend
tak, aby ma pri zdvihnutom pere mohol vozfk o perom pohybovat
bez dotyku hrotu pera s paplerom po celej #irke papiera. Pri
spustencm pere by mal by! zase zabezpefeny dokonaly dotyk pe-
ra a paplara.

DrEjiaky pera sd konftruovand tak, aby sme mohli poufit
na kreslenie rdzne typy pler. Doporufyjeme pouZivat pord men-
£ie a lah#ie, #im obmedzime mechanickd kmity wvozika a zviéime
kvalitu krasby. Taktie? doporufujeme pouZivat cbldve perd row-
nakého typu, aby bola u kaide) dvojice pler zachovaad nasta-
wvend wzdialenost,

6.NAHRATIE OVLADACIEHO PROGRAMU

ovlddaci program pre zaplsova® sa doddva na magnetofdno-
ve] kazete. Program nahrdvame do pof{tata prikazom Menltora
HMGLD.

Program €. 01 sa nahrd do oblastd pamiici 70PN - TDREH.

Program &. 02 sa nahrd do oblastl pamiiti S@PEH - SD@JH.
Obidva programy sd dplne ekvivalantnd &o sa tyka ovliddania za=
plecvata. Rozdiel je len v ulefenf programa do pamiiti. Pri re-
setovani poffta&a sa totl® nuluje oblasf pamiti TEPEEH - TFOPR.
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takis program &. 1 sa resetovanin pofftala rmale a4 musims ho
znova nahrat. Program &. 7 sa resetovarim nezmade, ale zaberd
nissto pamiti urlend pre program v jazyku BACIC. Poulijems ho
vtedy, ak program a dita v BASICu nezaberd v pamitl viac ako
9 kBytov pamiiti.

Program &. 1| sd%ome poulit samozrejme v kaldom pripade.
ovlddaci program nahrdme teda prikazom
MCLDuI Pl alabo MGLDW 2.

7.INICIALIZACIA PROGRAMU PRE ZAPISOVAC

Ak @mé nahrali program do pamditi, musime ho inlolalizo-=
vat. Inicializovanim program: sa nastavia potrebnd vetupno=-
vistupné cbvody pofitala a taktief sa modifikuje jasyk RASIC.
Ak v priebehu prdce mo zapisovafom poufijene prikaz Monitora
BASIC . =nak.
modi fikovany BASIC sa prepife BASICom z ROM modulu, krory tre-
ba modifikovat, t.j. treba zase inicializoval program pre¢ Ta-
pisova®.

Startovacia adresa inicializs®ného programu jc allatol-
rd adresa zlny pamfiti, do ktorej sme mahrali program. V BASICu
susfme teda zaberpelif{ cditartovanle tohto programu. Mileme to
urcbif takto:
program 2. 1t AF « "CIFFTF":CODE AN

alabo A= USR F28672/
program £. 3t AN = "CI0050%:CODE AN
alebo A+ USE 20480/

Cinnost zapisovala po Inicializdcii je zdviald od toho,

v akom relims sa zaplsoval nachddza. Zapisovaé miie byt prep-

nut§ do ruindho alebo programového refimn. Tieto relimy budd

opisand v daldej Casti.

Upozornenis: Pred vytvorenim programu pre zapisova® je nutnd,
aby bol oditartovany iniclalizany program a tim
modifikovany jazwvk BASIC.



8. KLAVESNICA

Eldvesnica umiestnend na pravej strane zapimovaa umo¥-
fiuje rufne ovlddat zapisova¥, PretoZe epld oviddaci program
jo umiestneny v poditai, je ru¥né ovlddanie mo¥nd len apolu
§ poiftaSom po inicializovani ovlddacleho programu.

Eldvesnica cbsahuje 12 kldvesov podla nasledujicehe obrdz-
Ku:

o o xT
P Pz | 9fux

} o|rem
e | HOME | = o] FU

vyznam jednotlivich kldvesov Je nanledovny:

P!. - 4e volba lavého pera v rufpom refime

Pz = volba pravdho pera v rufnom refime

LOC - nastavanie ru®ndho redimu pred spustenim iniclalizadnd-
ho programu

REM = nastavenie programovéhc redimu po nastaven{ pera do
svoleandho bodu

PO = zdvihmutie zvolandhe pera v rulnom refime
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PD - spustanie zvoleného pera v rufnom refime.

Tieto kldvesy sd usporiadané do dvojfc. 2 kafdej dvojice
mo%e byt zapnut§ len jeden kldves, preto¥e stavy, do ktoryeh
méfeme zapisovaed tfmite kldvesamd uvisat, sa navzdjom vyludu-
4d, Pre na¥u orientdciu je u ka¥dého =z tfchto kldvesov umlest-
nend LED didda, rozsvietenie ktorej indikuje zvoleny stav
prialuiindho kldvasua.

Kléves RESET "inicializuje” klévesnicu, to je nastavi Ia-
vé pere, pero je hore a Je nagtaveny rufny refim. Oalii viznam
klévesu RESET ako aj viznam kldvesu HOME bude uvedeny neskor.

Kldévesy oznafend Bipkami sa poufivajd na ru¥ny posun pera
a papiera. Sipky oznadujd smer pohybu pera vzhladom na paplar.
Po stlafenf kldvesu pre smer pohybu sa za¥ne pero alebo papler
pomaly pohybovat zvolenym smerom. Ked kldves dr¥fme dlhiie
stladeny, pohyb sa zafne zrjchlovat, al domiahne rfahlost
konitantnd hodnotu. To ndm wno¥nf rfchle a preanc nastavit pe-
ro do zvoleného bodu. Rfchlym posunom sa presunieme do blf{zkos-
t1 zvolendho bodu a kldves pustime. Po opitovnem stlaZend kld-
vegy sa zafne pohybovaf pero alebo papler zase pomaly, &o wy-
u#ijema na presné nastavenie pera. Pri nastaveni pera nblema
aifasne stla®it viac kldvesov pre posun. visledny pohyb je
visledkom zlo¥enia jednotlivich pohybeov.

Pri préci s kldvesnicou poulijeme tento postup:

- gtlatime kldves RESET alebo kldves LOC, aby =me prepli kld-
wvasnicu do ru¥ndho refimu

- pdftartujeme Inicializaénd program

- voulk s perami sa za®ne sutomaticky pohybovat do pravej stra-=
ny af po koncovi apinaf. Tim je zabezpetend, fe potital vie
v ka¥dom ockamihu ckam#itd polohu vorfka a rozsah pohybu vo-
2ika v smere osi x je programovo kentrolovany. voxik sa pre-
sunie potom do lavej krajnej pelehy.

- kldvesnicu pou¥ijeme na runé cviddanie zapisovada.

Méfeme ho poufit na yulné kreslenlie ¥ obmedzenom cozsahu.
Ak cheeme ruéné oviddanie ukon®it, nastavime zvolend pero do
pofadovanéhe bodu a stladime kldves REM. V tomto bode je zdro-
veli nastavany zatiatok siradnicove) sdatavy =Y.

T¢m je ukonfend rund oviddanie gaplsovafa a dal¥ia &innoat za-
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pisovata je risdend ufivatelom cez pofitad v jazyku BABIC.
volba pera /lavé, pravéd/ a taktie® jeho stav /hore,dole/ zo-
gtdvajd nastevend z rulného refimu, dokial ich programovo nes=
i LMo .

Zdbraziivijeme, ¥e vidy, &k choems poufif kldvesnlicu prae
rubné ovlddonie zapisovads, musime znova cditartovat iniciali-
zalny programl

9. SURADNICOVY SYSTEM ZAPISOVACA

Zaplsovad pracuje v pravouhlem sdradnicovom systdme xy.
vozik s peramli sn pohybuje v smere o8l x, papler v amexe =158
¥.

tatiatok sdradnicoved sdmtavy sa vold nastavenim pri ruf-
nom refims, alebo programeve na ITubovolnom mieste programu
prislusnfm prikazom.

Zdékladnou jednotkou na osi x 8 y je velkost zdkladného
kroku, ktord je podla druhu dodaného zaplsovala bud 0,15 nmm
alebo 0,125 mm. Ak zadand sdradnica Jt.}. polet krokev/ nie je
celé 2i{sle, 2 tejto hodnoty sa berie do dvahy celd fast. Roz-
sah pobybu papliera je cbmedzeny velkostou zadanfch sdradnic.
Suradnica y md2e byf v rozsahu -32768 a¥ +31767, takie moleme
poufif aj viddie role papiera.

sdradnica ¥ je obmedzend Eirkou pracovne] plochy zapiso-
vata. Viastnd poloha worfka v smere osli % je kontrolovand
programom tak, aby nedoflo k narazeniu vorike na okraj pracov-
nej plochy. Maximdina a minimglna hodnota sdradnice x je zdvie-
14 od nastavenia zaliatku sdradnic.

10. POPIS PRIKAZOV PRE ZAPISOVAC

odStartovaninm inicializafného programu sa vytvoria v jazy-
ku BASIC nové prikazy pre ovlddanie zapisovala. Tiete prikazy
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sd podobnd ako grafickd prikazy pre obrazovky, Vietky prikazy
pre oviddanie zapisovala zaZfnajd znakom L /komerénd at/.

10.1. PRIKAZ & MOVEA

pPouffva #a na prasun zvoleného pera bez kreslenla do po-
fadovandého bodu.
Prikaz md tvar:

5 HOVE XY
kde X,¥ s arltmetické vyrazy. ¥ hednbt virazov sa berie celd
dast,

Hodnota viraze X urfuje sdrednicu x, hednota wiraza ¥ ur=
#uje edradnicu y pofadovandho bodu. Edradnice bodu sd zadand
abgolitne vzhiadom na zvoleny zaZiatok eiradnicovej sdstavy.

Priklad: 1§ A= USR /294887
2§ =& MOVEN 198,200
Ha riadku 1P sme oditartovali inicializa&nf program.
Po rufnom nastaveni pera na rvolené miesto a stlalent
kldvesu REM je v tomto bode zvolenf zaliatok gdradni-
cowve] sdstavy.
Prfkazom na riadku 2§ sa pero presunis do bodu /19F,
@@/ vzhladom na zvolenf zatlatok giradnicove] sdata=-
VY.
v daléfch prikladoch budeme predpokladat, %e iniciali-
zatny program /riadok 1§/ bol u¥ odftartovany

10.2. PRIKAZ & PLOTA

Pou¥fva sa na presun pera do pofadovaného bedu, ktorého
sdradnice sd zadané shsolitne vzhladom na za¥iatok sdradnico-
vaj sustavy.

Tento prikaz mifeme poufit vo viacerych evaroch, Najiednoduch-



8L tvar je:

§ PLOTA X,¥
kde ¥,¥ majd viznam ako v prikazek MOVEA. Pero sa na zafiatka
wykondvania prikazu spust{ dolu,perc sa presunlie do bodu JX, ¥/,
pero zostane dolu. V tomto tvare sa teda pouiiva prikaz § PLOTA
na nakreslenic dseSky ¢ bodu, kde je nastavend pero pred pri=
kazom, do bodu, ktordho miradnice sd urfend hodnotamli viracov
x£.¥.

Priklad: S&MOvVER 9,9:8 PLOTA 100,190
7apisovat sa presunie do bodu /8, F/ bez kreslenia
a spoji tento bod dsekou & bodom /189,19¥§/. Pero
gostane dolu,

paldi tvar prikazul PLOTR je

& PLOTA X,Y.,P
kda X,¥ majd vyznam akc v prikaze § MOVEA. P je Iubovolng a-
ritmeticky vfraz, ¥ ktordho hodnoty sa berle celd dasf. AR P
mé hodnotu §, prikaz m4 ten isty vyznam ako prikaz & PLOTA X,Y.
Ak P nemd hodnotu §, pero sa presunie do bodu JK,Y¥/ bea kres-
lenia, v bode /X,¥/ sa apustf pers dole. Fo vykonani prikazu
zostane pero dole.

Priklad: LOF & PLOTA L1FF.108F.1
L1f & PLOTA 189,15§,1
12¢ & PLOTA 150,150,1
137 & PLOTA 158, 108.1
147 & MOVER F, @
Uvedenou Basfou programu sa pers presdiva do gadanyeh
vrcholov #tvorca o strane 5@ krokov a v ka¥dom wrcho=
le urobf bodku /risdky 19@=13§/. Po vykreslen{ vrcho=
lov sa pero nastavi do bedu JB.8S .

Hakoniec uvadioms posladny tvar prikazu & PLOTA.

RPLOTA X1,¥1,P1; X2,¥2,P23...5 XM, ¥N,PH
Lde ®i,¥i,Pi majd wyznam ako X,¥,P v prodchddzajucom tvare pri-
kazu §&PLOTA.

Tento tvar pouiijeme veedy, ak cheeme spojlt viac bodov
jednfm prikazom. Parameter Fi nemusi byt uvedeny.
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Priklad: 19§ & PLOTA 190, 100,1; 10@,158; 158,150, 1) 158, 199
119 § MOVEA #,¢
Perc sa presunie do bodu J1P0,198/ bez kreslenia.
Tento bod apodf & bodom J1P#,150/. Nasleduje presun
zdvihnutého pera do bodu /150,158/ a spojenie tohto
bodu s bodom /15¢,190f . Tym sme vlastne nakreslill
dve protilahlé strany #cvorca. Potom sa pero presunie
do boda /8,07

Uvedend prikazy ndm umoffiujd nakreslit grafy funkeli.

Priklad: Uvedieme program pre nakreslenie funkcie sin /x/.
1# B >19§
24 FOR T= @ TO 1§ STEP g.12
IP X=R =T:¥Y* RESIN /TS
4@ & pLoTh ¥,¥Y.1=-85GH ST/
5§ weEXT T: & MOVER §.0

10.3. PRIKAZ & MOVER

Pou¥iva sa na presun pera be: kreslenia o zadany potet
krokov. Prikaz md tvar C

g MOVER X, Y
kde X.Y sd ariemetickd virazy.

Hodnota virazu X urduje relat{vny posun v smere osi X,
hodnota wfrazu ¥ urduje relatfvny posun v smere osi y. Ide o
takzvand prirastkové kreslenle.

Hodnoty X,¥Y uréujd teda, o aky podet krokov sa zgmani sd=
radnica %,y vzhladom na poslednmi polohu pera, prifom tento po-
aun nexdvisi od absoldtnej sdradnlce posledného bodu.

priklad: 148 & PLOTA 18§, 180.1
LIf & MOVER 1§, 10
Paro sa presunie do bodu J1@@,18F/ a v tomto bode sa
spusti dole. Potom sa posunle o 1f krokov vpravo a o
1f} krokev hore, t.j. pers bude nastavand v bodg
F118, 118/,



10.4. PRIKAZ & PLOTR

poulfva sa na kreslenile, prifom sa presuny pera maddvajd
v relativaych sdradnicisch. MéZeme ho pou#it v tjch tvaroch,
ako prikaz & proTA. Uvedieme len najvBeobecneidf tvar prikazu:
& PLOTR X1,¥1,Ply X2,¥2,P2i...3 XN, YW,PH
kde Xi,¥1,Pi majd ten ist§ tvar ako v prikaze & PLOTA. Vyrazy
%1, ¥i véak zaddvajd relativny posun v smere osi x a y. Vyraz
Pl md ten isty vyznam, ake v prikaze & PLOTA.

Priklad:

priklad:

199 & MOVER #,§

11 FOR I >1 TO 5

12¢ & PLOTR 190.4,1

13§ HEXT 1

148 & MOVER @0

Perc soa poaunie do bedu /9,07 Sriadok 1B8/. V eykle

sa posunie pero vidy o 1@ krokev vprave od predchd-

dzajdeeho bodu a urebi bodku. Prfkazom & MOVER P.F na

riadku 14§ ame perc zdvihli hore. Analogicky prikazom
& PLOTR @,§ spustime pero dole v Iubovolnom bode.

Mime nakreslit 3 Btvorce o atrans 5§ krokoy tak, aby
ich Tavy spednf roh bol v bodoch /19@, 109/, /2§d,208/,
SIERARRS .

I0F B MOVER LPP,190: GOSUBR 3pF

218 & MOVER 24§ ,2p@: GOSUB 3g@

22 & MOVEM 39§, 1P¥: GOSUB J@¢

23§ END

3gd & oroTn S@,@:@,58; -50,@; §.-50: RETURK

¥a riadku 3§¢ je podprogram pre nakreslenle jedndho
Gtvorca. Pretofe Stvorec chceme nakreslit na viace-
rfch miestach, je vyrednd poufit relativne siradnice
na jehs vykreslenie. To ndm umoini poulll tento pod=
program po nastaveni pera do Iubowolndého bodu. Viho-
dy pouZitia relativnych sdradnic sd tu dplne zrejmd,
Edte jasnejZie by sa tieto wyhody prejavili, keby sme
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mali nakreslit zlofitejs%{ motiv na viacerych mies=-
tach /napr. znadky olektrotechnickych sdélastok
v schémach/.

10.5. PRIKAZ & PEN

Pouffva sa na volbu pera a jeho presun do nastavendho bo=-
du, Prikez md tvar

& PEN vira:
kde wyraz je aritmeticky wviraz. £ hodnoty v¥razu sa baria celd
taat, ktord mbie mat hodnotu 1 /pre Iavé pere/ alebo hodnotu 2
/pre pravéd pero/s.

Prikazom

&PEN 1
sa do nastavendho bodu preosunie pero 1.

Prikazom

B PEN 2
ga do nastavendho bodu presunie perc 2.

Pofas presunu sd obidve perd zdvihnutd. Po presuns sa
zvolend pero uvedie do stevu, v akom bolo pero zvolend pred-
tym. Ak je zvolend parn, ktord belo zvelend pradtym, perd
zostand v pivodnej pelohe. Perc, ktord nie je zvolend, je vidy
hore.

10.6. PRIKAZ & ORG

Poufiva sa na nastavenie novdho zafiatkuy sdradnicoved sda=
tavy. Prikaz m# tvar

& onG

Hovy zafiatok adradnicove] sdstavy bude nastaveny v tom
bode, v ktorom bolo pero nastavend prad vykonanim tohteo pri-
kazu.
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priklad: Mdme nakreslif 4 krufnice o polomere 5F krokov, kto-=
efch strady sd od sebn vidialend 15§ krokov v smere
ocsl x.
109 R« 5§:FOR I =1 TO 4
11¢ & MovER 158,9
124 & oms
13§ FOR T« @ TO 6.4 STEP.2
14p X * R *CO5 ST/ :¥ = Bo 8IR /TS
15¢ & PLOT X,¥,1-8GN /1/
16§ MEXT T
17§ KEXT I: & MOVER §,9
Ha riadkoch 13§-16f jo Z#asf programu, kde je naprog-
ramovand nakreslenie krulnlce o polomere R krokov so
grredom v bode JP,#/. Wa riadku 11F sa posunieme O
15§ krekov vpravo od pradchddzajdceho zaflatku sirad=
nfc & v tomto bode nastavime novy zaliatok sdradnic.
To ndm umoEnf vyuiivat na réznych misstach pracovne]
plochy program pre nakreslenis krufinice mo stredom
v bode JF,8/.

10.7. PRIKAZ & SIZE

Poufive wa na nastavenle velkostl a tvaru vypisovanjch
znakov. Inaky, ktoré md¥e siradnicovy zapisoval vypisat, ad
uvedend v tabulke znakov. ¥V pofitadl je taktie® ulofend ta-
bulka znakow, v ktorej je zakédovany postup, ako sa mf ka¥dy
znak vypisat. V tejto tabulke je ka®dy znak ulo¥eny¥ v rastecl
77 krokev /zdkladnf tvar/. Wapr. Znak H je rak&dovany takto:
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z uvedendho obrdzku vidime, ¥e dva pravé stlpee sd velnd., Tie
vytvdrajd medzoru medzi vyplsovanymi znakmi. Koby sme vypiso-
vali znaky len v z&kladnom tvare, boli by velmi mald. Preto je
umofnend programovo menit velkost & tvar wypisovanyeh znakov.
Urobime to prikazom

& srze U1, vz, v1, V2
kde vy¥znam parametrov UL, U2, V1, v2 j& uvedsny na naaledudd-
com obrdzku:
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Parametre Ul, U2 zaddvajd sdradnice bodu U, do ktordho
an nd transformovaf bod Uf = /6,0 zo zdkladndho tvaru znaku.
Ich pomer vyjadruje sklon riadku vyplsovanfeh znakov, od ich
hodndt zdvisi Sirka znaku,

Parametra V1, V2 zaddivajd sdradnice bodu v, do ktordho sa
mé transformovat bod V@ « 0,6/ zo zdkladndho tvaru #naku. Ich
pomar vyjadruje sklon znaku v riadku, od ich hodndt gdvial
vikka znaku.

Hodnoty Ul, U2, V1, V2 uriujd sdradnice bodov U, V ¥ podte
krokov, Tieto hodnoty urfujd teds zdrovesi valkost vyplsovanfch
znakov. Sdradnice bodov U, W m&3¥u by€ aj zdporné. To ndm umoZiu-



- V-

j& vypisovat znaky "hore nohami®, zrkadlsvo a ped,
Po inicislizdcll programu sd automatlcky nastavend hodno=
ty UL =24, U2= @, Vi= g, V2 = 24.

Priklad: & SIZE §,32,-32,9
naptavime vypis znakev tak, e sa vypleujd za sebou
zdole hore, t.j. budd otoffendé o . 90° oproti tvaru
nastavandmy po iniecializdcil programu.

10.8. PRIKAZ & PRINT

Pouffiva sa pra vypis znakev. Md twvar

g PRINT zoznam prvkov w¥pisu
kde zoznam prvkov md ten isty viznam, ako zoznam prvkov v pri-
kaze PRINT. Znaky sa vyplsujd vo formite, ktery bol urleny pos-
ledre vykonanym prikazom & SIZE alebo inicializdciou programu.
¥ tabulke znokov adradnlcovéhe zaplsovala je zoznam znakov,
ktoré mife zapisovad® vypfsaf. Ka¥df znak sa vypisuje od toho
miesta, kde bolo nastavend perc pred vipisom tohto znaku. Fre
znaky, ktorjch kéd je vi&&{ ako L4H plati, Ze po ich vipise sa
pero nastavi za znak na miesto, = ktorého by s2 mal vypisat
daléf znak.

Po vipise diakritickyeh znamlenok /ich kéd je menBEl ako
B/ sa nastavi perc na mlesto, ake bole pred viplsom tychto
gnamienck. Dalfi znak aa potom vypife pod diskrltlckd znamisn=
ko. Ak choems vypisafl nejaky znak spolu s diakrltickim znamien=
kom, v zosnome uvedlieme najprv diakritickdé znamisnko a potom
znak. Znak BS /k&d PEE/ sld¥i pre ndvrat pera o jeden =znak spitl.

Vyslanim znaku CR /FDH/ sa nastavi perc na dallif{ riadok,
t.j. pod pevy znok prdve wypisondho riadku.

Ak v tabulke nie je u prislulného kédu Ziaden znak, po
vyslani tohto kédu nevypifie zapisoval nif a pero zostane nasta=
vend na tom mimete, ake bplo pred vyslanim tohto kodu.

Priklad: & PRINT "DIDAKTIK"
Mg = CHRE /2/: & PRINT "ZAPISOVA®;MZ;"C”
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gapisovaé po odoalani tychto prikazov vypile:

DIDAKTIK
EAPISOVAL
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Tabulka kodov znakov
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10.9. PRIKAZ & LIST

Poukfva sa na vipls programu na zaploova®. Prikaz md
tvar:

& LIST #fslo riadku
Tmto prikazom sa vypide progrom od zadandho &isla riadku. Ak
nie je 2{sle riadku zadand, vypf¥e sa program od najniféieho
Ei{sla riadku.

Priklad: & LIST 3@

Pozndmika

Velkos? zpnakov po inicializovani je zadand tak, e
ak nastavime pero do Tavej polohy, kafdy riadok prog=-
ramu sa pri vipise programu prikazom & LIST zmest{ na
Birku papiera formdtu A3. Ak zmenime velkosd prika-
zom & SIZE, je¢ treba upravit polet vypisovanych zna-
kov na jeden riadok prikazom

POFE 995, podet znakow
Hednota zvelendhs poftu znakev zdvisf od velkosti
cnakov, smeru v¥plsu a taktlef od zaflatku miests
vyplsu. Tdco pozndmka plat{ viecbecne pre vipls zna-
ku, teda aj pre poufitie prikazu & PRINT.
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10. 10. PREHLAD PRIKAZOV

PRIKAR VY ZHAM
As USR /286727 indcializdcia progr. #.1
A= USR S2gapgy Inicializdcia progr. &.2
&moven X,y presun de badu /X,Y/, kde
X, ¥ ad zadand absoldine
& MOVER X,¥ ¥, ¥ sd zadandé relakivns
presun do bodov /Xi,¥YLi/, kde
& PLOTA X1,Y1,PLlj..%N, /%1,¥1/ sd zadané absoldtne
YN, PN ak PLir @, v bode /%1, Yi/ bodka
&PLOTR X1,¥1,fM:..3 A¥1,¥1/ s zadand relatfvne
AN, YN, PN ak PA? F, v bode /Xi.¥Yi/bodka
& PEN viraz volba pera
& orc voIba nového zadiatku sdrad-

nicove] sdstavy

& s1zE v1, p2, Vi, V2 volba Evaru a velkostl
vyplsovanych znakow

& PRINT zoznam vipls zozrnamu

& L1sT Eifslo riadku vipls programu

11. PRERUSENIE PRACE ZAPISOVACA

Ak ma v prikazoch pre zapisovad vyskytne chyba, vypife sa

hldsenie o chybe podla druhu chyby.
Qditartoveny program v jazyku BASIC sa méfe zastavit kld=

vegom STOP iba po ukonfeni prikazu. To plati samozrejme i pre
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prikazy pre zaplsova®. Uvedeny postup nemusi byt vidy najvi-
hodneis{ /napr. prederis sa papler a zafne sa trhat/. Preto
miZfeme v ka¥dom kroku zapisova®a ckam¥fite zastavif vykondvanie
programu. MiZeme to urobif stladenim kldvesu:
a/ HOME - zaplsova® sa okam¥ite zastavi, pero sa zdvihne hore
b/ RESET - zapisova¥ sa ckamZfite zastav(, perc sa zdvihne hore,
Eldvesnica sa resstuje, vozfk sa nastavi do Taves
krajnej polohy.
Pratofe takdto zastavenle sa povaXuje za nddzovy stav, v obid-
vach pripadoch sa vypife hldsenie o chybe. Hldsenie o chybe
8a vypilie taktio¥ veady, ak je prekrofeny rozsah pohyba v
amare osi .
¥ uvedenych pripadech 82 vypiSe hlésenie o chybe v tvare:
= do pracovnej Casti obrazovky sa vypile
PLOTTER STOP
= do dialdgového riadku sa vypide
& ¢ & STOP # # &
alabo
# 4 = BTOP AT LINE C.R. & & #
V ka#dom pripade ea uvadenf stav povafuje za chybu a v prog=
rame nie je mo¥nd pokrafovaf prikarom CONT.



OPRAVY A ZMENY
sir. 12, riadok 11 zhora; md byl 10 R = 180
sir. 13, riaciok 10 zhora; miby IIRFORI=1TOS
mllzd. - by bola komp

ko, o Zarsten i aktibalata envlidnesels programu pre Eapisovad na mikro-
potitatoch Didaktik Alfa, Didaktik Alfa 2, PMD-RS, PMD-85-2 a takties aj kompaktibilita udi-
vatelskych programov, dodiiva sa od 1. 9. 1987 nove ovlddac] program pre zapisovad,

Program & 0] aj & 02 sa nahri do oblast pamdi TO80H - TD#H,

:ﬁfme' 01 je urleny pre vstupno—vistupny kandl &, 6 (konektor B) mikropo&itadov Didakiik
Program &, 02 je urfen VR ny kandl &, 4 (konektor B) mikropoditada Didakik
Alfa a taktic pur'r! kmﬂ?ﬁ{luupmrﬁ'z ﬂ?il:fﬂpuﬁlnfi PMD-85. )

Litvatelov mikropotitada PMD-ES upozorfiujeme, fe olrem riadincich signilov rebaé edie
priviel na signal DIEN PB logicki @ { HD::{;» miczhil mikropodital mm'ﬂ m\-tlf?ﬂnimnwﬂ-






