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Pfindasime slibené pokradovani kursu moderniho programo-
vaciho jazyka OBasic, ktery maji prakticky vSichni uZivateleé
PC k dispozici ve svém pofitagi pod systémem MS DOS 5.8 nebo
vyEEim "zadarmo”. Uz jste se take zkusili podivat ?

Tento jazyk umoinuje podobné jako na B-bitovych potita-
tich nejrychleiji zndzornit na obrazovce vysledek finnosti
jednoho nebo neékolika prikazd, napsanych na jediném radku v
primém reZimu (Immediate). Uprava takovych prikazd je moZnd
okam?itéd (bez €ekani na preklad prekladacem) a odzkouSené
fadky lze jednoduse prenést do vytvareného programu. Cbasic
nepracuje s €islovani. radkd a proto nuti strukturovat pro-
gram, pouzivat procedury a funkce, sdilet proménné a pod.

Proto se lze pouzivani a zdokonalovani jazyka ucit po-
stupnd i metodou pokus-chyba, byt to neni metoda vhodnid a
spravvna, ale snad nejbliZsi zvidavosti i tvorivesti vsSech
nedavno i drive narozenych.

Protoze je OBasic znatnd rozsdhly, musim jej pribliZo-
vat co nejstruénéji. Pokud niékteré véci budou nesrozumitelné
pravé pro strufnost, prosim o Va3e pripominky pro pripravo-
vanou prirucku.

Protole fada uditeld v predmétech informatiky zkougela
alpotitmizovat radu problémid jiz v Basicu na B-bitovych po-
g¢itatich, bude pro né jednoduché prensst tyto miniprogramky
do prostfedi O0OBasicu na PC. Mates-1i takovou fadu ucalsnych
lekci na toto nebo i jiné téma, zkusme ji spolegnd vydat pro
ostatni - autorska prava Vam zidstanou zachovana vedle podi-
1u z prodeje.

Pfesto, Ze potet objednavvek na dosavadni nabidku pro-
gramd pro CONSUL-PMD povazlivé poklesl asi z vice divodd (7)
budeme podle moZnosti nabidku dopliovat. Dnes to je soubor
Matematika 5 A.Postulky z Opavy, prist3 to budou snad nové
hry (po nich je relativné nejvEtEi poptdvka, jakoby poéitace
nebyly pou?itelné pro vyuku a precviéovani), a dalsi mySlen-
kové télocviky s popisem, jak reSit nékteré 10 testy.

Novd jsou nabizeny programy pro PC, které si lze levna
prohlédnout na vratnych demodisketidch. Elementarni geometiris
vznikla pfeprogramovanim 1@ lekei ze scuboru 5WD 2@,22 pro
Consuly. Zikladni matematika pro 28§ vy3la ze zkuSenosti M.
Pospisila (SWD 32), zatimco Matematiku Z5 vymyslal pro deeru
M.Kune$ k procvifovani prikladd postupné od 1. do 4. tridy.

Podobné programy jsou i v nabidkach:

GRADA Bohemia, Uralska 8, 16000 Praha 6
&kola 2@@@, Na bateriich 37, 16298 Praha &

Pfeji Vam nové poznatky pfi zkouSeni prace s OBasicem a
Vasim 2akim tispdinou praci s nabizenymi programy.

Pavel Hlavacek



Programove vybaveni CONSUL 2717/PMDB5-2,3 Kc 198,-

Autor: Alpis Postulka, Opava

Soubor programd pro podporu vyuky matematiky a kontrelu po-
chopeni probirané latky zaky na nizsim stupni zakladnich skol.

JEDCASU, JEDDELKY, JEDHMOT, JEDNOTKY
Testy prevadéni jednotek fasu, délky a hmotnosti nebo jejich
kombinaci. Testy obsahuji vzdy B casti po 5 ukolech vybérem z BO
moznych prikladda, umoznuji opravu po chybné odpovédi, ale bez zi-
sku bodu do hodnoceni. V uvodu testd je upozornéni, 22 je nutné
misto desetinné carky pouzivvat desetinnou tecku. Hodnoceni je v
bodech.

DOSTA, DOTISICE

Pocitani do sta nebo do tisice s mozZnosti: scitani, odcita-
ni, nasobeni, déleni a déleni se zbytkem. Vyhar se provadi stis-
kem klavesy cislice vedle nabidky. Po startu je poZzadovano jméno
?aka pro nastaveni generatoru nahednych ¢isel. Vysledek poéitani
zpaméti je oznaéen hvézdicékou pfi spravné odpovédi, nebo otazni-
kem a uvedenim spravného vysledku pocetni operace. Prubézne hod-
noceni je po kaZzdych 8 prikladech s moZnosti navratu do nabidky,
z niz si lze pak vybrat prehled hodnoceni ve tvaru: jmeéno 2aka a
diléi znamka.

DESCIS

Program vypise postupné B ndhodnych pfikladl na pocitani s
desetinnymi €isly (sefitani, odéitidni a nasobeni dvou neho i tri
¢isel zpaméti), uvodem je upozornéno na to, 3e znakem nasobeni je
hvézdidka. Spravna rfeSeni jsou zobrazena, ale nekomentovana, pri
chybé je vypsan spravnvy vysledek, na zavér celkovy pocet sprav-
nych odpovvedi z osmi a navrzena znamka s moznosti pokracovvani
v testu.

DELDESCI
Procvicovani déleni desetinnych cisel. Je zapsan priklad a
je nejprve nutno vynasobit délence i délitele vhodnym nasobkem
(1@, 100, 1080, 1000@). Potom je nutno prepcsat dilence i délitele
vynasobenymi hodnotami a vypoc€itat vysledek.Za kazdy spravny krok
je v dolni ¢asti zobrazena hvézdicka, nebo pri chybé otaznik.Cel-
kem pro tri zobrazené priklady s moZnosti pokracovani.



ROZKLAD!, ROZKLAD2

Rozklad €isla na soucin prvocisel postupné jak program napo-
vida, pri chybé je napsano jen co neni €im délitelne a ocekivd se
zadani jiného prvo€isla dokud neni vysledkem postupnych déleni 1.
Potom je inversné zobrazen jesté cely rozklad a nabidka dalsiho
rozkladu nebo ukonceni programu.

Druhy program je sloZzitéjsi o to, Ze musi Zak vypocitat po-
dil rozkladaného éisla nebo jeho zbytku a uréeného prvocéisla, do-
kud neni zbytkem jednicka.

ZLOMEKY 1-8
Programy na zjednoduSovani =zlomkd (1), dpravy na vétSiho
jmenovatele a citatele (2), prevadéni sloZenych zlomkd na jedno-
duché (3) a naopak (4), secitani zlomkid (5) a nasobeni zlomku s
nutnym kracenim (8). Postup €innosti Zaka pri prdci je strucné u-
veden vzdy v dialogovém radku, blikajici otaznik je na misté ci-
slice, ktera ma byt vypoctena, upravena nebo jen prepsana.

STEJNACI, TRETIMOC
Program vypiSe ¢islo, vzniklé vyndsocbenim dvou shodnych ne-
zndmych ¢isel. UOkolem je uréit nezndmé éislo (t.j. odmocninu) na
ndkolik pokusd, v nichZ se zobrazuje, zda 23k hada mialo nebo moc,
nebo spravné a zobrazi se i pocet pokusi. Podobné v programu IRE-
TIMOC se jednda o hadani treti odmocniny ze zobrazeného €isla.

OBRAZCE
Program nabidne wvyklad obsahu a obvodu se vzorecky pro
Ctverec a obdélnik, jichz je pak vyuZito pro vypocty nepravidel-
nych pravouhlych obrazci nakreslenych ve ¢tvercové siti (jde o
set¢itani ploch obdélnikid a étverei).

Podobny program pro urcéovani objemu a povrchu riznych kvadrua
tvorenych jednotkovymi krychlemi. Nejprve je vykreslen kvadr a ma
byt uréen jeho objem a potom jeho povrch. Jak pri spravné odpové-
di tak i pri chyb@ je uveden vzorecek, dosazeni hodnot stran a
spravny vysledek.
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OBasic - dialog s pocitacem a programem.

Tato €ast bude pojednavat o vstupu dat do poditade a vystupu
jim zpracovanych informaci na obrazovku monitoru (nebo tiskarnu).
Pro tento dialog slouzi predeviim nasledujici prikazy a funkce,
vztahujici se k textovemu rezimu. Grafice se vénujeme pozdséiji.

Prikazy pro vystup dat:

CLS -mazani obrazovky nebo jeji €asti a nastaveni kursoru
COLOR -nastaveni barvy zobrazeni textu a jeho pozadi
LOCATE -umisténi kursoru na urceny radek a sloupec obrazovky
LPRINT -vypis dat na tiskarnu LPT!
PALEITE -zmeéna jedné nebo vice barev ve zvolené paletat barey
PRINT -vypis dat na vystupni zafizeni (obrazovku, soubor aj)
PRINI USING-formatovany vypis dat na vystupni zarizeni
SCREEN -nastaveni zakladnich charakteristik (modu) zobrazeni
VIEVW PRINT -vymezeni ¢asti monitoru pro vypis textovych dat
VIDIH -volba poctu radkd a znakl na radku v textovém rezimu
VRITE -vystup dat v jine formeé nez v prikazu PRINI

Funkce spojené s vystupem dat:
CSRLIN -radkova souradnice kursoru na obrazovce
CHRU() -znak, jehoz ASCII-kod je uveden v zavorce (argumentu)
POS -sloupcova souradnice kursoru na obrazovee
SCREEN -éiselny kod ASCII-znaku na pozici kursoru obrazovky
SPCI() -vynechani mezer v poctu uvedenem v zavarkach
SIRINGH() -retézec tvorfeny zvolenym poctem znak z ASCII-kodu
TABI( ) -nastaveni kursoru na sloupec uvedeny v zavorkach

Prikazy pro vstup dat z klavesnice:
INPUT -vstup ciselnych nebo textovych dat do urcené proménné
LINE INPUT -vstup fetézce dat do urcéené proménné

Funkce pro vstup dat z klavesnice:
INPUTHE() -vstup retézce znakid, jejichz pocet je v zdvorkach
INKEYHO -preda promenns posledni znak .vlozeny z klavesnice

Toto jsou zakladni prikazy a funkce. ProtoZze funkce HELP
editoru jazyka OBasic umozfiuje presné zobrazeni syntaxe kazdého
prikazu v anglictiné a je proto nejrychlejsi a nejpristupnéjsi
napovédou tehdy, nejsme-1i si jisti, uvedeme si u kazdého prikazu
nebo funkce syntaxi jak anglicky, tak i cesky pro porovnani.

SCREEN Nastaveni typu (modu) zobrazeni.

Timto prikazem zvolime nastaveni zakladnich charakteristik
zobrazeni na monitoru pocitace:

SCREEN mode¥% [,[colorswitch¥] [,lactivepageX] [,visuvalpageX]l]]
mod [, [prep.barvy] [,lakt.strdnkal [,zobr.strankalll
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Parametry prikazu wuvedené v hranatych zdvorkich jsou nepo-
vinné, lze pouzit jen nékteré z nich, nebo je vSechny vynechat.
Zadate-1i samotny prikaz SCREEN bez parametri, nestane se nic,
ale pri pokusu o spuSténi programu nebo radku prikazd v priméem
rezimu (Immediate), vypiSe interpret OBasicu chybové hlaseni:

I1legal function call (Volani neznamée funkce)

a nabidne dvé moZnosti v lomenych zavorkach: <0K> <Halp>
<0K> muzeme potvrdit pomoci ENTER, pokud si uvédomujeme chybu
<Help> potvrdime pri dobré znalosti anglictiny, napovéda wuvadi

fadu moznosti chyb v ruznych situacich, hlavné zadani ar-

gumentu nevhodného nebo mimo povoleny rozsah.

To byl nds pripad: vynechani €isla médu v prikazu SCREEN.

Spravné pouziti pfikazu je v minimalni podobé nasledujici:

SCREEN @ - jen textovy mod dle typu zobrazovaci karty

SCREEN | - grafika 320x2@8@ nebo text 25 radkd po 48 znacich

SCREEN 2 - grafika 640x200, text 25xB@, karty CGA/EGA/VCA/MCGA

SCREEN 3 - monochromaticky monitor typu Hercules (728x348,25xB8@)

SCREEN 4 - grafika B40x400, text 25xB@ pro Olivetti pocitace

SCREEN 7 - grafika 320x20@8, text 25x8@0, 16 barev, karty ECA/VGA
8

SCREEN B - grafika 64@x2@@, text 25xB80, 16 barev, karty EGA/VGA
SCREEN 9 - gr. B84@x350, text 25xB@ nebo 43xB@, 18 barev, EGA/VGA
SCREEN 1@- stejné jako SCREEN 9 ale monochromaticky monitor
SCREEN 11- grafika 64@x480, text 30x88 nebo B0xB@, VGA/MCGA
SCREEN 12- grafika 64@x488, text 30xB@ nebo 6@xB@, VGA

SCREEN 13- grafika 320x208, text 25x4@, VGA/MCGA, az 256 barev

Vyb&r je znaény, 3jak se rozhodnout je nékdy obtiZné Bud
podle toho, jakou mate zobrazovaci kartu, nebo chcete-1i mit vel-
ka pismena (320x20@), nebo program univerzalnejsi pro karty EGA i
VGA a maximalni rozliseni (B840x35@). To bych si zvolil: SCREEN 9.

Prikaz SCREEN n musi byt 2z uvedeného duvodu jednim z prvnich
v programu, aby pri pozdéjSim pouziti nezpisobil problémy.

Pouze v modech @ a 1 lze uplatnit volitelny parametr prepi-
nate prep.barvy%, umoZfiujici volbu mezi barevnym a monochromatic-
kym (cernobilym) zobrazenim takto:

Mod: @ 0 1 1
Prep.barvy: 2 Ne @ ) Ne O
Vysledek: Bez barev Barevna Barevnéd Bez barev

Parametr akt._stranka% je ¢éislo, urcéujici stranku ve videopa-
mdti, do niZ se zapisuje text, nebo do niZ se kresli pomoci gra-
fickych prikazi (pokud rezim vice stranek umozfiuje dostateéna ka-
pacita videopaméti na karté, nutno zjistit z dokumentace karty).
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Parametr zobr.stranka% je opét €islo té stranky videopamsti,
ktera se trvale zobrazuje na stinitku monitoru.

VétEina modi umoZnuje jedinou stranku (@), néktere dvé stra-
nky (@,1), vétsi videopaméti tvori ctyri (@-3) nebo aZ osm (0-7).
Informace anglicky je opét v Helpu OBasicu pod heslem Screen mo-
des nebo SCREEN Statement.

Priklad, ktery si miZete zapsat do okna Immediate a zkusit:

SCREEN @,,1,0: PRINT “screen @0,,1,8 - akt.str.=1 - zobr.str.=0"
® - zobrazi se stranka @ (asi to bude jiny text)
1 - zapisujeme do stranky 1, ktera se nezobrazuje
SCREEN @,,0,1: PRINT "screen @,,0,1 - aktualni @ - zobrazena 1"
1 - zobrazi 1.videostranku drive zapsaného textu:
screen @,,1,0 - akt.str.=1 - zobr.str.=0
@ - zapisujeme do stranky @, kterda se nezobrazuje...
SCREEN @,,1,@ - zobrazi @.videostranku s textem 2._prikazu PRINT:
screen @,,0,1 - aktualni @ - zobrazena |

Iato wvymoZzenost OBasicu umoZnuje pfi dostateéné velikosti
videopaméti pripravit text nebo grafiku do nezobrazované stranky
a pak je jedinym prikazem zobrazit, a na schovanou predchozi
obrazovku pripravit néjaké jiné prekvapeni.

Vynechany prep.barvy% md ciselnou hodnotu @, a neni jej nut-
no zapisovat. Symbol % urcuje typ proménné, v tomto pripadé tzv.
kratké celéd cislo (inteper), jak si vysvétlime pozdaji.

COLOR Nastaveni barev zobrazeni.

e —

Nastaveni barev vystupu zdvisi opét na modu zobrazeni takto:

COLOR (foreproundX] [, (backgroundX] [ ,borderX]]... screen @

[poprediX 1 [, [pozadiX 1 [,ramecekX]]
COLOR (background%] [ ,paletteX] ... ...._ _......... screen 1
COLOR: [loaragroimd¥] .o oo licusiinm e e me e sinie screen 4/12/13
COLOR [foregroundX%! [, 6 backpround&%] ............... screen 7-180

popredi% - barva textu v rozsahu @-31 nebo pera pri kresleni
grafiky 0-15,

pozadi% - barva podkladu 2-15 (podlozky textu nebo grafiky),

ramecekX% - barva ramecku po obvodu obrazovky.

pozadik fyzicka barva pozadi jako dlouhé (&) celé Eislo,
&h@@mmzzcck, kde mm = modra (&h@@ - Khff),

zz = zelend, cc = Cervena

paletaX - cislo palety se 4 barvami (sudymi nsbo lichymil:
paleta @: @-pozadi, 1-zelena, 2-cervenda, 3-hnada
paleta 1: @-pozadi,l-zel modra,2-fialova,3-bila
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Hodnoty atributd (kodd) barev maji nasledujici vyznam:

P Black Carna 8 Gray Imavoseda

1 Blue Modra 9 Light Blue Svétlemodra

2 Green Zelena 12 Light Green Svétlezelena

3 Cyan Zelenomodra 11 Light Cyan Svétlezelenomodra
4 Red Cervena 12 Light Red Svatlecervena

5 Magenta Fialova 13 Pink Svetlefialova

8 Brown Hnada 14 Yellow Z1luta

7 White Svétleseda 15 White Zariva hila

Priddme-1i k témto hodnotam 18, ziskame blikaijici barvy po-
pfedi (pozadi blikat nemiZe). Na monochromatickém monitoru jsou
barvdm pfifazeny stupnd Sedé barvy od €erné po bilou (@-7, 2-15).

VyEe uvedend hodnoty barev jsou vlastné jen vybrané moZnosti
z mnohem rozsahlejéi palety barev, kterou mohou nabidnout nékteré
zobrazovaci karty. K vybaru slouzi samostatny prikaz PALEITE, ne-
bot pozadovany odstin je ddn sytosti zakladnich barev modré, ze-
lene a cervene.

PALETTE Zména jedné nebo vice barev ve zvolené paleté.
Prikaz ma dvé varianty: PALEITE lattributeX, colork]
[ atribut, barva 1

PALETTE USING arrayname®|[(index)]

jméno_polel(index)]

atribut - k6d barvy (2@-31) vyse uvedeny v pirikazech COLOR,

barvak - hodnota fyzické barfvy zobrazovaci karty: @-&H@®Ommzzcchk
podily: B5538 ¥ modra + 256 X zelend + cervend
barvy jsou v procentech z rozsahu (0@-khff)

iméno pnle - jeho prvky jsou hodnoty fyzickych barev graf. karty,

jes maji nahradit dosavadni hodnoty atributi.

index - fisln prvku pole, je? se prifadi nejnizSimu atributu,
dalsi prvek odpovida atributu o 1 vySSimu atd.

Pouziti zAavisi na pou?itém modu zobrazeni v prikazu SCREEN mod.

Zménou PALETTE lze pieharvavat dfive zobrazené texty a obrazky.

CLS Mazani =stinitka monitoru.

S - ———— e e e b ]

Tento pfikaz miZze byt samostatny nebo s parametrem:

CLS 148 1 1 1 2}} (symbol | znamena jednu z mozZnosti.nebo)
CLS - vymaze text celého stinitka nebo grafiku vymezensého okna
pomoci prikazu VIEW() nebo celého stinitka,

CLS @ - vymaze text nebo prafiku na celem stinitku,

CLS 1 - vymaze grafické okno je-1li definovano pomoci VIEW(), nebo
celé stinitko

CLS 2 - vymaZe pouze textové okno definované pomoci VIEW PRINT.



LOCATE Umisténi kursoru na radek a sloupzc.
Tento prikaz umoZzni nastaveni kursoru do zvoleného mista na
stinitku pfed provedenim dalsSich prikaza. Jeho obecny tvar je:

LOCATE [rowX] [,IcolumnX] [,lcursorX) [,start® [, stop¥%ll]}]
[radek] [,[sloupec] [,lkursor] [,start 1[,stop 111)

radek - textovy radek, na néjz ma byt kursor nastaven (1-25 a j.)
sloupec- pozice pismene na radku (1-4@ nebo 1-8B8 podle SCREEN mad)
kursor - viditelnost kursoru: @-neviditelny, l-viditelny,

start - horni mikroradek, od néhoz zacina obdélnik kursoru (0-31)
stop - dolni mikroradek, na némZ konéi obdélnik kursoru (>start)

Zkuste si zobrazit kursor na radku 20 ve sloupci 4@ jako ob-
délnik od mikroradku | do mikroradku B. Aby zl(stal zobrazen 3 se-
kundy, pouzijeme prikaz SLEEP 3. Pomoci klite FB se nastavime do
primého rezimu (Immediate) a zapiteme dle zadani:

CLS: LOCATE 2@,40,1,1,8: SLEEP 3

Vysledkem je blikajici poloviéni kursor mna uvedené pozici.
Pokud je za LOCAIE prikaz tisku (PRINI) nebo vstupu dat (INPUT),
posouva se kursor za tato data jen v pripadé, Ze jsou zakonéena
strednikem. Pokud bychom chtéli zobrazit kursor v tomto mists,
postacuje vynechat v LOCATE fadek a sloupec a specifikovat jenom
viditelnost a velikost kursoru. Zkuste si to, treba se vam to née-
kdy hodi:

locate 5,1,1,1,4: sleep 2: print"Kursor”; :locate,,1,5,9: sleep 2

Vynechate-1i strednik, usadi se kursor na nasledujicim radku.
Pozici kursoru na obrazovce mizeme zjistit pomoci funkei:

CSRLIN - vraci do proménné béZnou pozici radku na némi je kursor:
radek = csrlin

POS(x) - vraci do promenné cislo sloupce s kursorem, x je pouze
formalni libovolny bezvyznamny vyraz: sloupec = pos(1)

Iyto funkce pouZzivame tehdy, kdyz potrebujeme nastavit kur-
sor na néjakou novou pozici, vztahujici se k té predchozi, napr.
o 5 rdadka niz a 1@ sloupcd vpravo bude:

LOCATE csrlin + 5, posil) + 10
Pokud hodnoty funkci priradime proménnym, miazeme nastavovat
kursor na urcité misto dané hodnotou proménné, napr:

radek = csrlin: sloupec = pos(x): locate radek,sloupec
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PRINT Zobrazeni vystupnich dat na monitoru.
Toto je snad nejéast&ji pouzivany pfikaz OBasicu, jehoz syn-
taxe je nasledujici:

PRINT [(#filenumberX%,] [expressionlist] ({; | ,}]
[#Eislo_souborul (seznam_vyraziil (stfednik nebo &arkal

#c¢islo_souboru - &islo otevreného souboru pro vystup (napr. #1)
- neni-1i uvedeno, pise PRINI na stinitko.
seznam_vvrazd - jeden nebo vice fiselnych nebo textovvch vyrazd
které budou zapsadny do souboru nebo na stinitko.
oddélovace: ; - znamend, Ze se kurzor nastavi za posledni znak,
je *o dilezité i na radku 24 nebo 25, pokud se
pise aZ do posledniho sloupce (48 nebo B@), aby
kursor zistal na tomte radku a neposunul text na
obrazovce o jeden radek nahoru.

, — znaci, ze se kurzor nastavi na zacatek nasleduji-
ci tiskové zony (14-sloupcovel: 1,15,29,643,57 pro
rezim B@ znaku na radek, jinak jen 1,15 (40 zn/r).

Zapisem do soubori se budeme zabyvat pozdéji.

Kazdy samostatné pouZzity prikaz PRINI bez oddélovace zapisuje
bud na misto kursoru (LOCATE), nebo na novy fadek. Po prikazu CLS
je kursor nastaven na |.sloupec 1.radku. Zkuste si to nasledujicim
sledem pfikaz(, zadanych v primém reZimu (Immediate):

cls: print "1234567890....5....0": print -5: print +6: print *7"

Prvni PRINT vypise textovy retézec s pozicemi sloupcd na
prvnim radku. Druhy prikaz vypise konstantu -5 na druhem radku
a nasledujici prikaz konstantu 46 na tretim radku, bez znamenka.
Jak vidite na stinitku, je prvni sloupec vyhrazen pro znaménko.
Ctvrty PRINT wvypice textovy rfetézec s dJednim znakem hned od
prvého sloupce, zde o znaménko nejde (kladné a zaporné texty 0OBa-
cis neznia a nerozlisuje).

Z prikladu je zrejme, ze textove retézce z pismen nebo ¢isel
je nutno uvadét v uvozovkach, konstanty nebo proménné se uvadaji
bez uvozovek. Pokud se md nsjaky text vicekrate vypisovat pomoci
prikazu PRINT, je vhodné jej zapsat do tzv. rfetdzcové proménne a
tu pak uvést jako argument prikazu. Napriklad:

all = "ppakovany text”: locate 10@,12: print a

Podobné se misto &iselnych konstant v pfikazu PRINT pouziva-
ji Cislené proménné, nebo vyrazy s ciselnymi proménnvmi a kons-
tami, napriklad:

a=2:b=a+a:print "a=";a, "a-az=";a-a, "b:=";b
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PouZivani proménnych a operace s nimi si uvedeme pozd&ji.

Zkuste si nyni tiskové zdny uUpravou predchoziho pfimého pfi-
kazového radku - za konstanty zatradime ¢arky, + miZeme vyneschat.

cls: print "1234567890....5....9....5....0": print -5, &, =7

Znaménko + u B by bylo ve sloupci 15, znak 7 je ve sloupci
25. Iménime-1i oddélovade na stredniky, miZeme ze stinitka zjis-
tit, ze za vypsanymi Eisly je vynechdna jedna mezera jako oddélo-
vac. Texty nejsou oddélovany, to je nutno zajistit vlo3enim me-
zear primo do textu.

SPCin%} Funkce pro vynechani n mezer prfi vypisu.

Pouziva se v prikazech PRINT a LPRINI k vynechani ur¢eného
poitu mezer, umozZnuje tak vytvorit v textu na obrazovee volné
misto pro jiny text nebo obrizek, selektivné smazat Gast obrazov-
ky. Ale pozor pri mazani konch radkd od pozice uréené LOCATE r,s.
Nastavime-1i napr. LOCATE 1,70 a =zadame PRINT SPC(1@); zistane
nesmazan posledni B0 sloupec. Mohli bychom =zadat SPC(11) a bylo
by to v prostredi OBasicu dokonce funkéni, ale nefunkéni po pre-
kladu programu v OuickBasicu nebo VisualBasicu, které si urcené
sloupce secitaji, a kdyz zjisti, Ze napi. 78+11=81, coz je vice
nez je povoleno znaki na fadku, funkci neprovedou, aby nico nepo-
kazili, a tim neni v textu volné misto vytvofeno. Proto musime re-
spektovat prekladaé, a zadat spravmé PRINI SPC(10); " "; se dvéma
stfedniky a mezerou v uvozovkach, kterd maZze B@.sloupec. PFiklady
si uvedeme pozdéji.

TAB(sloupecXk) Funkce pro nastaveni kursoru na urcity sloupec.

Pouziva se v PRINT a LPRINT a podobné jako SPC(n) maZe texty
mezi definovanymi sloupci v argumentech funkce TAB(). Funkci TAB
miZeme pouzit vicekrit v jediném prikazu PRINI, oddélujeme stred-
nikem. Pokud nejsou argumenty v rostouci posloupnosti, plati
TAB() s niz3im €islem sloupce pro nasledujici Fadek. Podobné pfi
steinych argumentech se texty vypisi pna rdzné fadky:

print tab(1@);10; tab(20);20; tab(4@);48; tab(79)."79"
print tab(3@);30; tah(3@);30; tab(29);29; tab(79).7

Posledni funkce tab nastavila kurzor na piedposledni sloupsc, ale
protoZze u ¢isla je nutno poéitat se sloupcem na znaménko a dal-
€im sloupcem na oddéleni €isla, zobrazi se 7 na dalsim radku (zo-
brazovancu informaci nelze rozdélit).

STRINGH() Funkce vytvarejici retézec stejnych znaki.

e e S S o —— ——

Pomoci této funkce a prikazu PRINT miZeme popsat cely radek
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nebo i celou obrazovku jednim znakem, nebot tato funkce predava
retézec urcené délky zadaného znaku z ASCII kodu nebo prvého zna-
ku z Fetezce:

STRINCH(length¥%, lascii_code® | stringexpressionti})
(délka, {ascii kod znaku | fetézcovy _vvrazl)

Paramentry v () nejsou volitelné, ale povinneé,
nagpak v { | } je nutno zvolit jednu z moZnosti
dalka - pocet znaki v retézei,
ascii_kod_znaku - ciselny kod (1-255) z ASCII tabulky znaka,
ne viechny od | do 32 jsou zobrazitelneé, nebo:
fetédzcovy _vyraz - libovolny fetdézcovy wvvraz v uvozovkiach nebo v
retézcové proménné, vyuzije se jen prvni znak.

Zkusime si vyplnit celou obrazovku napriklad hvézdiékami. V
textovém reZzimu 25xB@ je pofet zobrazitelnych znakd 220@.

cls: print stringdoi20@@, "x"). .

IDL'EtE ?E,l: print SDC[?H]:" n;

Posledni dva prikazy ukazuji moZnost vymezerpvani casti textu, o
némz bylo psdno vyse. Zapomenete-1i stfednik za PRINT SIRINGH( };
a na konci prikazového radku, posune se "text” o jeden radek a
zistane nepopsan radek 24, a radek 25 je prepsan zpravou inter-
preteru OBasic: Press any key to continnue. Poslednimu vypisu mu-
Zeme zabranit vloZenim cekani prikazem SLEEP n, nebo jinou ceka-
ci smyckou, napr. podobnou té z popisu editoru CBasic.

Problémem je nékdy nedostupnost tabulky znaka v ASCII kodu.
NejjednodusEi je zobrazit si ji pomoci HELP (ALT + H), nastavenim
na <Contents> a potom pomoci klavesy TAB vybereme v oddile Quick
Reference radek <ASCII Character Codes> a po stisku ENIER se zo-
brazi deolni polovina tabulky, a po PAGE DO¥M jeji horni polovina.
V tabulce je v nékolika sloupcich uveden nejprve kod, vedle naj
znak a v zavorce zkratka tzv. sluzebnich znaki. Tak napriklad kad
hvézdicky je 842, teské znaky mohou byt pouze v horni peoloviné
tabulky mezi semigrafickymi a jinymi znaky.

Rychleji se ke kodove tabulce dostanete tehdy, nastavite-li
kursor na prikaz STRINGH, stisknete klic¢ Fi, zobrazi se niapoveda
tohoto prikazu a v jeji dolni poloviné je <ASCII Character Codes>
na n2jz se dostanete stiskem TAB (A4 krat) a pak staci jen ENTER.

Potfebujeme-1i vypsat néktery znak, ktery neni dostupny kla-
vesou, musime pouzit jednu z moznosti:

- pouzit funkce CHRH(ASCII kdd), nebo

- na misté tohoto znaku v textu pridrzet klavesu ALT a na
numerické €asti klavesnice vypsat €islo kodu, napriklad 227 pro
symbol Ludolfova €isla nebo 25! pro odmocninu.



CHRO(ascii_codeX) Funkce vraci znak odpovidajici ASCII kodu.

ASCi"text™) Funkece vraci ASCI! kod prvého znaku retezce.

Jedni se o funkece, které se navzajem doplauji, jak se miZeme
presvadcit nasledujicimi prikazovymi radky:

print asc("ASCII”): REM vypiSe na ohrazovce kod znaku A, t_j. 85
print chruo(B5) ‘'vypise znak odpovidajici kodu B5, t.j. A

Pouziti apostrofu ° na prikazovém radku oddéluije komentar od jed-
notlivych prikazi. Je mozno pouzit i rezervovanéd slovn REM jako
ve starsich verzich jazyka Basic, pred REM vSak musi byt dvojteé-
ka. Apostref respekiuje pocet mezer za koncem nrilkazd na radku.

WIDTH Prikaz zmeény poétu radkd a slouncd na monitoru.
Tento pfikaz je obecndjsi opro yystupni zarizeni, kdy urcuje
potet znakd v Fadku, jak uvidime v éasti o datovych souborech.

WIDTH [columnsX%] [, rows¥]
[sloupcu 1 [ ,radkual
sloupcd - urgeny pofet sloupcl, musi byt A2 nebo A0,
fadka - urceny pofet radki na stinitku, zAvisi na pouzité zo-
brazovarci karté, mize hyt:. 25, 3@, 43, 58 nsho 60

VIEY PRINT Prikaz vytvoreni textového okna na obrazovce.
Pomoci tohoto prikazu miZeme vymezit vodorovny pruh na obra-
zovce jako textové okno. Jeho syntaxe je jednoducha:

VIEV PRINT (toprow% IO bottomrowXl “toprow = horni radek
lod radku po dolni fadek!]

Rozsah vymezenych radkd zavisi na typu zobrazovari karty a
pripejensho monitoru. Ve vytvoreném okné 1lze pouZivat nastaveni
kursaru pomoci LOCATE jen na povolenyreh radecich a prikaz CLS 2
maZe také jen toto okno. In znamena,Ze na "nedostupné” fasti sti-
nitka miZeme vypsat nebo vykreslit predem stilé informace (napo-
védu nebo popisovany obrdzek) a komunikovat s uzivatelem pouze ve
vymezenem pracovnim okneé. Priklad:

print stringo(1920,208): viev print 1@ to 15: print 1: print ,2
print ,,3: print ,,,4: print 5: print "text”;: sleep 2: cls 2

Prikazové Fadky mohou byt dva, a provedete je postupné, nebo lze
zadané pfikazy napsat na jediny radek a provést najednou, po 2
sekundiach se pak textové okno vymaze.
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Pokud si vytvorime u25i okno pomoeci PRINI SPCIn), musime je
plné oSetfovat, tj. mazat stejnymi prikazy PRINT SPC(n) a vypiso-
vat pomoci LOCATE r,s: PRINT..., nelze pouzit CLS 2

PRINT USING Prikaz pro zobrazeni dat v zadaném formatu.

Nejvetsi potiz pri vypisovani tabulek cisel d&l3 urcité nut-
nost zarovnavani k pravému okraji sloupce. Prdvé pro tento pfipad
a nejen pro n@j je urcena pripona USING (pouZzivd se i pro vystup
na tiskdrnu nebo zdpis do souboru).

PRINT USING formatstringd; expressionlist [{: | ,}1
format.retézec; seznam_vyrazu

format retézec - uvozovkami uréené formatovaci pfedpisy tvorené
nékterymi specialnimi znaky,

seznam_vyrazd - vyjmenovana data, konstanty, text aj., odd3lena
¢arkami; pocéet ma odpovidat poctu formati.

Znaky formatujici cieelné vyrazy (tvar za PRINT USING):

# - pozice €islic v ¢isle se zarovnanim vpravo: Tan .
: - pozice tisict a miliond vlevo od dasetinné tecky-"ft mng nu”.
+ - pozice znaménka C¢isla (kladného nebo zdporného): ®+tuug”.
777~ wypige exponencidlni tvar: 138 2 - il
#2- - znaménko (-/+) na konci skupiny se tam zobrazi: TRn-",
¥¥ - doplni €islo zleva timto znakem: TREI RN
H - pred &islem se zobrazi znak mény: Yo non e,

¥¥r - kombinace predchozich moZnosti v daném poradi:- "#¥pmanr.
Znaky formatujici retézcovvé vyrazy:

! - vystup jen prvniho znaku fetézce: npew. abi;
& - cely fetézec se vypise beze zmany: "R”. cH
\\ - vypiZe 2 znaky nebo 2+n znaki, kde n je pocet

mezer mezi zpétnymi lomitky, zarovnava se vlevo "\ \";do
- podtrzitko zpusobi, Ze se ndsledujici znak pise

jake znak 2 ne jako formatovac: napr. wykrienik L
Zkuste si napriklad:
print using "-¥¥oming #g”- +13 2488 ‘yypise: -¥¥¥¥o13 25

print using "\ \=!_I"."abecdef”,6 ”123" ‘'vypise: aheo=11

Z tohoto prikladu plyne, 2e formatovaci wuvozovky za USING
plati jen pred =trednikem, za nim lze pouzit retézce v uvozovkach
a také funkce spcl() 2 tabl), nutné pro Opravu vypisv dat.

Formdtovaci fetézec plati jak pro jednu konstantu &i promén-
nou (€iselnou, textovou), tak pre jejich libovolny poéet, pokud se
vejdou na radek. MiZe byt predem uloZzen do retézcove proménné pred
stfednikem, aby nezabiral teolik mista na prikazovém fFadku:

ag="+uupg o Ke”: b=13.5@: print using aH: b ‘vypige: +13.50 Kec
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Zkuste si dva formdtovaci prikazy na zkraceni seznamu jmen,
kde desetinna tecka je oddélovacem i symbolem zkraceni jména:

print using "!. \ \?."Josef”, "Nos” ‘vypige: J. Nos

VRITE Prikaz pro zapis dat na obrazovku nebo do souboru.
Daléim prikazem pro vystup dat na obrazovku nebo do souboru
je WRITE, ktery vypisSe seznam_vyrazi numerickvch nebo reté&zcovych
oddélenych ¢arkou. Je-li jeho parametr vynechan, vypise prazdny
Ffadek. Retézcové proménné se zobrazuji véetnd uvozovek, €iselné
proménné se zobrazuji bez znaménkové mezery pri + a oddélovaci
mezery za proménnou. Za posledni znaky vleZzi interpret 0OBasic au-
tomaticky fidici znaky CR/LF a prejde na zacatek nasledujiciho
radku nebo na zapis dalsi véty do vyvstupniho souboru. Syntaxe:

VRITE [((R”]filenumber%,] expressionlist
[ €Eislo souboru! seznam_vyrazi

¢islo souboru - je €islem otevieného sekvencniho souboru,
je-li vynechdnc, vypisuje prikaz na obrazovku
seznam_vyrazil - jedna nebo vice proménnych nebo vyrazi, oddéle-

nych ¢arkami nebo stredniky.

WRITE zapisuje hodnoty do souboru ve tvaru, ktery mize byt
¢ten pomoci prikazu INPUT, jak si vysvétlime pozdsji.

LPRIMNT, LPRINT USING Prikazy pro vystup dat na tiskiarnu.

Iyto dva pFrikazy maji shednou syntaxi jako prikaz PRINT,
vietné moZnosti poufiti funkei TAB() a SPC(). Jejich vystup je
smérovan na standardni rozhrani pro tiskarnu LPT1: (PRN:). Tento
vystup je moZno presmérovat otevienim vystupniho soubkoru, ale je
nutno pouzivat prikaz PRINT #n, nebo PRINI #n, USING, mnapr.

OPEN "LPT2:" FOR OUTPUT AS mn2
PRINT %2, seznam_vyrazu
PRINT %72 USINC "ttt stee. 12 3AS87

Pokud mite pripojenu tiskarnu, tals zkuste exparimentovat.

INPUT Pirikaz pro vstup dat nejen z klavesnice.

S ———————————————— e L L T

Pro vstup dat = klavesnice je urcen prikaz:

IMPUT (-1 !"prompt”{; | ,}] variablalist
[n3povédal; | ,}] seznam_proménnych
LINE INPUT [;] ["prompt"”;] variablen
napovada;] fetézrcovi proménna
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; za INPUT - zpusobi, Ze po ukonéeni vstupu dat z kliavesnice zi-
stava kurzor na stejném Fadku,

niapovéda - text, zobrazeny pfed mistem ofekavaného vstupu dat,
neni-1i uveden, miZe se zobrazit jen otaznilk,

f= ¥ ,} - pokud za nim nasleduje stfednilk,

- nasleduje-1i ¢arka, otaznik se nezobrazi.
seznam_proménnych - jedna nebo vice proménnych libovolného typu
oddélenych carkami, vstup dat pro kaZzdou proménnou
musi byt ukoncen stiskem ENTER.
fet.proménnd v prikazu LINE INPUT je jedina, do niZz jsou uloZena
veechna zapisovana data vcetné uvozovek i ¢3rek, do
celkoveho poctu 255 znakid ukonéenych klavesou ENTER.

Zkuste si v primém rezimu nasledujici prikazy:
line input “Zadej cokoliv:”;au: print 3z

Podobné prikazy 3jsou uréeny pro vstup dat ze =oubory uvedaného
tisla:
INPUT #filenumberX, variablelist
LINE INPUT #filenumberX, variablel

do seznamu proménnych nebo jedine retézoové proménns.

INPUTH( ) Vstup urceného poétu znaki nejen z klavesnice.

Tate funkce s2 od prikazu 1i3i tim, Ze je pfedem urcen pocet
vikladanych znakii bez potvrzeni klavesou ENTER. Urfeny pocet znakd
mize byt precten i ze =ouboru uvedeného Zisla (=pubor miaZe byt i
delsi, precte se pouze uvedeny pocet znaku):

INPUTH(n(, (#]filenumberk])
- pocfet znaku, kters budou tteny,
islo_souboru - €islo drive otevreného souboru, ie-li vynechano,
cte se z klavesnics.

n
C

Protoze tato funkce nezobrazuje ntaznik ani vkladané znaky
na obrazovce, musi byt "oSetrena” jinymi prikazy (LOCATE, PRINT).
Do celkoveho poctu stisknutych kliaves se zapofitdvaiji i funkeni
klavesy veéeind ESC a ENTER.

Priklad, ve kterém je lomitky naznaten pofet vkladanych udaja:
locate 10,5: print”Zadej rok /rrrr/: "; rf = inputd(4): print rBo

locate 11,5: print”"Zadej mésic /mm/: "; m@ = inputd(2): print md
locate 12,5: print”Zadej den /dd/: "; d4 = inputb(2): print du

INKEYT Nat¢teni jednoho znaku z klavesnice.

m e

Zv1dstni funkce bez parametrd obsahuje prazdny reteézec
pokud nebyla od posledniho vstupu INPUT nebo posledniho pouziti
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INKEYD stlafena 23dna klavesa, jinak obsahuje kod prvni stisknuté
klavesy. (Obvykle se pouziva ve smycce cekani na stisk nejake kla-
vesy:
print "Pro pokracovani stiskni klav=su
do
klavesad = inkeyD
loop while klavesal =
print “"Stisknuta klavesa "; klavesald

[

Tato funkce rozlisuje normalni klavesy od funkénich, u nichz
piediva dva kody: 8@ a kod néktere normdlni klivesy. Pouziti této
speciality =i uvedeme pozdéji, az pozname nektersé dalsi prikazy.

Iypy 8zt a prom@nnych.

Kazdy programovaci jJazyk rozlisuje dva zakladni typy dat:
¢isla a znaky (vBtE€inou utvareiici slova nebo texty, pak hovorime
o znakovych fetézcich). V pfikazech OBasicu se €isla uvadéji pri-
mo, zatimco znaky je nutno uvadét v uvozavkach.

Oba typy dat mchou byt ulozeny doéasné nebo trvale do promé-
nnych take dvou typu, které musi zacinat pismenem:

- ¢iselnd proménneé pro cisla, nmapr. a, b3, celkem, slovo
- fetézcove proménné pro znaky: ad, biu, celkemY, slovol

Froménné musi byt "jednoslovni”, proto se musi viceslovni
nazvy proménnych spojovat pomoci podtrzitka: celkem_k _vyplata. §
timto podtrzitkem jsme doposud uvaddéli nékiere preklady parametru
nebo argument( pfikaz( a funkci. Pocet znakd proménnych je omezen
na 49, ale doporuduje se co nejkratsi, aby se vesel na radek. Ne-
smi se poufivat rezervovana (klicova, vvhrazena! slova, pouzita
pro prikazy, funkce a operdtory 03asicu, ani nesmi zacinat jako
funkce FN. Herozlisuije se mezi velkymi a2 malymi pismeny.

L]
=
E

i

1+5: print x ‘vypise: B
8.55: ik = Jed:; it = 2Xdd: print i%; i:;: 1&; 1iW
‘wypise: 5 55 3J@e¢ 290

113
n
=

]

ale i%

Iento prikazovy radek ukazuje, Ze Ciselne proménné odlisuje
také jediich pripana, urcujici typ €isla v proménné uchovavansho.
Mimo tento zpisob sianoveni (deklarace) proménné lze pouzit také
specidlni prikazy typu AStyp (jako typ), DEFtyp [(definuj typ od-
do), COMMON (globdalni proménné), SHARED (sdilené procedurami),
SIATIC (staticke v procedurach a funkecich]l a u poli potom DIM a
REDIM.

Editor OBasicu koniroluje pisemmuu upravu programu a sjedno-
cuje zapis proménnych, je-1li v programu mimo velkych X pouziio x

budou viechny stejnojmannéd proménné zménsény na malé x €i nacpak.
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Pred prvnim prirazenim hodnoty proménné jsou vSechny nume-
rické proménné rovny nule a fetézcové proménné maji hodnotu praz-
dného retézce.

Jednoducha proménna se vztahuje k jednotlivému Gislu,.retdéz-
ci nebo strukturovanému typu zdznam (viz kapitolu o souborech).
Pole nebo indexovani proménna je predstavovdna mnoZinou hodnot
oznacenych stejnym jménem (identifikatorem) a odliSenych indexem
v zavorkach

Ciselné proménné.

Jeden druh ¢iselnych proménnych by byl nevhodny, nebot by
musel i pro jednociferné proménné rezervovat v paméti tolik mista
jako pro proménné s nejvyEsim pottem mist. Proto i OBasic rozli-
guje ctyfi typy €iselnych proménnych podle oznaéeni typu u jména
proménné (%,&, !,#) kters v paméti zabiraji 2,4 nebo 8 byt a mo-
hou mit uvedené rozmezi:

Cisla: Typ: RAM: Minimdlni. . Maximdlni
-kratka cela (Integer) xX 2B -32788. . .+327687
-dlouha celd (Long Integers) x& 4B -21A7483648. . .21474B3847
-realnd jednoducha (Single) x! 4B +/- 2 BE-45. . .3 _AE38
~-redlnd dvojita (Double) xtt BB +/-4.9D-324.. .1 RD3@8

Pokud zapomenete u prom3nné oznac¢it typ, bude ji readlné ei-
slo s jednoduchou presnosti (!),tzv. standardni typ (implicitni)
zahirajici v paméti 4 byty. To znamend nejen vétSi spotrebu pamé-
tovych mist, ale i vice cykld na tteni nebo zapis do paméti a tim
zpomaleni programu.

Zapis meznich hodnot realnych &isel je proveden formou pevné
fadové tarky a proménnsho exponentu: mantisaExponent, napr.

@.080123
9876 . h4

1.23 % 107-3 = 1_23E-3
9.B7B54 ¥ 1073 =

i
o
8 =]
=~
[ ]
n
=
™
Ll

Nazev jednoduché presnosti plyne z toho, Zze €islo plati na 7
desetinnych mist, zatimco €islo dvojité presnosti m3a az 18 mist.

Cisla mohou byt zapsana bud v desitkové soustavd, nebo sou-
stavé Sestnictkové nebo zastaralé osmickové. OdliSeni Sestnactko-
vych €isel je provedeno predponou &H nebo &h (h - hexadecimdlni).
Tato €isla pouzivaji éislice ©-9 a dale: A=10, B=11, C=12, D=13,
E=14, F=15 a 1ze pouzivvat jak mala, tak i velka pismena. Nutno
dat pozor na to, n jak velké gislo se jedna v ruznvch proménnych:

Integer: &h@ = @, Rh7FFF = 32787, LhBOO@ - -32788, BhFFFF = -1
Long: Bh7EFfEEEfR = 2147483647, &hA0P00000&K = -2147483847
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Zvlastni misto mezi znaky maji tzv. operdtory, které prede-
pisuji provedeni urcitych operaci s dvéma nebo jednim operandem.

Aritmetické operdtery pro provadéni matematickych operaci:

+ stitani print 249 ‘vypige: 11

r odéitani print 2-9 -7

¥ nasobeni print 2X%9 18

/ déleni print 2/9 .2222222

~ umocniovani print 972 a1

\ celociselne déleni print 9\2 4

MOD zbytek po celocis.deleni print 9 mod 2 1

= prirazeni hodnot proménnym dph = @.23

() zavorky - pouzivaji se napr. k oddéleni operandd tam, kde si

nejsme jisti poradim priorit v providéni operaci
Poradi priorit téchto operatord od reivyEEi k peirizEi je:
() & ¥ ! \ MOD 4 - =

Relaéni operatory pro porovnavani dvou vyrazi. Vvsledkem je
bud nepravda (FALSE) vyjadrena hodnotou nula, nebo pravda (TRUE)
vyjadrens nenulovou hodnotou, cbvykle -1 Relafni operatory maji
vetEi prioritu ne? aritmeticke:

= rovrost print 2 = 2 ‘vypise: -1 (pravda)
<> nerovnost print 2 <> 1 @ (nepravdal
< mensi nez print 2 < 9 -1

> vyétii nez print 2 » 9 2

<= mensi nebo rovno print 9 <= 8 -1

>= va&t5{ nebo rovno print 8 »>= 2 -1

Tyto operatory se pouzivaii predevsim v rozhodovacich prika-
zoch pro reozvétvovari dalsiho prabéhu pregramu, pedobné jake na-
sledujici logické operatory. Iy se pouzivaji mezi operandy, které
mohou mit dvé logické hodnoty: pravda (1) neho nepravda (0):

x = 1 1 (4] 4]
@

Bude-11: v = 1 [y 1

Vypise se ,,. =  ——=-cceccae-.
AND logicky souéin (konijunkce) print x AND y 1 2 o 0
NOT legicky doplnék (negace) print x NOT x n 0 1 |
OR logicky soucest (disjunkce) print x ORy ... 1 1 1 2
EQV logicka ekvivalence print x EQVy ... 1 e 0 1
XOR vylucny soucet-neekvivalence print » XOR y 2 1 S
IMP implikace print x IMP y 1 e 1 1

OBaszic dile umoZ?nuie vvtvareni funkfnich cperatorid jako uzi-
vatelem definovanvch funkei pcuze v jeho preogramech (reko ve spe-
cidlnich kpihovniach programd, sSifenveh riznymi firmami). Pedrob-
néji o téchto funkcich pojedname pozdéii



20 -

Nékteré €iselné proménné mohou obsahovat konstanty a to bud
primé (literdly), tj. primo uvedsanéd v programu nebo podprogramu,
nebn predem pojmenované (symbolickad) pomoci prikazu CONST. Tyto
konstanty nelze v programu zménit nebo nahodnd prepsat, editor by
okamzitéd ohlasil DUPLICATE DEFINITION-pokus o definiei duplikatu.
Pomoci symbolickych konstant miZeme definovat dal3i symbolické
konstanty, k jejich definovani v3ak nelze pouZit prom®nné, které
nemaji konstantni hodnotu a mohly by se v programu zménit.

Retdzcové proménné.

104

OBasic rozliSuje dva typy tichto proménnych s pfiponou o (ne-
bo znaménko mény, pouZivané v predlistopadovych tiskarnach):
- znakové retézce s proménnou délkou (@ - 327687) ... typ STRING,
- znakove retdzce s pevnou délkou n bytd ... ....... . typ STRING¥*n

Obsah téchto proménnych (znakovvy retézec) se definuje v u-
vozovkach, aby pismena a fislice odli&il od éiselnvch wyrazi.

konectd = "Konec hry.”:print konech;kanec ‘vypife: Konec hry. 0

protoZe €iselné proménné ‘konec’ nebyla dosud pfifazena hodnota a
je proto nulova.

Mezi fetdzci nelze provaddt aritmeticks operace, ale lze je
spojovat pomoci znamsnka * , je viak nutnéd pamatovat na mezery:

jmd = "Karel”: prt = "Rak”: print jmU+prn ‘vypiSe: KarelRak
Zkusime to opravit na: print jmbs”  "sprnu Karel Rak

Je moiné spojovat retézcové proménné se znakovvymi retdzci v
uvozovkiach a naopak lze mezi fatézce vkladat fetdzcové proménné,
Retézce 1ze mezi sehou porovnavat pomori relafnich operatori, ne-
hot jsou v paméti reprazentovany ASCII kody pismen. ProtoZa napr.
kéd A=B5 a B=8B8, potom vvpis vyrazu "A" < "B” bude pravda:

print "A* < "p” ‘wypise: -1

ITento poznatek je pouzit pro tridéni fFetézcovych proménnych
podle ahecady. Ale pozor: mal3d pismena jsou vét$i neZ wvelka, ne-
bot maji ASCII kédy od 97 do 122 a nejvitEi problém je s Gestinou
s kody n3kde mezi 128 a 255 (pcdle typu kddavani) . Pokud nedojde
k porovnani pocatecnich pismen, pokracuje se druhymi pismeny a
tak ddle ai pn odlisnd pozice. NapiF "AAA" > "AA” proto3s treti A
je svvm kodem B85 skutetn® vét3i nez nic (prazdné misto = @) na 3.
misté druhého retézce. Je to zpilsob podobny tiridéni hesel ve slo-
vnicich a encyklopediich.

5 retazei znakl a jejich proménnymi je monZno pracowvat pomoci
radv prikaza a funkeci, které si probereme pozdéji.
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YK Obsah lekeci kursu geometrie pro PC. HEE
W RN AR F NI KA AN AR AN R R AR ARR AR AN AN AR AR IR N
Autor: Pavel Hlavacek

Kurs elementarni geometrie obsahuje pét grafickych programi s
definicemi a dynamickym znazornénim vzniku osvétlovanych pojmi nebo
zmén geometrickych utvard. Lekce maji 7-14 kapitol oznacenych pis-
meny (A-N). Po dvoedni obrazovce s ¢islem lekce je zobrazena nabidka
z niz lze vybrat stiskem kldvesy pismene na konei radku kapitoly.
Konec kazdé kapitoly pak umoznuje bud navrat do nabidky (N}, nebo
pokracovani (P) v lekeci dalsi kapitolou.

GEOM!: Elementarni geometrie 1| GEOM3: Elementarni geometrie 3

S ———————————— L L L T - -

Historie axiom( geometrie...... A Konvexni geometricke utvary....A
Primka uréend body............. B Uhel konvexni a nekonvexni.....B
LT o e s S T S S E Shadnost able. . b ies ieade C
Coltent = UseERY...ccoineainiss D Dpersce s aV. oo codedidie.esi D
Shodnost usegek.......vcccvmes-s R L S R T E
Operace s useCkami............. F  Krudnice 8 kroB. oo o dal F
Nasobeni useGek........ccoeemans 5o ¥elikosl Wl sin aenwiimias G
Hozidil Gesebele. ... cnannasieads H Cviéeni na velikost dhlu....... H
Definice geometrie............. I Tétiva a uhly uvnitr kruznice..I
Bbfond aselek. ... cooaoie . e J Tecna kruznice a usekovy uhel..J
Cviceni z méreni usecek........ K
Yzdilenost tusedele. .. ... L GEOMA: Elementarni geometrie 4
Cviceni na vzdalenosti......... L I ket i et
DEfinfee mebru. ... o iveimioatal R (o 0 p L 1D PP RE e A
Shodné trojuhelniky............ B
Pricky trojuhelniki............ C
GEOM2: Elementdrni geometrie 2 Osy stran a Ohld trojuhelnikd..D
———————————————————————————————— g T T b T TR e S O
Rovina a jeji definice......... A TIétivovy ctyruhelnik........... F
POIONOVADR o oo v s B Tecnovy ¢tyruhelnik ........... G
Opakovani - urceni roviny...... C
Byl (100 11 ST I 5. SUR D GEOM5: Elementarni geometrie 5§
ROvnODEENDEY - s e e I
Cviéeni - rUzno/rovnobédky.....F Mira a jeji vlastnosti... ...... A
Prosbor. ... oosdus s win G Opakovini méfeni........coecesa B
A ot ] R H Obsah geometrickych utvara..... C
Prioke A roVIna. . ... e oot I Mifitelnost OGbvart............. D
Vzdjemna poloha 2 rovin........ J Shodnaé zobrazeni..............- E
Vzijemna poloha 3 rovin........ K Osova soumérnost............... F
VYzdalenbst GEvVAra. .. .. covvnevi L Otofteni a stredova soumérnost..G
FONRE ToMER o i s s N PRS- oo H

Kurs zatind kratkym historickym tGvodem od Euklida po Hilbe-
rta, ktefi se zaslouZili o vyklad geometrie zaloZeny na axiomech,
jako tvrzenich, prijimanych bez dikazi, =z nichZ je postupnd vytva-
fena celd elementdrni geometrie. Vyklad zac¢ina od primky pres polo-
primku k tsece a je procvicovan na jednoduchych prikladech. Potom
jsou podrobnéji vysvétleny a graficky zndzornény operace s Useckami,
jejich méfeni a vzdalenosti, véetné obrazku plivodni definice metru.



- 22 -

Po definicich rovin a polorovin jsou uvedeny mofnosti vz3jem-
nych poloh primek, primek a rovin, rovin v prostoru, vzdalenosti 1-
tvarid az po priklad étyrsténu jako priniku €tyr poloprostori.

Po vysvétleni pojmd konvexni a nekonvexni jsou definovany ihly
a vysvetleny i procvifovany moZné operaces s thly, velikost (hlu je
odvozena z délky oblouku kruznice. Cvifeni je zaméreno na urtovani
uhld mezi ruciékami hodin.

Dalsi lekce je vénovana trojuhelnikim a étyruhelnikim, posled-
ni pak méritelnosti utvard a riznvym typim shodnvch zobrazeni.

Podkladem pro zpracovani kursu byly publilace:
Zaklady elementarni geometrie pro ufitelstvi 1.stupnd Z§, SPN 1985,
Texty k zakladim elementarni geometrie, Masarykova univerzita 1990.

Kurs vyuziva cesStinu v kodu bratfi Kamenickych, ktery umoznuje
mimo &eskych znaki i zobrazeni nékterych pismen Facké abecedy pro
oznacovani uhld, stupnd a Ludolfova €isla. Podprogram ¢éesStiny bude
expedovan na disketd se standardnimi lekcemi kursu, neni soucasti
demoverse. Programy byly vytvoreny v grafickem rezimu 64@x350 bodd
v prostredi OBasic v MS-DOS 5.9 a preloZeny pomoci VisualBasicu pro
DOS. Zdrojové texty v OBasicu lze objednat u distributora.

Programy jsou dodavany ve spustitelném GEOMx.EXE tvaru. NevyZza-
duji zvlastni naroky na pocitac (jednotlivé lekce maji kolem 112kR)
predpoklada se graficka karta EGA nebo VGA se 18 barvami, zobrazeni
na monochromatickem displeji je také vyhovuiici (nikoli Hercules).

Distributor udéluje multilicenci k instalovani souboru programi
na pocitacich té pravnické osoby (£koly), ktera programy zakoupila,
tj. programy lze soufasné provozovat na nékolika pocitacich.

Demoverse na vratné diskete 5.25-3.5 pouze lekce 2., 3. a 4., nsu-
moznuje zastaveni bhéhem wvkladu (je nahrazeno prodlevou 1 ser).

Cena:-zavadeci do konce cervna 1994 ............ 398,- Kc + 5% DPH
-uzivatelé soubord SVD 20/22 GCeometrie
pri vraceni originalnich disket CONSUL.... sleva 5@% (199, -K¢)

-demoverse za cenu diskety (bude odectena
z ceny obijednavky po vraceni) a posStovného: asi 3B-508 Ké

Distributor: Incotex,s.s r.o., Hybesova 42 6856684 Brno, tel 4332 1287
fax.4321 1234
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HHH Zakladni matematika pro Z§ HHK
B R RO R R N R R R R R R R R R R R R R RO R

RECORD
Program procviéuje =zakladni pocetni operace formou zavodu s
¢asem. Jsou evidovany spravné vypoCitané priklady v radé za sebou.
Casovy limit je mozZné vypnout.Program je vhodny pro Zaky 2.-5. trid
zakladnich Skol. Premiové je pripojen program pro prvnacky: REKPRYV,
obsahujici scitani a odcitani do 1@ nebo pres 1@ do 20.
Nabidka programu RECORD obsahuje moznosti:

F1 - Nasobeni - mala nasobilka F6 - Odcitani

F2 - Nasobeni a déleni F7 - Scitani a odcitani

F3 - Déleni F8 - Odhad podilu

FA - Niasobeni - velka nasobilka F9 - Cas (zapnout/vypnout)
F5 - S¢itani Esc- Koneec programu

V nabidce je uveden i pocet rekordnich bodd, soucet rekordn,
pri pocitani je zobrazovan jak RECORD tak i prib&zne SCORE,
Programy se spusti primo z diskety zadanim jména programu.

Program s podobnym principem, v némz lze nastavit nskolik ra-
znych forem zdpisu scitani i odéitani jednocifernych nebo dvoucife-
rnych ¢isel. Program je vhodny pro §. a 8. rocnik 725 a obsahuje:

F1 - Scitani jednociferné FB - 0dcitani dvouciferné

F2 - Odcitanmi F7 - Scitani i odcitani

F3 - Séitani i odéitani F8 - S¢it.i odéit. ruzny zdpis
FA - S¢it.i odéit._rdzny zdpis F9 - Cas (zapnut/vypnut)

FS - Scitani dvouciferneé Esc- Konec programu

Program je spustitelny primo z diskety zadanim jmena.

Program pro nacvik pisemného déleni s Jjednoduchou animaci po
jednotlivych krocich prikladu. Je moino nastavit az Sestmistného
délence a trojciferného délitele. Vhodné pro 4.- 6. roénik ZS. Pra-
bézné je registrovan pocet chyb v prikladu i celkem, pocet prikladi
vypocitanvch spravné nebo s chybou a procentni usp&snost.

Napr. pro 1772 - 9 =
se program zeptd, kolik €isel 2ak zatrhne, je-1i to spriavné, prove-
de zatrZeni a presune kurzor na 1.gislici vysledku, po jejim zapsa-
ni se vrati pod délence a oCskava diléi zbytek po déleni atd. Chyb-
nou ¢islici sice zobrazi, ale vypise informaci o chybé a smaZze ji.
Po ukonceni prace je uveden struény komentar s hodnocenim.

Program sestava ze dvou ¢asti (dvodni obrazovky a vlastniho
programu). Proto se musi spustit pomoci vyvolani davky: START
Zavadéci cena do €ervna: jeden program: 39@,- K& + 5% DPH,

dva rdzné programy: B89@,- K& + 5% DPH,
tri rdzné programy: B89@8,- Kc + 5% DPH.
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KKK Matematika Z5 HAK
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Program je urcen k mechanickému rocvifovani matematiky u déti
navétévujicich 1.-4.rocnik Z8. Ucitel nebo rodié 2z3ka miOZe sestavit
tlohu obsahujici vybrané typy pocetnich Okon’ a dité priklady jed-
nou nebo opakované po&itd.Vybér aloh cbsahuje vSechny druhy prikla-
di predepsané osnovami pro vSechny tfidy 1.stupné Z§.Program postu-
pné generuje konkrétni priklady predepsanych typd, 23k je pocita a
program jej kontroluje, upozornuje na chyby a registruje je pro na-
slednou kontrolu, vcetneé priamerneho casu pocitani, data a casu (lo-
hy apod.

Priklady pouzivaji data z generatoru nahodnych €isel, aby pri
opakovaném spusténi nebyly opakovany shodné priklady.Vyhoda progra-
mu proti pisemné nebo ustni formé zkouSeni je v tom, Ze se dité jen
soustfeduje na praci - plynule zadavanymi priklady. Normalni diteé
ve 3 tfidé je napr. schopno spocitat jeden priklad za 5-6 sekund a
byt soustredéne asi 1@ minut.Za tuto dobu spocita kolem 100 prikla-
di, coZz je pocet pri jiném zpisobu zkouseni nebo opakovani v daném
tase nedosazitelny.

Na distribu¢éni disketé neni program nahran ve spustitelné for-
mé, je nutno jej instalovat na pevny disk prikazen INSIALL smerova-
nym na disketovou jednotku s distribuéni disketou. Instalacni pro-
gram navrhuje disk C: a adresar \ZSMAI, lze zvolit i jinou specifi-
kaci disku a adresare.

Hlavni nabidka umozZznuje vybrat =z pripravenych tloh, napr. od
kazdého typu dva priklady (je v demoversi) a limit malé nasobilky 7
sekund. Pak lze: spustit, opravit, vytvorit €i zrusit dlohu, potvr-
dit denik, zvolit rezin mastavovani, zadani hesla nebo konec prace.

Program obsahuje ochranu proti napadeni viry, pokud byl napa-
den objevvi se po spusténi na obrazovce: Frogram je= poskozen. Pak
je nutno pouzit néktery antivirovy program k osSetreni.

Nastaveni programu umoZnuje: osloveni ditéte, volbu kluk nebn
holka, zménu hesla, pauzu mezi priklady a ulozeni tohoto nastaveni.

Doprovodna dokumentace na disketé obsahuje podrobny popis pra-
ce s programem vietnéd seznamu vSech ucebnic, ktera odpovidaji osno-
vam pro | -4 tridu, a jsou uvedeny u jednotlivych typd priklada,coz
je voditkem spiSe pro rodice nez Zzaky.

Napriklad priklady pro 2.tridu maji moznost téchto typu:

séitiani v oboru do 20, opakovani z 1.tridy,

- pdéitani, nasobeni a daleni ve stejnem oboru,
scitani v oboru do 18@ s prechodem pres 10

- pdeéitani ve stejnem oboru,

- nasobky tisel 2 a 3,

- nasobky ctisel 4, §5 az B a 9,

- mald nasobilka,

- déleni v oboru malé nasobilky.

Neni zapomenuto ani na nerovnosti, zaokrouhlovani a zlomky

Demoverses je na vratné disketé za cenu diskety a postovného,
zavisi na typu pozadované diskety. Jeji cena bude odeftena od hod-
noty objednanych programa.

Zavadaci cena programu pro jeden poéitac: 49@,- Kc + 5% DPH

Multilicence pro sit poéitacd bude k dispozici v zari 1994.



