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Dostava se Vam do rukou jiZz 17 €islo Aktualit, tentokrate se
zménénym nazvem Aktuality Basic - QOBasic.

Predchazejici c¢isla byla urcena predevsim uzivatelim pocita-
¢4 CONSUL 2717 ze Zbrojovky Brno a také uZzivatelim pocitacl pro-
gramové kompatibilnich s Consuly - PMD 85. Era téchto pocitaca je
urcena jejich spolehlivosti v provozu a moZnostmi oprav na jedns
strang, a moZnosti ziskani novéj3ich poéitadét typu PC nebo APPLE
na strané druhé. S opravami pocitacu starsich typt Vam mochou po-
moci technici Incotexu (tel.05-4332 1267), se ziskanim prostredki
na pocitace nové jedin2 sponzori ve Vasem okoli. Toc zavisi prede-
vSim na Vasich aktivitach.

Dddéleni Skolniho software Incotexu =zajistovalo pro C2717 a
PMD-85 programove vybaveni vlastni tvorbou a zprostredkovanim
prodedje programi utitelu zakladnich a strednich Skol, které tyto
potitace vyuZivaly. Doposud bylo vydano 78 souboru téchto progra-
mi 5 vice ne: 6@@ programy vyukovymi, testovacimi a hrami.

Domnivam se, Ze by rada téchto programi mohla slouzit i na
dokonalejsich pocitacich typu PC (samozrejmé po jejich prevodu do
16-bitoveho prostredi). S tim oviem souvisi problém, jaky jazyk k
prevodu pouzit. J& bych se klonil k tomu, ktery je v kazdém poci-
tati k dispozici se systémem DOS a ktery byl zakladni vybavou i v
osmibitovych potitacich. Tim® jazykem je Basic v novejsi versi pod
DOS 5.0 a vyssich s nazvem OBasic:

— yétSina uZivatell jej ma ve svych pogitaéich...

- snadno se uci a pouZziva, umozZnuje okamzité oveérovat programy...

- je moderni, umoZnuje praci s procedurami, sdileni proménnych. ..

- je dostateéné rychly, programy lze prevest do spustitelné .EXE
formy pomoci prekladaéd OuickBasic nebo Visual Basic pro DOS...

- jeho editor je zdkladem pro ovladani novych produktid Microsoftu.

Pojitkem minulych a budoucich Aktualit jsou tedy dialekty ja-
zyk( Basic, v nichz byla napsana vétSina programi z nabidky Inco-
texu a budou psany i programy v budoucnosti.Pro pochopeni QOBasicu
budeme na pokracovani uvadét kurs tohoto jazyka, protoze dostupne
publikace jsou velmi drahé a o lokalizaci (prevodu jazyka do Ces-
tiny, alespon jeho elektronické priruéky Help) se neuvazuje. Kurs
QBasicu bude mozno vyuzit i ve vyuce informatiky, protoze podstat-
na ¢ast vyjde pred novym Skolnim rokem a bude vydana i jako samo-
‘statna prirucka.

Kolik tisel Aktualit letos vyjde nemohu dnes rici, nebude na
né predplatné, zasleme je vSem =zajemcim jako nabidku bez uhrady,
prirucka kursu OBasicu bude vEas za prijatelnou cenu, stejné jako
nové i starSi nabizené programy v nabidkovych cenicich.

Preji Vam i Incotexu hodné zdaru ve vzajemné spolupraci

Pavel Hlavacek.
Literatura:
+§ .Baloui:0Basic-kompendium, 1993,UNIS, Smetanova 3, Brno...54@,-Kc
£ _+J_Spalovi-:0uick Basic 4.5,1993,Grada,Dlouha 39,Praha...295, -K¢
P Kroha: Ouick Basic, 1991, SWS Software, p.b.219, Zlin...298B,-Kc
Microsoft: referenéni prirucky DOS 5.@ aj.,0OuickBasic,VisualBasic
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Programové vybaveni CONSUL 2717/PMD B85 298, -K¢

SWDBB/SWKGSB Soubor RUBY SWDBB/5VKEA
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Autor: Zdenék Ruby, Plesna

Soubor 16 programi pro podporu vyuky matematiky a ceského
Jazyka na zakladniich sSkolach. VSechny programy jsou vybaveny
koncovym hodnocenim a vypisem procenta uspéSnosti Zaka. Uvodni o-
brazovka nabidne temata, z nichZ si lze vybrat pomoci kliél nebo
stiskem prvniho pismene na vybraném fiadku nabidky (moZnost je
vzdy wuvedena v dialogovém Fadkul. Po vyvbéru je zobrazena jak
pracovni plocha, tak =zahlavi s poradovym c&islem prikladu a
instrukce pro praci v dolni ¢éasti obrazovky.

BEPEVEME
Program na doplnovani 2, je, né ve vétach s vynechanymi
mezerami na mistech, ktera maji byt doplnéna. Program ma 3 moZno-
sti: slovni spojeni - cele vety - mné nebo mé.

VYJAPRID
Program na dopinovani chybéjicich pismen bud ve vyjmenova-
nych slovech nebo v koncovkach pridavnych jmen. Zdék provadi po-
stupneé zapis chybéjicich pismen (chybu lze opravit prepsanim),
kazde doplnéne pismeno musi potvrdit klavesou EOL. Kontrola
spravnosti se provadi programem okamzit2 a bez opravy chyby ne-
lze postoupit dale.
SCIMON
Programy na procvicovani pisemného séitani dvou az ctyr éi-
sel (tri az Sestimistnych), zapsanych pod sebou. Zik postupné
dopliuje zprava cislice souétu a pokud si mysli, Ze je u konce
souctu, zada EOL. Program zkontroluje jeho praci a je-1i vée v
poradku, nasleduje zadani dal$iho nahodné vybraného prikladu.

Podobny pragram na procvicovani pisemneho odecéitadni vice-
mistnych cisel.

NASMON
Program na procvicovani pisemného nasobeni vicemistnych
tisel napsanych pod sebou. Zadind se =zprava a postupuije od
jednotek pres desitky a stovky. Po ukonéeni kazdého radku je oka-
mzité programem provedena kontrola spravnosti a 33k miade
pokracovat dalsim radkem nebo musi opravit chybny Fadek v nostupu
nasobeni jak jej navede pracovni kurzor.



DELMON
Program pisemngho déleni. Po zadani délence a deélitele se
pta, kolik mist v délenci musi zak zatrhnout a provede zatrzeni
za néj. Potom program premisti blikajici kurzor na mista, kde
ocekava vstup odpovidajici €islice diléiho vysledku nebo pod dé-
lencem, kde Jje ofekavan vypocet zbytku. Kazdou €islici je= nutno
-potvrdit klavesou EOL a program provede kontrolu spravnosti.

ND1@MIX

Procvicovani nasobeni a déleni desetinnych cisel zpamati:
‘nasobeni ¢isel (1@x - 180x - 10@@0x) - déleni cisel - kombinace
nasobeni a déleni. Desetinnou carku lze zadavat jake carku nebo
tecku, zobrazi se "pofitacové” jako desetinna tecka.

SCIODCI
Procvicovani pametneho scitani a odcitani desetinnych fisel.
Lze volit: sc€itani - odcitani - kombinace scitani a odecitani.

Program procvicujici pocitani s procenty 5 nabidkou:
vypotet procentni &asti - urceni pottu procent - vypocet zakladu
- kombinace techto vypoctu.

———

Slovni priklady na pocitani s procenty, obsahujici dve
cviceni po 5 prikladech nahodné vybranych z vétsiho souboru.

JEDL - JEDS - JEDV
Programy na procvicovani prevadeni jednotek delky (JEDL - 4
cvicni), obsahu (JEDS - 2 cviceni) a objemu (JEDV - 4 cvigeni).

GONIOMET
Ukolem je spravnéd uréit vyraz pro zapis goniometrické funkce
4sin, cos, tg, cotg) vztahujici se k zobrazenému pravouhlemu
trojuhelniku a 3jeho oznacenym stranam a uhlim. Postupné je
zadano 12 prikladd ze 30 moZznych, vybira se jedna moZnost ze
ctyr.

Programy vysvétlujici podstatu vztahl v Pythagorové vété na
nakresleném étverci s vnitfnimi trojuhelniky a plochami &tvercu
nad jejich stranami. Nechybi fada prikladl na procvicovani pro-
blematiky a samozrejmé jeji prezkouseni.
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0d doby, kdy byl Basic povéstny jake programovaci jazyk, ve
kterém se clovék snadno zaplete proto, Ze v ném vznikaji nepre-
hledné programy, tim obsahuje radu skrytych chyb a pracuje velmi
pomalu, se pokrok nezastavil a i jazyk Basic se dale vyvijel.
Nebylo divu, Ze se od néj profesionalni programatori vzdalili a
vénovali se prevazné Pascalu nebo C-jazyku. Pro praci neprograma-
‘tort s pocitacem vEak Basic zlUstal dobrvm prostredkem pro napsani
jednoduchvch programkiu. Presto v mnoha zemich, na rozdil od nas,
existuje mnoho profesionalu programatoru, ktefi Basic neopustili
a napsali v ném mnoho rozsahlych i prehlednych programa jak pro
‘kancelarské pouziti, tak i pro fizeni technologickych procesi.

Nejen z divodi jeho obliby modernizoval i Microsoft sviaj GU
Basic, dodavany s operacnimi systémy DOS, na zcela odlisny novy
QBasic, dodavany se systémy DOS od verse 5.8. Je podmnozinou ja-
zyka QOuickBasic 4.5 a umozZznuje pouziti metod strukturovaneho a
modularniho programovani. Jeho moZnosti se pribliZzuji modernim
jazykim, je vliastneé urcitou smeskou Basicu a Pascalu.

Zakladni prvky OBasicu jako Jjsou procedury, funkce, lokalni
proménné, =zapisovani a odladovani programu, navaznost na Jjine
.pragramovaci jazyky pochazeji vétSinou =z Pascalu a umoznuji psat
i rozsahlejsi programy. A presto se jedna o interpretacni jazyk,
v némz napsané programy lze okamZite spustit a overit, a ktereé
ize v pripadé potreby i prelozit v prostredi QuickBasicu nebo Vi-
sualBasicu do nezavislych spustitelnych .EXE programi.

Maximalni rozsah programu v UBasicu je kolem 160 kB coz je
proti C2717 nebo PMD-B5 vice nez desetinascbek a rychlest PC je
zarukou dostatecné rychlosti i u interpretovanych programu.

OBasic je vybaven integrovanym ladicim procesorem, ktery u-
moznuje sledovat chod programu krok za krokem a kdykoliv prerusit

eho beh. Vytvari se tak prostor pro podrobnou analyzu chyb pro-
gramu, ktera byla drive opomijena.

Vyvolani a spusteni OBasicu.

Predpokladam, Ze mate OBasic v adresari DOSu 5.0 nebo 6.0 na
disku c:. Odtud jej vyvolate prikazem
¢:>\DOS\OBasic nebo jenom: c:> OBasic
nebo v prostfedi WINDOWS se v zvoli v menu FILE prikaz RUN OBasic
GBasic se nahraje do pameti a spusti se.

Spusténi miZzeme modifikovat zadanim parametrd za lomitkem:
e:> gbasic /b -vypisy budou cernobilé i na barevné obrazovce
e€:> gbasic /g -odstranuje tzv.snézeni na starSich kartach CGA
«€:> gbasic /run PROGRAM.BAS - spusti program zadaneho jmena
c:> gbasic /h -umozfuje vypisy s maximalnim moZnym poctem radkui

(50 radku u VGA karty, 43 radkt u EGA karty)



Prostredi QOBasicu.

Po spusténi OBasicu se objevi (aktivuje) tzv.editaéni obra-
zovka, tvorena nékolika okny. Nahofe je fadek menu (nabidky). Pod
nim je vlatni editaéni okno oznatené Untitled (bez nazvu), nebo
‘se jménem vyvolaného programu. Pod editacnim oknem je okno pro
spraci v primém reZimu (Immediate) a dole je informadni (odkazovy)
-fadek. Vedle néj je informace o reZimu klavesnice (C-CapslLock, N-
*NumLock) a pozici kursoru na obrazovce (radek 00081: sloupec 001)

GBasic se ovlada prevainé pomoci menu a v ném obsaZzemnvch
‘prikazu. Aktivace nebo otevreni menu se provadi klavesou Alt nebo
pomoci mySi {najede se kursorem na radek menu a stiskne levé tla-
€itko my$i). Vybrat z nabidky mizeme pomoci vodorovnych Sipek, ne-
“bo stiskem odlisSné zobrazeného pismene, nebo nastavenim mysi. Do
podnabidky se dostaneme také stiskem Sipky dold. Mezi sousednimi
-podnabidkami se miZeme pohybovat také pomoci vodorovnych Eipek.
‘Nabizena funkce je zobrazena inverzné. Prehled jednotlivych podna-
bidek je nasledujici.(Odkazovy radek uvadi struény popis funkce.)

Menu na obrazovce OBasicu (pristupné po stisku klavesy Alt):

e R el e e o T S ————

O — T — S S

File Viewv Run Options
e B B | |=——mmcnccae. | |=mmmmcccccccea- i
iNew 1 15UBs... F21 IStart Sh+F51 IDisplay... I
i0pen. .. |  1Split | IRestart | |Help Path... !
| Save | 10utput Screen F4! IContinue F5 | |Syntax Checkingl
1Save As... | |==mccccmcmeceao | jemeanmma——— b e |
e S s e I Search
iPrint.. | | == e i
e i IFind. .. |
1Exit I IRepeat Last Find F3I
e e I IChange. .. I

| =mmm e e [

Edit Debug Help
e R R I R e ———— |
ICut Sh+Dell [Step FB! |lIndex !
| Copy Ct+Ins| IProcedure Step F12! IContents |
iPaste Sh+ins| j=-~——=rrerreccnaccae- i ITopic: xXxxxxX i
IClear Dell I1Trace On | IUsing Help Sh+Fll
o e e e I B | [=——errscsncnenceees |
INew SUB. .. | IToggle Breakpoint FS| [About I
INew FUNCTION { 1Clear All Breakpoint!| |-=-====ccccrcccn- I
i et e | 15et Next Statement |

Nasledujici prehled je prekladem téchto struénych popisu.
Navrat z prostredi menu nebo napovedy je mozny klavesou Esc.



File
New
Open...
Save
Save As
Print...
Exit

Edit
Cut Sh+Del
Copy Ct+Ins
Paste Sh+Ins
Clear Del
New SUB...
New FUNCTION

View
SUBs. .. F2
Split
Qutput Screen F4

Search
Find...
Repeat Last Find
Change. ..

Run
Start Sh+F5
Restart
Continue

Debug
Step
Procedure Step
Trace On
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prace se soubory /programy

-odstrani dosavadni program z pameti.

-nacte novy program do paméti (nabidne moZnosti)
-ulozi program z paméti na disk nebo disketu
-uloZi program se zvolenym nazvem na disk
-yytiskne urceny text, program nebo jeho Zast
-opusti editor (ulozi program), vrati se do DOSu

prace s textem programu

-odstrani oznaceny text a ulozi jej do bufferu
-ulozi oznacéeny text do bufferu pro kopirovani
-na misté kursoru vypiSe text uloZeny v bufferu
-odstrani oznaéeny text bez uloZeni do bufferu
-otevre editacni okno pro proceduru (SUBprogram)
-otevre editacni okno pro zapis nove funkce

zména zobrazeni v oknech

-zobrazi prehled procedur a funkci v programu
-rozdéli editaéni okno na dvé rizna okna
-zobrazi pracovni (vystupni) obrazovku programu

hledani v textu programu
-hleda text zadany v nabidnutém okeénku

F3 -pokracuje v hledani dalsiho vyskytu textu
-hleda a zméni uréeny text na nové zadany

spuSténi programu od zadatku nebo bodu preruseni

-spusti program uloZeny v pameti

-vynuluje proménné a pripravi krokovani programu

-pokracuje v provadéni zastaveného programu

ladéni a testovani programu :

FB -krokovani -provede nasledujici prikaz

F18 -procedury (podprogramy) jako jeden krok
-zZvyrazni pravé provadéné prikazy programu

Toggle Breakpoint F9 -nastavuje nebo rus$i body prferuseni programu
Clear All Breakpoints-odstrani vsSechny body pferuSeni z programu

Set Next Statement -nasleduje prikaz, ktery oznacime kursorem
Options dalsi volitelné moZnosti
Display... -umozni zménu barev zobrazeni a tabelaé.kroku
Help Path. .. -nastavi cestu hledani souboru OBASIC.HLP
Syntax Checking -vypne/zapne kontrolu syntaxe v editoru
Help napavéda (elektronicka prirucka OBasic)
Index -zobrazi abecedni rejstfik prikazi a funkci
Contents -zobrazi tabulku témat napovédy OBasicu

Topic: xxxxx Fl
Using Help Sh+Fl
About . ..

-syntaxe slova xxxxx oznacensho kursorem
-anglicky popis pouzivani napovédy a menu
-zobrazi versi a autorska prava OBasicu.



Editace v oknech QBasicu.

T

Prace s editorem v oknech OBasicu je obdobna textovym edi-

torum T8@82 nebo WORDSTAR. Nékteré nejdilezitéjsi Ukony jsou:

Sipky -pohyb kursoru o znak vlevo, vpravo, nahoru a dold

Insert -zapnuti/vypnuti rezimu vkladani a zména tvaru kursoru
vkladani: blika podtrZzitko, prepis: blika obdélnik

Home -nastaveni kursoru na prvni znak radku

End -nastaveni kursoru na posledni znak fFadku

Pagelp -nastaveni na predchozi stranku

PageDown -nastaveni na nasledujici stranku

Delete -vymazani znaku na pozici kursoru a prisunuti textu

Backspace -vymazani znaku vlevo od kursoru, prisunuti textu

Enter -potvrzeni textu, text za kursorem presune na novy F.

Tab -presun na dalsi tab.pozici nebo dalsi pole v okné

Shift+Tab -presun na predchozi tab.pozici €i predchozi pole

Ctrl+Home -kursor na uplny zacatek textu

Ctrl+End -kursor na uplny konec textu

Ctrl+sipky -kursor o slovo vpravo/vlevo,okno o radek nahoru/dolu

Ctrl+Pglp -posun stranky textu o Sifku stinitka vlevo

Ctrl+PgDn -posun stranky textu o Sirku stinitka vpravo

Ctri+I -zrugéeni slova na némZz je kursor

Ctrl+Y -zruseni radku s kursorem a prisunuti textu nahoru

Ctri+N -vloZeni prazdného radku

Ctr1+Kk n =-vytvoreni az 4 znacek v textu (n=0,1,2,3)

Ctrl+0 n -nastaveni kursoru na n-tou znatku utvorenou Ctrl+K n
(klavesa n se stiskne aZz po uvolneni Cirl+K nebo Q]
Oznacéeni bloku v textu (zobrazi se inverzné)

Shift+-> -pzna¢i znak vpravo od kursoru a prisune kursor

Shift+<- -oznati znak vlevo od kursoru a prisune kursor

Shift+End -oznaci text od kursoru vpravo do konce radku

Shift+ ! -oznati cely radek s kursorem a posune kursor dolu

Shift+ ! -oznaci predchozi radek textu a posune kursor nahoru

Po oznateni lze pouzivat funkce editoru: Cut, Copy, Clear, Paste
Odznaceni se provede stiskem nékteré klavesy pro pohyb kursoru.

OBasic umoZnuje na radek napsat az 255 znakli. Protoze se na
stinitku zobrazuje jen B@ znaku, posouva se pri psani celé stini-
tko vlevo a docasné se nezobrazuje odsunuta cast textu. Deélka
fadku je vyhrazena pro okam2ity rezim prace. V ném lze provést po-
sloupnost prikazi na jedinem radku. V béznem textu programu se do-
porucuje pro prehlednost vyuzivat jen sirku stinitka (take s ohle-
dem na moznost tisku programu).
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Po napsani radku programu a stisku Enter se spusti kontrola
syntaxe, kliCovA slova QBasicu se zobrazi jen velkymi pismeny a
do textu se vsunou mezery na prislusna mista. Je-li zjisténa chy-
ba, je zobrazeno okno s chybovym hlasenim a napovédou, misto chy-
by je oznaceno kursorem. Porozumite-1i napovédé chyby, zrusite ji
pomoci Esc nebo potvrzenim Ok a provedete opravu. Nebo si zvolite
Help v okné (pomoci klavesy Tab) a ten vam miZe poradit vice.

Prace s programem.
Pod timto pojmem budeme rozumét cely vyvojovy cyklus progra-
movani: sestaveni programu, jeho provedeni a odladéni, uloZeni na
paméfové medium, zavedeni z pamétoveho media, dokumentovani.

Po spusténi OBasicu se objevi t(vodni obrazovka s uvitacim
okénkem v angliftiné, oznamujici kdo je majitelem autorskych prav
a doporucenim, abychom stiskli klavesu Enter, chceme-1i se podi-
vat na prehled postupu prace (Survival Guide) s OBasicem:

- pro aktivovani radku menu stisknéte klavesu Alt,

- pro aktivovani menu a prikazi stlaéte zvyraznéné pismeno,

pro pohyb mezi menu a prikazy pouzivejte sméroveé Sipky,

pro pomoc na vybranem prikazu nebo dialopovém okné stlacte F1,
pro opusténi napovédy stlacte Esc.

Pri prohliZeni systému ndpovédy OBasicu se mezi jednotlivymi
tématy lze pohyhbovat pomoci klavesy Tab nebo stisknutim klavesy
prvniho pismene a vybrané potvrdit stiskem Enter:

Index - abecedni rejstrik prikazi, funkci a klicovych slov.
Contents - tabulka prehledu témat napovédy elektronicke prirucky.
Using Help- informace o pouzivani napovédy.

Edit: Editace programu:

Po stisku Esc se dostavame do editacéniho rezimu OBasicu v ok-
né Untitled. Pod nim je dvouradkové okno primého rezimu Immediate
a zcela dole informacéni radek s napovédou vlevo a pozici kursoru
vprave (00001 je radek a 001 je sloupec). Stiskem

Shift+Fl... se zobrazi okno napovédy: <Contents> <Index> <Back>
¢ TR R umozni prepinani mezi okny Untitled a Immediate

o S umozni prepinani mezi moduly programu a procedurami

I e R N spusti program (obdoba Continue v menu Run)

7. B T spusti program v reZimu krokovani (Step v menu Debug)

Prepnéte si klavesou FB do okna Immediate (jeho nadpis se
zobrazi inverzné) a napisSte prikaz CLS (nebo malymi pismeny: cls)
a prikaz potvrdte klavesou Enter. Monitor se prepne na pracovni
obrazovku, ta se vymaze (CLear Screen) a konec programu je ohlagen
na dolnim radku

Press any key to continue =S5tlaé libovolnou klivesu k pokracovvani
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Kdyz poslechnete, vrati se editor na misto €inu, tj.do okna
Immediate a kurser blika na druhem radku. Zkusime si zadat prikaz

print”3+4 =";3+4 (a potvrdime klavesou Enter).

Monitor prepne na pracovni obrazovku a na prvnim radku je vysledek
tinnosti pfrikazu: 3+4= 7 (a dole je obligatni znama informace).

Prikaz PRINT vypsal to, co byle v uvozovkach a potom provedl
zapsanou aritmetickou operaci mezi dvéma konstantami.

V primém reZimu si muZeme vyzkouset dalsi prikazy. Predchaze-
jici se neztraceji, posouvaji se nahoru a lze je zpristupnit pomo-
ci Sipky nahoru. KdyZz to zkusite a znovu stisknete Enter, pracovni
obrazovka se vymaze (CLS). Po navratu do Immediate Jje kursor na
dalSim radku a po Enter se zobrazi vysledek cinnosti PRINI...

V okné Immediate lze provadét pouze prikazy na jednom radku.
Prikazy lze radit za sebe a oddalovat dvojteckou, celkem muZe mit
radek az 255 znaku. Po jednotlivych radcich lze tak krokovat jed-
noduchy programek. Je zobrazitelnych aZz 18 prikazovych radku, po-
kud si pomoci Alt+plus rozsSifime toto okno.

Zkuste si prikaz z druhého radku “pritahnout” na prvni radek
tak, ze na prvni pismeno PRINT nastavite kursor a pak stisknete
klavesu Backspace. JeSté musite doplnit dvojtecku mezi prikazy a
a pak uZ jen zkusit, co to udéla po stisku Enter.

Ponékud sloZzit&i$i bude obsah druhého radku primého rezimu.
Postupné zadejte nasledujici prikazy a nezapomente na mezery:

for i=1 to 23:locate i,i:ceolor i,0:print i;".radek a barva popredi”
:next 1

V textovém editoru lze na radek napsat jen B4 znak(, proto se
zde skupina prikazl nevesla na jeden radek.

Po napsani radku stlacte Enter. Pokud jste se nedopustili chy-
by pri psani {to by se okamZité objevilo okno s informaci o chybe
s navodem, jaka chyba to asi je), piFepne se monitor na pracovni
obrazovku a vypise to,co bylo programem predepsano: na i-tém radku
od i-teého sloupce {LOCATE i,i) bude text: i.radek a barva popredi
v ruznych barvach,odpovidajicich prikazu color i,8 (i - barva tex-
tu, @ - barva pozadi pro celou obrazovku, nelze ji ménit s radky).

V primém rezimu se provadi kontrola syntaxe, neméni se struk-
tura Fadku (vkladani mezer), aby se na Fadek veslo co najvice pri-
kazu.
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Shift + Sipky Oznaceni bloku textu:
Zkusime si tento kratky programek prenést do editaéniha okna
nasledujicim zpisobem (oznaceni bloku textu a jeho kopie):
- nastavime kursor na prvni radek (Sipkou nahoru),
- soucasné stlacime Shift a Sipku dolli -ridek se zobrazi inversné
- podruhé stiskneme Shift a Sipku doll -invertuje se 2.radek
- stiskneme Alt+E - zobrazi se podmenu Edit
- stiskneme pismeno C - vybrali jsme Copy oznaceného textu_
- z informacniho radku si vybereme pfikaz Window stiskem FB
- kursor se premistil do editaéniho okna
- stiskneme znovu Alt+E a z podmenu Edit vybereme svitici Paste
- stiskem P se obsah vyrovnavaci paméti (bufferu, clipboardu) pre-
nese do editacniho okna na misto kursoru.

Srovnate-1li nyni oba radky v primém a editadnim okng, vidi-
te, ze se v editaénim okné zménily pfikazy =z malych pismen na
velka a byly doplnény mezery pro zpfehlednéni zdpisu. Text fadku
se roztahl tak, Ze jeho prava ¢ast jiZ neni viditelna.

Tim prenos skonéil. Zkuste si to nékolikrit - tam i zpét, a
zjistite, Ze to neni tak sloZité. MoZn3a jste si povEimli, %e po
naplnéni cl:pbuardu nesviti odliEné pismena v podmenu u Cut, Copy
a Clear, coz 1nd1kune, Ze je v ném néjaky text. Soucasné muZete
zjistit, Ze po pfesunu na tyto prikazy Sipkou dold a po stisknuti
Enter se nic nedéje, jen se z reproduktoru ozve trylek. Oznadite-
li si jinou cast textu napr. jen CLS pomoci Shift+Sipka vpravo,
tak po AIt+E je podmenu Edit plné funkéni. Neni-li oznaéen Zadny
text, jsou prikazy Cut, Copy, Paste a Clear také nedéinné.

Zkuste si nyni rozdélit 2. radek programu tak, aby byly zo-
brazeny vsechny pFikazy Nastavte kursor na prvée pismeno prlkazu

PRINT nebo pred n2 a stisknéte Enter. Prava &ast textu se presune
na novy radek.

Run: Start Spusténi programu:

Informacni radek vam nabizi moZnost spu$téni programu pomoci
kli¢e F5 nebo krokovani programu kliéem FB. Zkusme si nejprve F§.
Monitor se prepne na pracovni obrazovku a zobrazi podle programu
23 radka v barvach podle prikazu COLOR i,0 mate-1i kartu EGA nebo
VGA a monitor zobrazujici barevné. Z15kana zkusenost je - barvy
1-8 jsou temnéjsi, 9-15 svétlejsi, 16-31 blikajici, @ a 16 je ce-
rna barva pozadi. Prikaz COLOR miZeme ignorovat tim, Ze pfed néj
napiseme apostrof ° nebo prikaz REM. Potom bude zobrazeni pouze
ternobilé.

Zménime-1i druhy parametr prikazu COLOR i,! bude pozadi tax-
tu tmavomodré, fadek 89 se zobrazi svétlemodfe, zatimco radek 17
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(obdobné by to bylo u radku | a téze barvy) se nezobrazi -text na
stejnobarevnem pozadi nerozlisSime.

Kazdy program by mél byt zakoncen prikazem END. Zapiste pro-
to tento prikaz na posledni radek vaseho programku.

Debug: Step Krokovani programu:

Nyni si zkusime napsany program krokovat pomoci klige FB. Po
prvnim stisknuti blikne obrazovka a zvyrazni se vysiim jasem pri-
kaz CLS, pred nimZz se program zastavil. Co se stalo na pracovni
obrazovce zjistime tak, Ze z editacni prepneme do pracovni pomoci
klice F4 (navrat zpét je po stisku téhoZ klice). Na pracovni ab-
razovece zustalo puvedni zobrazeni. Po dalSim stisku klavesy se
vratime do editacni obrazovky a muzeme udélat dalsi krok pomoci
FB. Zvyrazni se 2. prikaz PRINT a po prepnuti F4 zjistime, Ze se
pracovni obrazovka vymazala provedenim prikazu CLS. Libovolnou
klavesou se vratime do editace. Po stisku F8 problikne obrazovka
vliivem pfepinani na pracovni a zpét a zvyraznil se dalsi prikaz
na 2.7adku, na pracovni obrazovce by mél byt vysledek predchoziho
prikazu PRINT (presvédcte se klicem F4). Podobne mizeme krokovat
diale a pozorovat cyklus programu ve smycce FOR...NEXT a obcas si
ovérit kam program dospél na pracovvni obrazovce.

Debug: Toggle Breakpoint Body preruseni v programu:

Informacéni Fadek nam nabizi dalsi dvé moZnosti pokracovani
pri ladéni programu po krocich. Stiskem F9 si miZeme zvolit bod
preruseni prace programu. Stiskem tohoto klife se radek na némz
stoji kursor zobrazi inversné, a toto zobrazeni trva azZz do od-
stranéni bodu preruSeni. Zkusme si to na nékterém prikazu uvnitr
cyklu FOR...NEXT, napi. pfed NEXT i. Program miZeme dale krokovat
(FB) nebo 2zvolit moZnost normalniho pokracovani programu pomoci
F5-Continue - protoze jsme zvolili bod preruseni, program se bude
zastavovat na radku s timto bodem preruseni az do doby dokonceni
prace v cyklu (opét si to lze ovérovat pomoci F4). S pribyvajicim
poctem zobrazenych radki se prodluzuje i doba probliknuti pracov-
ni obrazovky. Stiskem F3 miZeme kdykoli bod preruseni odstranit
za predpokladu, Zze je kursor nastaven na radek s timto bodem, ji-
nak vytvorime dalsi bod preruseni. Po odstranéni bodi preruseni
se po stisku F5=Continue program dokonéi jiz bez zastavovani.

Debug: Trace On Irasovani programu:

Pokud je program deli, lze pro krokovani zvolit automaticky
rezim tzv. trasovani programu: Trace On. Tento rezim miZeme zvo-
1it pomoci Alt+D v podmenu Debug tim, Ze Sipkou vybereme radek s
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Trace On a vybér potvrdime klavesou Enter. Zmizi okno podmenu a v
editatnim oknu program spustime pomoci F5=Run. Program se spusti
a problikavajici obrazovky a posouvajici se zvyraznovani prikazu
svedti o tom, ze se program provadi v reZimu krokovani. Zruseni
tohoto rezimu dosahneme opétnym vyvolanim Alt+D a potvrzenim rad-
ku Trace On, u néjz umisténa tecka ukazuje na jeho aktivitu. Po-
dobnou tecku ma v podmenu Options fadek Syntax Checking, coZ zna-
mena trvalé zapnuti kontroly syntaxe pfi psani textu programu v
procesoru QOBasic.

Sleep Pozastaveni programu:

Kdyz program naplni pracovni obrazovku, Jje vhodné ponechat
jeji zobrazeni po urcitou dobu. K tomu slouZi prikaz SLEEP n, kde
n je pocet sekund cekani (Easové prodlevy). VlioZme tento pFikaz
napr. ve tvaru SLEEP 5 za prikaz NEXT i. To zplsobi, Ze po spus-
téni programu se az za 5 sekund zobrazi vyzva ke stisku klavesy.

Edit: Newv SUB Jednoducha procedura (podprogram).

Predpokladejme, Ze budeme v nasem programu pokracovat, ale
nechceme cekat n-sekund na konec SLEEP n. Potom je nejvhodnéjsi
zaradit do programu informaci pro jeho uzivatele, co ma udélat,
aby program pokracoval. K tomu 3je nejvhodnejsi na posledni radek
obrazovky zapsat zpravu, 2e ma stisknout libovolnou klavesu, nebo
mu nabidnout nékolik moZnosti, jak dale pokracovat. Zprava musi
bvt uzavrena do cyklu, kterv ¢eka na stisk libovolne nebo defino-
vané klavesy. Protoze se moZnost Gekani na uZivatelovu reakeci moi-
Ze v programu opakovat vicekrat, Jje vhodné naprogramovat ji Jjake
podprogram (subprogram, proceduru), ktery budeme volat prikazem
CALL jméno. Nazvéme si tuto proceduru strana a zapisme prikaz
CALL strana pred konec programu (napr. misto prikazu SLEEP §).

Kdyz spustime program bez vytvoreného podprogramu STRANA ob-
jevi se nam okno s informaci, Ze podprogram neni definovan, nebot
jej procesor 0OBasicu pred spuSténim programu nenalezl v paméti.
Potvrdime pomoci Enter blikajici #0K> nebo pomoci Esc zrusime vy-
pis informace o chybé a pokusime se proceduru vytvorit takto:

- pomoci Alt+E vyvolame podnabidku Edit a v ni si vybereme radek
Nev SUB ... Sipkami nebo stiskem pismene 5,

- zobrazi se okno Newv SUB v némz kursor ukazuje, kam mame napsat
jméno subprogramu. Doplnime jméno za pfrikaz: CALL strana,

- pomoci klavesy Tab se presuneme na volbu <0K> a zadame Enter,

- editatni obrazovka se prepne do reZimu podprogramu, coz Je V
zahlavi okna zapsano

. Untitled.BAS:strana

€imz jsme informovani o nazvu editovancho podprogramu (strana) v
hlavnim programovem modulu (Untitled .BAS),
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- procesor (Basicu soucasné nabidl prvni a posledni radek podpro-
gramu: SUB strz.a -
END SUB
- stiskem Enter se mezi radky utvorfi priazdny radek pro editaci,
- zapiseme text informace pro uzivatele na 25.radku:

LOCATE 25,492: PRINI"Pro pokracovani stisknete klavesu...”;

(nezapomefite na stfednik na konci, jinak se zobrazeni na praco-
vni obrazovce posune nahoru - plati jen pro 25.radek !)
- na dalsi radky napiSeme programovou smycku:

DO UNTIL INKEYD <> 77 REM dokud neni stisk klavesy

Laoep REM delej kroky ve smycce
LOCATE 25,4@: PRINT SPC (4@); REM vymezeruj text

- informaéni fadek nabizi mj.spusténi programu pomoci F5=Run, tak
to zkuste... a na poslednim radku blika vpraveo informace pro u-
Zzivatele; blikani je pozustkem naposled uplatnéného prikazu pro
barvu, coZz byla COLOR 23,0 = blikani Sedou barvou; podobné bude
blikat i zprava po konci programu: Press any key...

- po ukonceni programu se vratime do editaéniho okna procedury,

- vyuzijeme nabidku informacniho okna F2=Subs - stiskneme F2,

- zobrazi se okno procedur SUBs s informaci, Ze si mame vybrat
programovou ¢ast k editaci,a jsou uvedeny dvé moZnosti:

Untitled (dole je pripsano, ze je to hlavni modul]
strana (odsazené jsou zobrazeny podprogramy)

- Sipkami si miZeme vybrat, cim budeme prokracovat, vybranou éast
(zobrazenou inversne) potvrdime stiskem Enter.

View: Split Rozdéleni editacniho okna na dvé.
Potrebujeme-1i mit soucasné na o€ich dva moduly programu,
dosahneme toho rozdélénim okna pomoci Alt+V a volbou: Split

Do okna s blikajicim kursorem si pomoci klide F2 miZeme

vybrat ten modul, ktery v ném budeme upravaovat. Mezi okny prepi-
name pomoci F6 (shora dold) nebo Shift+FG.

Roz5irit okno o jeden radek je moZno soucasnym stiskem Alt++
{plus), zmensSeni je2 moZné pomoci Alt+-(minus) - nesmi byt zapnuto
NumLock. RozSirit okno na celou obrazovku je moZno pomoci klaves
Ctrl+F1@ (pak se do okna Immediate dostaneme aZ po dvojim stisku
klice FB). Zruseni Splitu dosdhneme jeho novou volbou.



File: Save Uchovani programu a jeho moduli.

Nevytvorili jsme sice nic svatoborného, ale protoze nam jde
o ziskani zkusenosti s editorem OBasicu, prepneme do podmenu File
pomoci Alt+F vyberems moZnost Save a po stisku Enter se prepnemes
do okna Save, kde nam blikajici kursor ukazuje, 2= mame napsat
jméno souboru. Zadame napr. PRIKLAD (pripona neni nutnd) a stisk-
nutim Enter ...program se zapiSe do adresare,v némZ se nachdzime.

Soucasné za nas procesor 0Basicu doplnil do programu dekla-
raci procedury na prvnim radku: DECLARE SUB strana ().Prizdné za-
vorky svedci o tom, Ze se mezi hlavnim modulem a procedurou ne-
predavaji zadné parametry.

Pokud editujeme program s drive urcenym nazvem, uloZi se pod
pivodnim jmeénem. Chceme-1i uloZit program pod jinym jménem, vybe-
reme z podnabidky File moZnost Save As. Zobrazi se okno Bave As a
v ném puvodni jméno programu, ktere muzeme prepsat na jiny nazev
nebo si vybrat jiny adresar nebo odlisné zaznamové medium pro u-
lozeni programu [-A-]1,[-B-1,[-C-],(~-D-]. Do tohoto pole okna se
dostanete po stisku klavesy Tab. V ramecku File Name se soufasné
bude ménit vybirany adresar nebo oznaceni disku/diskety. Chcete-
-1i ulozit program napr. na disketu B:, musite jeji nazev vybrat
v okné Dirs/Drives Sipkami, potvrdit Enter a dopsat nazev do ra-
mecku File name. Zde je nabidnuta maska zapisu nazvu programu
X_BAS, protoZe basicovské programy maji priponu .BAS.

.Bude-1i se prekladat program v Quick nebo Visual Basicu, je
vhodne oznatit jej jako textovy PRIKLAD.TXT (zdrojovy text).

Pozor! Zménou adresare nebo diskety/disku si procesor 0OBasi-
cu pamatuje tuto skutecnost, protoc zméni i nadpis editacniho okna
na posledni nazev programu. Do plvodniho adresare a k puvodnimu
nazvu programu se dostaneme po Alt+F volbou Open tim, Ze si v ok-
né Files pomoci Tab a Sipek vybereme na$ program {nebo se dal3im
Tab presuneme do pole adresaru a disku a volime zde...!

File: Print Vypis programu na tiskarné:

Z podnabidky File miZeme vytisknout program a jeho meoduly na
tiskarné po volbé prikazu: Print... Protoze za nim nasleduji tri
tecky, objevi se jeho okno s moZnosti volby:

( ) Selected Text Only - vybrany oznaceny text (Shift + Sipky)
{ ) Current Window - jen text pravé zobrazovaného okna
{.) Entire Program - Uplny program véetné nodprogramu.

Tecka v zavorce ukazuje na prednastavenou volbu, tetku lze posu-
nout a tim zvolit rezim pomoci Sipek. Po Enter se tiskne nebo na-
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opak hlasi chyba o nezapnuté nebo nepripojené tiskarne.

Podnabidka File ma i posledni moZnost Exit, co2 je opusténi
prostfedi OBasicu a navrat do DOSu.

File: Open Otevreni souboru pro editaci:

——— e e S e -

Na disku nebo disketé wuloZeny program zavedeme do paméti
pomoci prikazu Open z menu File (Alt+F a 0). Zobrazi se dialogove
okno Open a blikajici kursor v ramecku File Name a maska (X.BAS)
napovidaji, Ze mame zadat jméno pozadovaného souboru. Protoze si
jméno souboru nemusime presné pamatovat, je dobré vyuzit nabidky
z ramecku Files, kde jsou =zobrazeny soubory v aktivnim adresari.
Do tohoto ramecku se dostaneme klavesou Tab a Sipkami si miZeme
vybrat soubor k editovvani. Pokud jsme od predchozi prace ménili
adresara, nemusi byt hledany soubor v aktudlnim adresari a proto
pomoci Tab prepneme do Dirs/Drives, kde si vybereme 3Sipkami disk
nebo adresar, v némz by se mohl poZzadovany soubor nachazet.Potvr-
dime-1li volbu pomoci Enter,zobrazi se obsah adresare nebo disku a
je mozno vybirat z Files (navrat pomoci Shift+Tab nebo kldvesou F).

Maska #%.BAS urcila i vvbér programu do okénka Files. Pokud
bychom pozadovali zobrazeni soubord s jinou priponou, musime zmé-
nit tuto masku,pro vEéechny soubory adresdre napr. na ¥ ¥ a zadani
potvrdit Enter. Potvrdime-1i v okénku Files jméno souboru pomoci
Enter nebo zapiSeme-1i soubor v okénku File Name (a opét Enter),
nahraje se do paméti a zobrazi v editacnim okné.

Informacni radek pod ocknem Open nam napovida, kterymi klave-
sami nebo klic¢i muZeme ovliviaovat kursor a postup prace.

Search: Change Vyhledani a zména textu:

Nékdy se stane, Ze potrebujeme zménit jméno proménné nebo na-
zev procedury a pod. Potom je efektivni pouzit nabidku Search. U-
kazeme si to na dfive napsaném programku PRIKLAD.BAS,v némz se po-
kusime nejprve zaménit proceduru strana za stranka. Pomoci Alt+S
prepneme do podnabidky Search a vybereme moZnost Change (zména). V
dialogovem okné Change jsou dvé okénka:

Find What: (co hledat) sem zapiseme: strana (a Enter)
Change To: (zménit na) stranka (a Enter)

Dole pod editacnim oknem se objevi malée okno Change a podna-
bidkami: <Change> <Skip> <Cancel> <Help>
a soucasné se v textu programu zméni na inversni zobrazeni prvniho
nazvu strana v radku deklarace. Potvrdime zménu pomeoci Enter na
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blikajici podnabidce <Channge™>. Po zmén2 textu se inversni
zobrazeni posune na radek CALL strana .Zménu potvrdims Enter na
blikajicim Change, a inverse se presune do procedury, kde umoZni
zménu nazvu procedury (zase Enter na nabidce Change). Pak nam pro-

cesor oznami,ze je zména kompletni a souhlasime-1i,stiskneme Enter
na blikajicim <0K>.

Zkuste si zménit jedno pismeno v celém programu, napr. malé r
za velkeé R a prohlédnete si text. Pak zméfite naopak velka R na ma-
la a zjistite, Ze se zmény tykaly jen texti, nikoli prikazu QOBasi-
cu. 1 ty 1lze vhodnd ménit, napr. nahradit PRINT prikazem WRITE a
tak nepfimo zjistit po provedenych zménach, Ze oba prikazy nejsou
totozné, a rizné zobrazuji a vyZzaduji i zmény syntaxe. To co je v
uvozovkach zobrazi WRITE s uvozovkami, WRITE neuznava stiredniky a
da to najevo chybovymi hlaskami pri zménach. Pak je nejlépe zménu
nedélat a ponechat pivodni PRINI, jinak se zméni charakter vypisu
na pracovni obrazovce.

Pokud se maji rozlisovat velkd a2 malad pismena, je to nutné v
okné Change potvrdit na radku [ 1 Match Upper/Lowvercase
posunutim kursoru pomoci Tab mezi hranaté zavorky a stiskem Enter.
Podobné lze volit zménu celého slova (Vhole word) nebo jeho Easti.
1 podnabidky lze potvrzovat pomoci Enter rezim zmény (volba: Tab):

<Find and Verify> -najdi a provér (zobrazi inversné a ceka ...)
<Change All> -zmén vsechno

<Cancel> -zruseni okna Change a dal3ich zmén

<Help> -napovéda dialogového okna Change

Pozor! Pri nahrazovani slov se zatinad od aktualni pozice kur-
soru, tj. v predchazejicim textu ke zménam nedojde.

Podobnym zpusobem se pracuje s prikazem Find z menu Search,
kdy se pouze hleda zadane slovo a nezaménuje se.

Zopakovat predchozi hledani umoZznuje v podnabidce Search klic
F3 (nebo volba: Repeat Last Find).

Help Selze-1i vSechno, precéti si navod:

Pri zapisu a ladéni programu se obéas objevi chybové hlasSeni
a ne vzdy je jasne, o co jde, nebot anglictina neni jazykem,v némz
dokazeme myslet a tak chapat néktera odborna sdéleni. Presto nam
napovéda pomoci klice Fl1 (v Help radek Topic: xxxxx) pomiZe zobra-
zenim syntaxe =zapisu toho prikazu nebo funkece xxxxx 0OBasicu, na
ktere ukazuje v editacénim okné kursor:

[ ] - v hranatych zavorkach jsou volitelné poloZky, to znamena,
ze jejich uvedeni v prikazu neni nutné.
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{alb} ve slozenych zavorkach je uvedena volba mezi polozkami a a

b (nebo i vice), jedna z téchto polozek musi byt uvedena,
pouze tehdy ne, jsou-li slozené zavorky v hranatych

- koncovy znak retézcové proménné (max. 32767 znakd) -string

- kratké celé c¢islo (-32 768 az +32 767) -integer

dlouhé celé cislo (-2 147 48B3 648 az +2 147 483 847) -long

- realne cislo jednoduché presnosti (1.4 E-45 az 3.4 E+38)

- realneé cislo dvojité presnosti (4.9 D-324 az 1.79 D+3@8)

- predznaceni prace se souborem/zafizenim nasledujiciho &isla

8-
I

Specialni symboly, které OBasic respektuje v programu:
+ - znak séitani
- - znak odecitani
X - znak nasobeni
/ - znak déleni, lomitko
\ - znak pro celociselné déleni , zpétné lomitko
- - znak pro umocnovani

MOD - zbytek po celoéiselném déleni

< - mensi nez

> - vét3i nez

»>= - vétsi nez nebo rovno a ne naapak

<= - mensi nez nebo rovne a nikdy naopak
<> - nerovnost

= - rovnost nebo prirazeni

NOT - bitove komplementarni vyraz
AND - logicky soucin (konjunkce) mezi vyrazy
OR - logicky soucet (disjunkce) mezi vyrazy

XOR - neekvivalence (exclusive OR, vyluény soucet) mezi vyrazy
EQV - ekvivalence mezi vvrazy

IMP - implikace mezi vyrazy

False - nepravda, nula, @, prazdny retézec

True - pravda, nenulova hodnota, vétsSinou -1 (nikoli +1)

Dokumentace programu:

Dostatecna kapacita paméti programu v poéitacéi umoZnuje doku-
mentovat program postupné pri jeho vytvareni radou vysvatlujicich
poznamek za prikazem REM nebo jej nahrazujicim apostrofem ‘. Kde-
koli v programu lze zaradit radek komentare a pred nim vynechat
prazdny radek, ktery je procesorem OBasic respektovan (nezrusi ho)
a tak zprehlednit zaznam i pripadny vypis na tiskarné. Komentar k
proceduram a funkcim je nutno zaradit az za jejich pocatek - bud
za Uvodni radek (SUB jmeno, FUNCTION jméno ‘komentar)
nebo na libovolny dalsi radek pred END SUB nebo END FUNCTION.
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prikazi a rezervovanych slov OBasicu:

i —— ] ——— -

ABS Funkce

ABSOLUTE Rez.slovo

ACCESE Rez.slovo
BASE Rez.slovo
BEEP Prikaz

CALL Prikaz

CALL ABSOLUTE Prikaz

CASE Rez.slovo

CDBL Funkece

CHAIN Prikaz

CHDIR Prikaz

CHRE Funkce

CINT Funkce

CIRCLE Prikaz
DATA Prikaz
DATA Type Rez.slovo
DATEXD Funkce
DATED Prikaz
DECLARE Prikaz
DEF FN Prikaz

ELSE Rez.slovo

ELSEIF Rez.slovo

END Prikaz

ENVIRON Prikaz

ENVIROND Funkce
FIELD Prikaz
FMEATIR Funkce
FILES Prikaz

GET (File 1/0) Prikaz
CET (Grafika) Prikaz
HEXO Funkce

IF..THEN. .ELSE Prikaz
IMP Operator
INKEYH Funkce
INP Funkce
KEY (Urceni) Prikaz

LBOUND Funkce

LCASEY Funkce

LEFTHO Funkce

LEN Funkce

LET Prikaz 3

LINE (Grafika) Prikaz
LINE INPUT Prikaz

AND QOperator

ANY Rez.slovo

APPEND Rez.slovo
BINARY Rez.slovo
BSAVE Prikaz

CLEAR Prikaz
CLNG Funkce
CLOSE Prikaz
CLS Prikaz
COLOR Prikaz
COM Prikaz
COMMON Prikaz
CONST Prikaz
COS Funkce
DEF SEG Prikaz
DEFDBL Prikaz
DEFINT Prikaz
DEFLNG Prikaz
DEFSNG Prikaz
DEFSIR Prikaz

EOF Funkce

EQV Operator

ERASE Prikaz

ERDEV Funkce

ERDEVX Funkce
FIX Funkece
FOR...NEXT Prikaz

COSUB Prikaz
GOTO Prikaz

INPUT Prikaz
INPUTH Funkce
INSTR Funkce
INT Funkce

KEY (Udalost) Prikaz

LIST Rez.slovo

LOC Funkce

LOCATE Prikaz
LOCK. . .UNLOCK Prikaz
LOF Funkce

LOG Funkce

LONC Rez.slovo

AS Rez.slovo

ASC Funkce

ATN Funkece
BLOAD Prikaz

CSNG Funkce
CSRLIN Funkce
CVD Funkce
CVDMBF Funkece
CV1 Funkce
CVL Funkce
CVS Funkce
CVSMBF Funkce

DIM Prikaz
DO...LOOP Prikaz
DOUBLE Rez.slovo
DRAV Prikaz
ODYNAMIC Metaprikaz

ERL Funkce

ERR Funkce

ERROR Prikaz

EXIT Prikaz

EXP Funkce
FRE Funkce
FREEFILE Funkce

INTEGER Rez.slovo
IOCTL Prikaz
10CTLY Funkce
1S Rez.slovo

KILL Prikaz

LOOP Rez.slovo

LPOS Funkce

LPRINT Prikaz
LPRINT USING Prikaz
LSET Prikaz

LTRIME Funkce



MIDO Funkce
MIDO Prikaz
MKDT Funkce
MKDIR Prikaz

NAME Prikaz
OCTX Funkce
OFF Rez.slovo
ON COM Prikaz
ON ERROR Prikaz
ON Rez.slovo
ON KEY Prikaz

PAINT Prikaz

PALETTE Prikaz

PCOPY Prikaz

PEEK Funkce

PEN Funkce

PEN Prikaz

PLAY Funkce
RANDOM Rez.slovo
RANDOMIZE PFrikaz
READ Prikaz
REDIM Prikaz
REM Prikaz

SCREEN Funkce
SCREEN Prikaz
SEEK Funkce
SEEK Prikaz
SELECT CASE Prikaz
SCGN Funkce
SHARED Prikaz
SHELL Prikaz
SIN Funkce
SINGLE Rez.slovo
TAB Funkce
TAN Funkce
THEN Rez.slovo
TIMEY Funkce

UBOUND Funkce

UCASEd Funkce
VAL Funkce
VARPIR Funkce

WAIT Prikaz
WEND Rez.slovo
XOR Operator

_:E-

MKDMBFZ Funkce
MKIX Funkce
MKLO Funkce

NOT Operator
ON PEN Prikaz
ON PLAY Prikaz
ON STIRIG Prikaz
ON TIMER Pfikaz
ON...GOSUB Prikaz
ON...GOTO Prikaz

PLAY (Hudba) Prikaz

PLAY (Udalost) Prikaz

PMAP Funkce

POINT Funkce

POKE Prikaz

POS Funkce

PRESET Pfikaz
RESET Prikaz
RESTORE Prikaz
RESUME Prikaz
RETURN Prikaz
RIGHTH® Funkce

SLEEP Prikaz
SOUND Prikaz
SPACED Funkce
SPC Funkce
SOR Funkce
STATIC Prikaz
ASTATIC Metaprikaz
STEP Rez.slovo
STICK Funkce
STOP Prikaz
TIMEY Prikaz
TIMER Funkce
TIMER Prikaz
TO Rez.slovo

UNLOCK Prikaz

UNTIL Rez.slovo
VARPTRO Funkce
VARSEG Funkce

WHILE. . .WEND Prikaz
WIDTH Prikaz

MKSO Funkce
MKSMBFO Funkce
MOD Operator

NEXT Rez.slavo
OPEN Prikaz
OPEN COM Prikaz
OPTION BASE Prikaz
OR Operator
QUT Prikaz
OUTPUT Rez.slovo

PRINI Prikaz

PRINT USING Prikaz
PSET Prikaz

PUT (File 1/0) Prikaz
PUT (Grafika) Prikaz

RMDIR Prikaz
RND Funkce
RSET Prikaz
RIRIMO Funkce
RUN Prikaz

STRE Funkce
STRIG Funkce
SIRIG Trikaz
STRING Rez.slovo
SIRINGHO Funkce
SUB Prikaz

SWAP Prikaz
SYSTEM Prikaz

TROFF Prikaz
TRON Prikaz
IYPE Prikaz

USING Rez.slovo

VIEW Prikaz
VIEW PRINT Prikaz

WINDOW Prikaz
WURITE Prikaz
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Programové vybaveni CONSUL 2717/PMD85-2 Kc 148, -

T ——

Autorka: Ing. Erika Kabrhelova

Soubor programu pro podporu vyuky ceského jazyka na niZsim
‘stupni zadkladnich Skol.

VSechny programy jsou vybaveny koncovym hodnocenim, kdy po-
titac vypise pofet zpracovanvch vét a pocet chyb zaka, event. na-
vrhne znamku. Pokud Zak nestihne v casovem limitu praci s progra-
-mem dokonéit, je moZno jeho dosazené vysledky odefist v horni &a-
-sti obrazovky.

VSechny programy byly vyzkouseny v rutinnim provozu na za-
-kladni Skole Komenského v Nachodé a vSechny déti to preZily ve
zdravi.

Program na procvicovani koncovek podstatnych jmen rodu muz-
-ského, bez vzoru predseda a soudce. Program vypise vétu a pod-
«trhne podstatné jméno. Zak ma urcit nejprve ¢islo podstatného

jména (J-jednotné, M-mnozné), potom jeho pad, vzor podle napo-
védy a teprve nakonec spravnou koncovku. Pri chyb2 program ne-
pusti Zzaka dal, pokud se neopravi. V souboru je celkem 15 vét.
Program je vhodny od 4. rocniku ZS.

i

Obdoba predchozich programi, obsahuje navic podstatna jme-
na podle vzoru predseda a soudce.
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ZENSKY - 1,2

Programy na procvicevani koncovek podstatnvch jmen rodu Zen-
skeho. Postup prace je obdobny jako u predchozich programa, lisi
.se pouze data (véty).

STREDNI - 1,2

Programy na procvicovani koncovek podstatnych jmen rodu
stfedniho s obdobnym postupem prace zaku.

0ZTAROPR

o

Program pro procvicovani  psani tecky, vykriéniku nebo
otazniku ve vétach OZnamovacich, TAzacich, ROzkazovacich, PRacich
Program vypise vetu a zak za ni ma doplnit spravné interpunkéni
znamenko. Pri chybé program napovi a zak se pak musi opravit, ji-
nak jej program nepusti dale. V souboru je celkem 38 vét. Klavesy
? a ! se vkladaji bez premykace (shift). Program je vhodny pro
zaky od 2. rocniku.

RCP (Rod, Cislo, Pad)

Program vypiSe vétu a podtrhne podstatné jmeno, 23k md urcit
jeho rod, ¢islo a pad. Pri chybé jej program nepusti dale dokud
‘se neopravvi. V souboru je celkem 4@ vét. Program je vhadny pro
2aky od 3. rocniku zakladni 3koly.

SLOVESA

——

Program na urcovani osoby u sloves - vypise vétu a podtrhne
sloveso. Ukolem Zaka je ur¢it gramatickou osobu, pfi chyb& se mu-
si opravit, jinak nemiZe v programu pokradovat. Osoba je urcovana
tak, ze k oznacenému slovesu ma zak vybrat prislugné zajmeno z
nabidky: JA TY ON ONA ONO MY VY ONI.

V souboru je celkem 40 vat. Program je vhadny pro 2aky od 3.
rocniku Z5.
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Programove vybaveni CONSUL 2717/PMD85-2 Kc 148, -
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Program je urten pro Zaky 7.a B8.tfid 2§, umoZfiuje kontrolu
znalosti uciva o Ceskych zemich v létech 1526 aX 1918. Zakladni
-nabidka umoznuje vybrat si mezi:
= uvod (seznameni s programem a jeho obsluhou),
zakladni letopocty,

- vyznamné osobnosti,
zakladni pojmy.

‘Kazda cast programu obsahuje 15 otazek a moZnost vybéru jed-
‘mé ze 3 odpovédi pomoci klaves A,B,C. Po ukonfeni kazdé &asti
:programu se objevi hodnoceni prace zaka a lze se vratit do za-
‘kladni nabidky.

i

Program pro kontrolu znalosti wufiva o d&jinach feudalni
-Evropy let B43 aZz 1BAB. Program je clenén shodné jako CESDEJ a ma
i stejné potty otazek v jednotlivych Eastech.

CESLIT
Program je urgéen Zakim 7.trid ZS ke kontrole zakladnich zna-
losti utiva o ceske literature. Obsahuje nabidku ve 3 oblastech:
- starsi ceska literatura,
.~ narodni obrozeni,
= literatura 2.poloviny 19.stoleti.

Program umoZnuje opakovani fyzikalnich vzorcld v 6.- 8. roc-
-aiku zakladnich Skol. Program ma dvé hlavni ¢asti v nabidce:
A - prehled fyzikdlnich vzorecd,
B - proverovani znalosti testem.
‘Prehled vzorcu je oddélené pro rocniky 6., 7. a 8. a uvadi
na obrazovce vzdy veli€inu, vzorec a fyzikalni jednotku.
Procvicovani nabizi samostatne pro jednotlive roéniky testy
v fyzikalni veliciny,
.= fyzikalni vzorce,
= fyzikalni jednotky 3
obsahujici po 1@ otazkach s vyhodnocenim kazdé odpovedi.

PISNICKY (autor P.Hlavacek)

—— . ——————————— ——— — i —— —

Nekolik pisnicek s notami v notové osnové, tony z reproduk-
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Fyzika Kit verse 2.5

je vyukovy program Hartina Siguta pro fyziku zakladnich i stifed-
nich skol, pracujici v prostfedi WINDOUS 3.1. Dodava jej spolec-
nost SilTech, s = r.o, E.F.Buriana 24, 702 00 (strava v cené za
jednu licenci 1.880 K& se slevami pro vice poditaédl jednoho uZi-
vatele. Pro seznameni se s programem je k dispozici demodisketa.

Zakladni menu obsahuje témata: Fyzika - Fyz.zakony - Vzorce
- UCivo - Osobnosti - Rekordy - Otdzky a samozfejmé Nipovéda.

Program obsahuje rezim administrator (sprévce programu) pri-
vilegovaného uzZivatele (uéitele), ktery ma pravomoc sestavovat
testy, ménit pristupova hesla, vytvaret nové otazky nebo je ménit
a vytvaret nove znamkovaci stupnice.

S programem jscu doddvany priruéky pro uZivatele a adminis-
tratora. Prva je urcena Zakim, obsahuje pozadavky na hardware a
systém, popisuje instalaci a spusténi programu, ovladani, tisky,
vkladani poznamek do textu, zplsob testovani. Ve druhé prirucce
pro ucitele je popsdna editace uéiva, iestl s otdzkami, znamkova-
ni a jeho varianty.

Uéivo obsahuje mechaniku, akustiku, termiku, magnetismus, e-
lektrinu, optiku a atomistiku. Osobnosti jsou zastoupeny jak daty
tak i fotografii, rekordy fyziky jsou malou Guinessovou knihou.

je po€itatovy mésiénik, jehoZ redakci je znama finanéni situace
Skol a proto nabizi velmi vyhodné levné predplatné. Jeho redakce

sidli: Dim YMCA, Na Poriéi 12, 1108@ Praha 1, tel.(D2)2487 2700,
fax: (@2) 2487 27@2.

Opravy C2717 a PMD-85
zajistuje po dohodé skupina technikd INCOTEXu, Hybesova 42, 65664
Brno, tel.(05) 4332 1267, 4332 1268, linka 125.

Magna, s.s r.o.,
Sumavska 15,8020@ Brno, tel.(05) 4221 2619

nabizi dovybaveni uceben CONSUL disketami 5.25",rozhrani pro tis-
karny, televizary a zapisovade Aritma nebo XY. Po dohoda vyku-
puje star5i uCebny Consul a zprostfedkuije jejich prodej novym u-
zivatelim.Je distributorem détské (od 4 let) poéitadové graficke
"stavebnice” Baltazar 1.0 (cena 399,-K&) a profesionalni progra-
movatelné stavebnice v Jjazyku € (2306,-) s editorem predmétu,
struktur (vcetné typovych programi) a textovym editorem, ktery u-
mozfiuje definovat nové instrukee, jimz lze doplnovat jednodussi
versi pro déti.

Soubor programu TRIDA pro C2717
pro avidenci trid, klasifikaci i tisk vysvadéeni na DEMO disketd
dodava INCOTEX, plnou versi dada Petr Novak, Hrudickova 2097728,
148 8@ Praha 4-Chodov jako multilicenci pre £kelu za 99@,- K&.
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Ceny jsou uvedeny bhez DPH 5 % Cena Kusu
SWP! Uvodni kurs prace s poéitacem (Basic [-10) ..... a4 Kg
SWP5 Druhy kurs prace s pocitacem (Basic 11-2@) ..... 4 ¢
SWPB Prace s potitacem: ZOFKA -jazyk a priklady ..... 4 K¢
SWP9 Prace s poc¢itacéem: Karel 3C -jazyk a priklady... 4 K&
SWP1@ Zakladni monitor C2717 - zdrojovy text ........ 8 K¢
SWP12 Prace s pocitacem: Mravenec - jazyk a priklady 4 K¢
SWP13 Rozsireni monitoru C2717 (pro diskety 8")... .. 3 ¥c
SWP14 Kurs instrukci strojového kodu B0B@ ........... 4 K¢
SWP15 Prirucka uzivatels mikropocitace C2717 .. ...... 4 K¢
SWP16 Prirucka programatora PASCAL C2717 V2.C ....... 4 K¢
SUP17 Prace s pocitacem: Mikrologo - popis jazyka ... 4 KC
SWP18 KAREL 7 - metodika,kopenogramy,priklady........ 4 K&
SUP2@ Rozsireni monitoru C2717 (pro disk. B87,3.25") 8 Ké

SYP 3 KMlicova slova Basie-G ... ... ..cciveiiea 8.2 ke

SUP 4 Instrukce strojovéeho kodu B@8@........... 0.2 G

SUP 8 Vnitini a vnéjsi povely CP/M............. 3,2 K&

SUP 7 Programovani 8251,8253,B82586.............. 2,2 K¢

SHE1Y Povely VAB, 188 a LIB ... ... ..c-ccacanes 3,2 Kc
Aktuality C2717 (mimo fisel 1,2,9); ¢islo........... 2 K¢

Diskety a kazety (zatrhneta)

SUD1/SUK! 7 lekel kursu Basic G ......ccieeiiienane 48 Kc
SWD2/SWK2 8 lekci MAT.SS (limity,derivace)......... 48 K¢
SWUD3/SWK3 7 lekci kursu Pocitac a jeho obvody ..... 48 K¢
SUDA/SWK4 1lekce strojaveho kodu a HARDCOPY ........ 48 K&
SWD5/SWK5 8 programu Kombinatorika hrou ........... 48 K&
SUDB/SYKE Mravenec,Zofka,Karel 3C,Karel 7Z,Karel2. 4. 98 K&
SWD7/5WK7 Textovy editor Kasword (2.9,3.1,3.5)..... 98 K¢
5WD9 Baspal C-2T18 VAL ..coivsmvmmvmmsmvs s 38 K¢
SWD10/5WK Chemie 1| (nazvoslovi,test,ch. znacky)... 148 Kc
SWD11/SWK Cestina | - pravopis od 4.rocniku........ 148 K&
SUDLI2ZISNE FESEY 1. oo mswsmsn s eimsm s o) wms 398 XcC
SHDLIISVE Slova = i i st i e s s s s 298 ¥
SHBLAPSUE Zlamilil s BEUEENT . .omismesimpadmm s S 98 K&
SHBIEISUY Pravodopds: (el it st 05 38 K¢
SNSISUE evedlea- b oo e aieaninainsie B was 28 K&
SUDIZ/SUK ADE*MAbIGaOM ..oz omnmnsan aans i 98 Xc
SWD18/5WK Anglictina e e R RS e e e 98 kK&
SWD19/SWK Dopravni vychova pro 1.s5t.25 ............ 98 K¢
SWER2R/SUK Geomelrie 1 - :cov.cocinamivessinnas oes aoe 148 KC

SR IBNE ZemEaSs | i i mihieiienie duie e e s 38 Kc
SHN22/SUK Geomalrie 2 .. -oceusiiian fassdivns samanas 148 ¥c
SUD23/SVE Fyzika o metematika ....c.ieeeine gmesines 148 ¥¢&
SWZAISVE Projact English 1 ... oo istsiavads. 148 K&E
SWD25/SWK TESTS % CROSS fAnglictina) .............. 248 K¢
SURZAZSVE MeémBina I . ...... . .5 iissddeaine sl anns 148 K&
SUDA7/SWK. Anplictina - gramatilea . ... .. ciineann 148 K¢
SWD28/SWUK Angliétina - 3 fiversni wvat) .. ... ..... 148 b
SWD29/5UE V-Evropa (zemépisl .- icovoas el v 148 ¥<
SWUD3B/SVUK EKOLOGIE 1 (T.Hlavicka) ................. 298 ¥e



Kazety (ZWUK) nebo Diskety (SWD) -nshedici

se skrinout:

SWD31/5WK31 -NEMCINA2 (MEM1-NEMS,ZEIT,CIT.13........ 288, -
SWD32/SWK32 -MATEMATIKA S.roénik (M.PospiZil}...... . 198, -
SWD33 -VYUKA DBASE II (freewar=s) ............ OB
SWD3Z4/SUK34 -Soubor GRACLIK (J.Graclik) ............ 248, -
SWD35/SWK35 -ZEMEPIS-C (P.Cibulkal) ..........ooouu.. 248, -
SWD36/SWK36 -MAT+FYZ-2 (J.Foltyn) ............0.o.... 298, -
SWD37/SWK37 -NEMCINA-3 (Z.Slabyhoudek) ............. 148, -
SWD38/SWK38 -MAT+NEROSTY (0.Kanskv) ................ 198, -
SUD39/SUK3T -TESTY-J (I Javiirek) ........cnieeeecnnnn 198, -
SWD40/SUKA® -ZEMEPIS-D [P.Cibulkal _................ 298, -
SWDA41/SWK4! -CESTINA-2 (J.Rosecky a kal.) .......... 248, -
SWD42/5WKA42 -CHEMIE-2 (P Hlavadek) ................. 288, -
SWDAZ/SWKAZ -CHEMIE-3 (ndkolik autord) ............. 248, -
SWDAA/SUKAA -GEOM+MAT (Z _ Lusk) ... ennnnn. 148, -
SWRASZSYAR “HRY=3 [Irdevarel ..o oo srossass 98, -

SUK46 -HRY-4 (freeware,stroj.kod) ............ g8, -
SWDA7/SUKAT <HRY-5 [T:BlaZekl .iuicinn conmeineans 148, -
SWDA48/5WKAB -EKOLOGIE-2 (T Hlavicka) ............... 258, -
SWD49/5WUKA9 -NEMCINA-4 (NEMS-NEMI1O,CITATY2) ........ 248, -
SWD5Q/SWKS50 -MAT+CEOM2 (O0.Xanskv) .............._... 248, -
EUD5]/SWKSL. -HRY-8 (Praswars) . _ . ... i innnios 98~
SWD52/SWK52 -FYZ-0OPT fnékolik autordl .............. 248, -
SWD53/5WKE3 -NEMCINA-5 (NEM1! - NEM1S) . ............ 248, -
SWD54/SWK54 -NEMCINA-6 (NEM16 - NEM2@ .. ............ 248, -
SWD55/5WK5S5 -ASTRONOMIE (nékolik autorti ........... 198, -
SWD5A/SWKSE -TESTY-2 (nakolik auterda) .. ...._...._..... 198, -
SWD57/SWKS7 -TESTY-J (P.Hlavaéek) .........ocovuuon.. 188, -
EWNDSE/SNERE “HRY=7 TT . Blazek) ... coneesinooyioms, e 148, -
SWD59/SWKS39 -MATEMATIKA 1-3 (E.Kabrhelova).......... 148, -
SWDBQ/SUKE® -CESTINA-3 (E.Kabrhelaval.............. 148, -
SWDB1/SWKEB1 -Soubor Foltwvn ............ooinouuan... 798, -
SWUDBI/SWEGZ <HRY-A (1 -BlaFek] ... .o. v osesonsies 148, -
SWDE3/SWK63 -STAROVEK (P.Hlavacek) ................ 298, -
SWD64/SWK64 -MOCNINY {Komenium) .................... 198, -
SWD65/SWK65 -LINEARNI funkce (Komenium) ............ 198, -

SWDB6/SWUKGE

-KVADRATICKE fkce + podobnost (Komenium) 198, -

SWRBT/SWRES ~HBY-9 IPraouars) ... ouusceespsscsssmios 98, -
SWDBB/SWUKEB -Soubor RUBY {Zdenék Ruby).............. 298, -
SWDBS/SWK6S -CESTINA 4 )E.Kabrhelova................ 148, -
SWD70/5WK7@ -TESTY-4 a PISNICKY (nékeolilk autorul).... 148,-
Sdéleni nebo prani:

ARl o i e e e R g
Vyrizade EIenele . e s g Talafon: .ouwaeus o 16 b § - SR

Objednaviu zaslete laskave na adresu: INCOTEX,spol.s r.o.
Hybesova 42, 656 64 Brno
= (@5) A332 1267,4332 1268
ax: (@5) 4321 1234



