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Vazeny ctenari.

To, Ze drzite v rukou dalsi cislo Aktualit s nabidkou novych
programu, svadci o tom, 2= nasSe sluih pro uzivatele pocitach
CORSUL 2717 (nsbo starsich PMD-25/2,3) zatim nezanikly ani v do-
bé triniho sysitému, kdy je samozrejmosti pravaha nabidky nad po-
ptavkou (a paptavajlcz strané se nedostava pendz).

Prve tri nabidkove tltuly byly avizovany v minulych Aktuali-
tach, oviem bez podrobnejsipo popisu. Své nsuedcnnﬂ program
Z5 v Nachod3 (Matematika a Ce5tina) nam poslela Ing. Fr1ka {ab
helovi. Néktere starSi programy upravil a o nové grafické z geo-
meirie coplnil Mgr.Jaromir Foltyn ze Zlina.

Student Ivan BlaZzk ze Zdounek pokradoval ve vymySleni a u-
pravacnh har z %;ay*n pocitalu, a tak jsme mohli za*ad t hned dva
jeho soubory. dry-9 jsou 'uzqe sosbirsné a cbsahuji i Mésto ro-
botd -vadecka fant asl:kaa hru fizeni kosmonauta v cizim mésté.
ProtoZe byla kdysi soutéZni hrou spousténou heslem, je nutno si
zapamatovat heslo "konvalinka', kter2 v jejim navodu neni.

Z ankety u minulych cbjedndvek vyplynulo mimo jiné, Ze chybi
déjepisne programy, Jecdnin’z pokusu EE muj soubor tarovek. a-
koupili isme 2 pazusta‘aﬁtl pedniku nmnn1Lm Praha 3 soubory vy-
ukovych a procvicéovacich p“ggramu z matematiky a geometrie, je-
jichz opls ge doplnen kopii nekterych obrazovek pro 1ep51 na-
Zornos podobeé prograsu. Ze steijneho divodu posilame postupné
i demndlskety s ukazkami 27 programi z nasi nabidky.

,Irejmé z nedostatku penéz klesl zdjem o prirucky a pnmuck§ z
nasi_drivéjsSi nabidky. Proio jsme se rozhodll k_jejich _asi 38X
slevé do vyprodani zascb. Podstatna sleva je= téZz u starsSich pro-
gramu na disketach a kazetach.

Nekters Skoly Slz mohou pri vyuce pouZzivat osobni pocitace
typu PC-XT,AI. Predpokladame prevod nekterych programa z C2717 i
na tyto po:1ta: tvnrrL a ﬁrnstrtdkavanl precdeje pro rama.?rv-
ni nabickou ViSPASCAL . Pokud mate informace o jinych_ progra-
mech, nebo jEnﬂ sami néjake vyivorili, nabizime Vam téz jejich
nabidku v Aktualiitach, nebo_se muZeme po dohoda s Vami stat di-
strlbutnrg techto p'cﬁﬁamu Io ovsem neznamena, Z= cpuuﬁtlmu u-
zivatele Consuld Dale p“ﬂ Vas zajistujeme nasSe_ sluzby
vcetna oprav a udrzby pecitaii {také PC a tiskarny). Soucasné od
Vas ccekavéme naméty pro dalsi programy nebo i prc ramy hotové
(men2 dokonale upravime !1), nabidneme je v Aktuzlitach.

¥ privatizaci EE INCOTEX stal spolecnosti s rucenim omezenyn
se stegnym sidlem. S5 digitalizaci telefonni sité v Brné se bohu-
zel zmenila vSechna tllzfnrlcka spojeni. Snad ocenite, Ze se ne-
me2ni nase ceny (aZ na 5% dan z pridane hodnoty).

Ing. Pavel Hlavacsk
INCOTEX s.s r.o., HybeSova 42, 856 B4 Brno

Novy telefcon: (85) 4332 1288, 4332 1267 Fax: (85) 4321 1234
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Frzevare upravil: Pavel Hlavacesk, Incotax

7 FAZEMES] _ .. ‘
Demonstracni prcegram viniku jednotliyych fazi mésica, kie
graficky zndzornuje obeh mésice kolem zemé z velké vzdalenosti
nad_zemskym polen (zachyceno celkem £ pozic na obéine draze)
soutasneé je v ‘okénku zndzornén ponled ze zemékoule. Lze, volit
rychlost demonsirace nebo krokovani mezernikem. Je znazornén
vznik zatméni mésice a zaimeni slunce, a 25,5 denni cyklus fazi
mésice.

- VELNGCE PO e s s
Frogram pro vypocet data Medele velikonoéni vCetné peostupu
vytvcreneho matessalikenx K.F.Gaussem. Jako  pfiklad je uvedena
cast kalendare roku 1983 se zobrazenim meésiénich fazi, ktere ma-
J1 na stancveni proménliveho data Velikonoc wviiv.

DENNGC
Program vypolitdvi vychody a zdpady slunce pro jednotlivé
ény nebo vsechny dny zadaného mésice ve stredoevropskéem case -
neni zahrnut vliv leiniho casu.

KALENDAR
,Vznik kalenddrfe a historicke scuvislosti, lunarni kalendir,
Juliansky kalendar a jeho nedostatky, Gregorianska reforma tohe-
to kalendare v roce 1582 Eej1 p[ijeﬁl u nas a dusledky na_plat-
nost pranostik po roce 1583, opozdane pri;ttl_! Anglii’a Rusku,
Program umoznuja 2obrazit a isknout kalendar ctverice mesicu
libovolneho roku od 1583 do 4328.

i PR IR i .
Demonstracn: prograz urcCovani zemépisnych $ifek a ddlek na
rozvinute mape sveia s =oznosti prezkouseni jejich porozuméni.

s & m . ,GRAVPOLE = o s
Demcnstracni i zkuSebni program pchybu téles v gravitatnim
zemskem poli, umolduje zastavit kresleni, vratit se o krok na-
zpet, vypsat polchu perigea nebo apoges.

; < .. PLANETY g ;
. Z nabigky € planet nasSi slunefni soustavy zobrazi =zikladni
katalogova' datz planety vceine jejich mésicu a nakresu.

- , SOUMVEZ : ;
_ . Zkusebni program !% znamych scuhvezdi severni oblohy vyza-
guje znalost ceskeho nazvu, latinskeho ndzvu a latinske zkraiky.
Nepoveda v uvodu tytc nazvy uvede, pri vykresleni vyseku cbichy
s nv2zdami je pak nutno pokusit se zodpoveédet, o ktereé souhvézdi
se jJedna - pri chybneé cdpovédi se zobrazi poZadovany nazev.

, ASTRIEST

. . Test astronomickych znalosti z oblasti: sluneéni soustava,
hvezdy, nase galaxie nebc vsecbecnd astronomie (vidy 2@ otdzek).
Z nabidky 3 moznosti je oznafena po odpovedi spravna.
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Procvicovagi Erngram z utiva o zakladn i h vetnych clenech pro

.-B.rocnik Z§ bszhuje urcovani:

podmétu ...holsho, rozviteho nebo nékolikanascbneho;

prisudku. . _holého, slovesnsho, JmEnneHc Se sponou a baze spony

zakladnich skladeﬁnlch dvaqlc

Odpovedi se pisSi malymi pismeny i s _diakritikou. Odpovi-li zak

chy bnu SE chyba 51rnallznvany a nannveda mu ma pomoci Ulohu vy-

res1t ‘O3povi-1i i podruhs chybné, objevi se sprivna odpovad.
Psani odpovedi:

a/ mala pismena: SHIFT + kldavesa pismena

b/ pismeno s carkou nebo hackem: STOP + klivesa pismene

c/ vyjimka: @ = STOP + ¥, a = STOP + J

Illl.ﬂ

DEJSTATYU (Megr. MikuZka)

Dejepisny testovag' Brn;ram z historie ceskshe s»a-u do roku
1528 pro 8, rocnik 2 bsahuje zakladni histdricke pojmy, lete-
pocty a_jména osobnosti. Na 15 otazkach z kazdé oblasti se odpo-
vida volbou jedna ze 3 variant odpovédi. Zaverem 3e provedeno
celkove hodnoceni.

ZNALOSTI (M. 8krdla)
Jednoduchy zkusebni program, uvadéjici po otdzce J moZné va-
rianty odpovedi. Jako priklad }E uvedenco po 28 otidzkich ze zema-
pisu a vseobecnych znalosti.

DEJEP]IS!

Soubor 3} testi z deéjepisu, DE‘tl"’L.:L i obdeobhi
topocten, ﬁlmsky stat a DFVﬂl isicileti naseho 1
nnsah=11 18-12 nanondne serazenych ﬁtazax s volbou
znych cépovedi

T2d nasim le-
topoctu. Testy
jecdne ze 4 mpo-

FYZ78! (podle RNDr. EBchunka)

Eldaktlukg test z fyziky 7.roéniku Z§ sestdvajici zs 6 kombi-
nnvyﬂvch clch s moZnosti ziskani az 23 bodd. Ucna'edl se zadava-
ji velkvmi pismeny nebo Cislicemi, JE pouzita latka z pohybu ro-
vnomarneho posuvnehg, odecitani rychlosti a vzdalencsti z. grafu
tohcto pnhgbu ?ynucet parametri tchoto ponybu. Po vetSine odpe-
veédi_je zobrazen i sprivny vysledek vypoctd. Irvale je zobrazen
dn5321tn1ﬂy i skutecny pocet ziskanych body.
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HORMONY1 (zlazy s vnitrni sekrsci)

Test 2z biclogie 7.rccniku 2§ formou hry. Na cbrazovce se vy-
kresli obrys licskeho tala a v dialogovem radku se postupné zyc-
nou isovat ruzne anatomicke pojmy. Ukclem je:

- rozhodnout, zda se jedna o zlazu s vnitfnim vylucovanim (Ano/
/Ne) se ziskem nebc ztratou bodu do celkcvého hodnoceni); |
= v pripade, Ze se jedna o tute zlazu, vyzve program k umisténi
znacky ¥ dané zlazy na obrys tela pomoci klict F1-F4 a potom
pntvr;nn:_puluhg,:.azy gu:u:1 klice F5,
e

,la presns umisténi je bod, za nepresné nula a za hrubé nepfe-
sne se bod odecita.

HORMONY2 (tvorba a Ucinky)

. Frogram prc 7. rocnik Z5 nabidne 15 hgrmcnﬁ,,je?ich% nazvy v
nahcdnem poradi vypisuje do dialogového Fadku. Ukolem je  urcit,
kterd zlaza jej Brcdukuje - z nabidky 8 moznosti (odpovida se
jednim z klicC ré - FB). Za spravnou odpovad je bod do celkového

nodnoceni, nespriavna odpovéd bodovana neni, ale je zobrazeno re-
seni.

Jednoduchy program ploSné crientace. Je nutno zastavit pohy-
bujici se bod na zvolené vodorovné urovni, predem si lze zvolit

rychlost tohoto bodu. Jde o psychologicky program postfehu a o-
rientace. - : ;

HVYNOTY
Program je urcen ke zkouSeni nazvi (délek) a vysky not, zob-
razenych v notové osnove v rezsahu ¢ (pod osnovou) az h _(upro-
stred notove osnovy. Jsou pouzity nahodfé noty osminové, &tvrto-
ve, pulové a celé. 7 nahodné vygenerovane posloupnosti se vybira
v nabidce delek a vysek not pomoci kliée F8 (pohybuje inverznim

kurzorem shora dold), odpovéd se potvrzuje klavesou Fl. Zavérem
Je provedencu hodneceni znaamkou.

KRESLENI
Jednoduchy kreslici program, umcifiuje pohyb kifizku na defino-
vane plese pomoci pismen v B smérech, zvednout nebo spustit pe-
ro, zapamatovat cbrézek a podcbneé.

HC2@1212

Jrogram v Basicu pro tisk celé obrazovky (hardcopy) na Erafi-
ck;ch iskarnach CONSUL 20! (a kompatibilnich s EPEBH} a LCONSUL
212. Program je vhodné prihrat k iem programim, z nichz bude ti-
sknuto, pomoci prikazu LOAD END ”"HC201212~".
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Upravil: Paval Hlavacek

MYSLENI
,. Testy tohoto typu slouzi k urcovani velikosti tzv.inteligenc-
niho kvocientu I0. Standardni 10 tssty jsou casové omezeny. Ien-
to _test se 30 ruznymi problémy nema casové ocmezeni a obsahuje po
kazdem problemu mozna resSeni. Zavarem je vyhodnocena uspesnost a
pro informaci uvedena tabulka jednotlivych kategeril I0 s jejich
procentualnim vyskytem v lidske populaci.

POVOLANI 5 L .
¥ letech, kdy je volba budouciho povolani aktualni,nemame ob-
vykle vyhranenou predstavu o tom, co bychom v_2ivoté chtéli kon-
kretns delat, Podle gsobnich zajmi a zalib m(Ze tentc test na-
znacit wurcily zvyseny zajem o jednu z csmi oblasti, do nichz o-
tazky a odpovedi smeruji. Vyhodnoceni odpovédi uvadi potom pro-
centualni moznosti profesniho zarazeni.

- ] # CQCEHTE ¥ - - )
Yolné navazujici test s otdazkami, co tizany ocekdva od svého
budouciho povolani nebo zaméstnani {pat stupnu ovpovedi). Vyhod-
noceni je slovni charakteristikou podle dosazeneho poctu bodd.

JISTOTA
, Podle toho, jak se Clovek urcitymi problémy v mySlenkach za-
byva lze urcif Jeho pocity a miru sebejistoty. Pomoci 3@ otizek

1ze podle gdgnvedi (varianty 1-5) a véku tazaného ohodnotit jeho
miru sebejistoty.

STRES 1,2,3,4
Psychologové 2 Bostonska university sestavili soubory otdzek,
podle nichz si kazdy muze covérit, je-ii dostatecns chranén proti
stresu. Odpovedi jsou relativni od absclutnihe ano az po opacné
ne. Jednotlive programy obsahu3ji 2@, 36, 29 a 1! otazex.

CASCAS
Dva testy na to, zda tazatel umi hnsgn@a?it se svym Casem 2
ma dostatek casu pro sebe a sve 2z3ajmy. S casem j= to stejne jako
s penézi, ten kdo nejvic narika, nenl na tom obvykle najhure.

’ POVAHA :
Jednoduchy test vztahu barev a povahy lidi.

- ’ ZEVNEJSI y B
Nejen Szty, ale i rada jinych drobmosti, odlisujici 1lidi na-

vzajem, navozujl pocit spukuiengzti_a‘vyrnygunusti. Test je spi-
Se urcen pro divky a Zeny, ale i ‘panum miZze leccos napovedet.

POCASI
Néektere prirodni 2evy vedly X povéram nebo nespravnému hodno-
ceni pcvetrnostni situace. Pres 2¢ otazek umozni tazanemu 2zjis-
tit, Jjak podobnym jevum rozumi, a poucit jej, nebot po otazce je
vzdy uvedena takeé pravdepocdobna odpoved.
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Autor: Ivan Slazek

TERRAMEX - cestcu pcusti hrozi hadi kaxtus 2 jiné niatrzhy;
LLFA - poshirat penize je ged?néu:he e co dal.

KEZN - Elunﬂ Keen musi z kufri ~15Pa+ panize a j 15 B
NINJA2 - ﬁc racovani honilky po cbjektech z her 5;

KARNOQY - hazené koule maji zs=branit v cesta za sttstzm,
XICKBOX - zapaseni v asijskem stylu = moZnosti treninky;
GHOULS - drak codnesl princeznu a je asi nutno ji vysvunndzt
TOM! - Tomovym ukolem je zachranit rod draku;

JUNGLE - na stromech dhungle lze najit diacmanty

JOE2 - Joe m2 5 poroci p'aka ncchytat 8 krallﬁu za dany Cas;
ATF - maketou letadla je nutno projat mantinely.

Hry gsnu v gazyku Basic 3 ?guz~vuj1 podprogramy Monitoru.
Proto je nuiné na pecéitaci PMD B5-3 bud volit reiim PMD-2
nebo v programu zmenl* prxkz;y USR[ 315081) na USR(E4F3).
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Autorka: Ing. Erika Kabrhelova

PORQY
2 Pragram pguiﬁnrngnévéni mezi €isly 1,2,3,4,5 3je vhodny pro
zaka od 1.roCniku zdkladni Skoly. Obsahuje 24 pfikaldd,pri nichz
zak doplnuje znaky >, < a = (bez premykace -SHIFT)

NASDES!1
Program pro nasobeni desitkovymi &isly tygu 3.80, 6.5@ a pod.
o@aghg 151 4 prikladu a vhodny pro zaky od 3. rocniku zaklad-
nic SKOl.

" NASOBE2@
Program s 3@ priklady pro nasobeni do 2@, vhadni pro zaky od
s rcgglku. Udela-1li dite chybu, pocitac mu poskytns grafickou
napovedu.

DELEN] 20
Obsahuje také 3@ prikladi na.déleni do 28, opét pro zaky od
- ggcnlku. Pri chybne odpovedi je opet poskytnuta sraficka n3-
poveda.

SPODS1
Pfg&ram s_15 priklady na pisemne se¢itani pod sebe, vhodny
pro zaky od 3. rocniku, Dite musi presné dodrzovat aignritmus
vypoctu, doplnit nejdrive ig@nntkf, potom desitky a nakonec sta.
Pri chyEe je zablokovan dalsi postup, pokud se zak neopravi.

0PODS1
Procvicovani algoritmu odecitani pod sebou jako v predchozim
programu. Vhodny pro zaky od 3. rocniku.

NEPRES
Program se 4@ priklady na sefitdri a odecitani do 2@ bez pre-
chodu pres desitku. Kazdy priklad gg doplnen grafickou napovedcgu
a pri chybe programe nepusti zaka cale. Vhodny od 1. rocniku ZS.

- L L4 - ¥ - !EPREsg - L - -
Procvicovanl pouze scitani bez prekroceni desitky, je= obdobou
predchoziho programu.

- - # # HE?RE Eg - & Fl
Procvicuje pouze cdecitani bez prekroceni desitky.

VEechny programy jsou vybaveny kcncovym _hednocenim, bilanci
poctu vyresenych prikladu a chvb, Jichz se zak dopustil, je wvy-
psana navrhovana znamka, obvykle v nejakem cbrazku pre ukopcenim
programu. Programy byly vazkouseny v rutinnim provezu na ZS Ko-
menskeho v Nachode.
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Autorka: Ing. Erika Kabrhelova
TVRDE 1,2

, Kazdy z obou programi cbsahuje po 32 slovech s 'vznechanigi
pismeny i/y a ukolem zaka je spravne gismagn o tvrdych neto me-
xkych souhlaskach doplnit. Vhodny od 2. rocniku zakladnich skol.
V uvodu progracu jsou zopakovany tvrdé a mekké souhlasky.

ZNELE 1,2,3,4

. Programy se scubory 3@ slov a :hyhi?icimi znélymi nebo nezné-
lymi souhlaskami (tzv. zpodobal. V zahlavi stranky je vidy uve-
deno mezi kterymi scuhlaskami je nutno volit: d-t, v-f

- 3 vol = 0P, Z2=%
2 h-ch. Program urcen pro zaky od 2. rocniku.

ZAKLSD 1,2,3
Programy pro urcovani zakladnich skladebnych dvojic nbsahuai
o 1@ vetach. Vhodne prc zaky od 2. trid, Pouziva klaves A B .C,
a E k vyberu spravne odpovedi; tu oznaci X, chybnou nacpaﬁ !
Napriklad: £ .
Kocka leze dirou

Co dela ? Kdo dela 7
Kocka... A Kocka... A X
leze.... B X *leze.... B
dircu... C dirou... C

Zakladni skladebna dvojice: Xocka leze

Program obsahuje 4@ podstatnych jmen, u nichz ma_Zdk_ uréit
muZsky, Zzensky nebo stfedni rod. Vhodné pro zaky od 3. roéniku.

Napr. veta: Na dvore si hraly deti

ma podtrzeno = =-=--- .
a pomoci zkratek M,Z,S je nutno urcit rod podirieného podstatné-
ho jména. Spravna odpoved je komentovana X ANO X, nespravna jako
! | s uvedenim spravneho rodu.

~ Frogram se 48 priklady podstatnych jmen, u nich% ma zak urcit
ig:lch_pad- Jake napoveda jsou trvale zobrazeny pady s jejich o-
azkami v dolni ¢éasti obrazovky. Pri :hibe se zagrazuj: - aprav
se - dokud se Zak netrefi (body pochopitelne ztraci.

U_vSech programi je na konci pripojeno kratké hodnoceni, kolik
vet nebo slov zak zpracoval, pocet jeho chyb a navrhovana znamka
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Po uvednich pckynechrﬁru obsluhu programi_ se objevi kreslici
bod uprostred _pracovniho pole gbrazzovky. Jeho pohzh se ovlada
kurzorovou ruzici funkcnich klaves. Jednotliive body kresleného
obrazce se umisfuji po stisknuti F9 a popisuji Biszeny A az I,
(maximdalné 25 bodu). Stiskem kldvesy r1l1 se kresleni wukonéi,
ba—gz se postupné spoji ve vysledny obrazec, K tomuto ‘vzoru
sepak vykresli cobraz v daneam zobrazen:i soumernosii dle programu:

SIREDOVA - stfed soumérnosti leZi uvprosired nbrazavkg;

ODSOVASQU - osa soumerncsti prochazi svisle stredem obrazovky;

POSUNUTI - vektor posunuti je moZzno umistit na celou prg:uvni
plochu obrazovky; jeho smer a velikost je urcena o-
rientovanou useckou VO. odedn /

STEJNCLE - u stejnolehlosti se nejprve ulozi stred 3 zada se ko-
eficient stejnolehlosti k.Vzor se zobrazi ve zvétsSeni
nebo zmensen:i jako ukazka podobnesti. Pfi k=-1 se de-
monstruje shodné zobrazeni se sifedovou soumérnosti.

2. Grafy funkc
UMERAPRI UMERANEP :

Po zadani koeficientu umérnosti se polojasem vykresli ctvercovy
rastr 10x10 jednotek a v nem pak usecka nebo krivka dane funkce.
Protoze 1ze zadat_az 5 funkci najednou, lze sledovat, jak volba
koeficientu ovliviuje prubéh gratu funﬁge= _Programy jJe vhodné
zaradit jako uvod uciva o grafech funkeci uUmérnosti.

GONIOMET
Program na vykresleni grafu funkce sin, cos v intervalu <@, 390>
stupnii vcetna zobrazeni funkéni hodnoty pro hledany uhel. ?yira-
sleni sinusoidy a cosinusoidy v intervalu <@,2pi> ukazuje funkci
rostouci 2 klesazjici. Program je velmi nazommy.

KVADRATI ,LINZARNI
Po zadani koeficzientd dané funkcs sa vykresli gral ve zvoleném
rozsahu souradnic, na cosach je mozno vyhledat prisaéiky jakec ra-
seni kvadraticke rovnics. ; e e
Doporuceni: je_vhcdne graly funkci nejprve rasit v nacrtku a
pak pfesny prubéh ovérit na pocitaci a vyhodneiit odhad prubehu
grafu v nadrtku. Zdci tak postupné sveé nacriky zpresnuji.

SOUSTAVY
Po zadiani koeficientd 2 linedrmich rovnic 2x + by =2 c se vypisSe
reseni tato soustavy a :raflckz zobrazi jejich pribah. Progranm
zpracovava i _soustavy rovnic, kisré reSeri nemajl nebo maji nao-
pak mnoho ressni. Zarucuje efektivitu a nazorncst uceni.



pokracovani Soubor Foltyn pokracovani

G - - - -

2. Programy doplrikove.

e

TROJUHEL
Po zaddni velikcsti stran se na obrazovce  zobrazi trojihelnik
ve skutecne velikosti, 181 se parametry uhla, téznic, vysek,

poloméru kruznic. Progran je urcen pro kentrolu rysovani.

MOCKINY
Program na procviéovani rozkladu trojclenu a mocnin dvojclend.
Jednoducha obsluha s klasifikaci uspésncsti, program se osvedcil
pri procvicovani uciva mocnin.

Eﬁraven?.prggfam na procvifovani prevodl jadnotek plosného ob-
sahu s pruceznym hocnocenim chyb.

DELITEL
Frogram vyhlediva viechny délitele prirozeného &isla v unterva-
lu do 182 02d. Délitele vypiSe nebo oznaci prvocislo.

Procvigovani prstokladu na klavesnici pocitate. Vhodné pro pra-
ci v predmétu informatika v jeha uvednich hodindach. Klasifikace
pro 4 varianty cotiznosti.

CESKAZOr
Program Z0FKA v Cestine. Zobrazuje pravouhle do vSech sméru bez
zkresleni. Fro tisk kopie obrazovky na E118@ lze upravit meritko
SCALE -114,114,-121,121 v radku cislo 2@0@82@.

LYIRATA

Upraveny program a;n vyhleddvani zndmych zvifat podle jejich
popisu a chovani. Vhodny pro prirodovedu nma 1.stupni ZS.
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Autor: Ivan BlaZek
FLASH
Ovladani: F9-krok vlevo rll-krok vpravo
F@-posun predmétu _vievo F2-posun predmétu vpravo
Fl-vezmi/pouzij predmet F3-poloz predmet

F4-kopnuti,mackani tlacitek F7-skok

Jsi uvéznen v ta;ne zakladne m1mozemstanu a musis odtud prchnout
- tlacitko na zdi ti otevre vrata, ale pak na tebs ¢ekaji ruzna
nebezpeci a musis vyresit nékolik’ lehkych logickych problému.

ERTSTAL

Ovladani: FS-krok vlevo Fli-krok vpravo_
F7-skok,nahoru po lane r1@-dolt po lana
Fo- pnsun Sipky vlevo FZ-posun Sipky vpravo

Fl-pouzij predmet, na ktery ukazuje Sipka

Jsi v kfistalovych jes ich a musis najit 5 magicky :H kamend,
kterea vlozis do teleportacniho krystalu a2_ un*:ne; odtu Setkas
se s velkym pavoukem a dokonce se proménis v Zabu.




S ——— T ———— -
i ——— o —— i ———

Ovladani: FS8-krok vlevo Fll-krok wvprave

F7-skok rl@-drep

F@-seknuti mecenm
Zly démon unesl tvou sesiru do_svéhe hradu uprostfed pousté a ty
21 mas vysvobcdit. Hra je rozdélena na 4 na sebe navazujieci cas-

Po ceste najdes 1Fuh11cky se zlatem - rozsekni je, aby ti teo

usnadnilo cestu. Setkas se s ruzn i priserami a pastm1 ale taka
s poustevniky, kteri ti pomchou, pokud jim dcbre zaplatls Cesta
poveds pres les plny nbrnvskycﬁ hub nradem s nebezpecnym drakem,
projdes i nebezpasinymi jeskynémi, kde uvidis podzemni reku plnou
dravych ryb, ctam pLgdes pousti, kde se setk3s s obrovskym dra-
kem a nabezpe:nym1 ne a nakonec budes bojovat se zlym de-
monem. Pokud jeaj pnraz#s Je cesta ke tveé sestre volna.

Ovladani: pohybuje se kurzorem v gndabn sip k¥
r9-vlevo Fli-vpravo F/7-nahoru €-dolu F@-volba

VaSim Ukolem je té2it surovinu, ze které budete ve svych tovar-
nach vyrabit koreni, kters budetes prodavat. Na_zadatku hry maite

k dispozici zakludnu jednu elnktrarﬁu,Jeden dum a jeden sklad.
Zakladna je cznacena pismenem Z, elektrarna pismenem E. Pokud
nastavite Sipk. na zikladnu v misté, kde j E ismeno Z,dozvite sa
kolik jste vytézili suravxny,kullk jste vyro ili kofeni a kolik
mate zaméstpancli.Pokud nastavite 16ku ne elekirarnu v miste pi-
smene E, miZete elektrarnu prodat. horni €asti obrazovky Je
volny radek, kde se buds vaisovat co se déje. Je zde i infor-
mace, kolik mate penéz, z také nékolik pismen, kterda jsou poca-
teénimi 915men¥ hudav ktare si budete moci behem hrr Erlkau pit:
E-elektrarna -tnv rma, S- -sklad, D- dum U-npravna etiste.
Pismeno X ukonéi hru a lze hrat od zaZaiku.
Vyrobeneé koreni se musi skladovat ve Eklad!cb do jedncho skla-
du se vejde 308t koreni. Chcete-1li si past.v1t néjakou budovu,
nastavite Sipku na zacdtecni pismeno vybrane budovy a sti sknete
FB. Nzhore se vam ukaze, kolik budova stoji [pokud nemate tolik
panéz, tak se nig nestane). Potom nastavite Sipku na misto, xde
cheete budovu umistit a stisknete F2. Vzdy za urcity cas prljede
viak, ktery od vas ocdkoupi vyrobené koreni. Casem se na obrazovce
za:nnu Ub]nvﬂ?at shiuky tecek. To_je surovina, kterou musite té-
zit. Dole pod zakladnou isou 3 tézebni 5traje Pohybujete s nimi
tak, ze najprva nastavite €ipku na vybrany strna 2 stisknete F@.
Dzva sa ton a vy nasiavite Sipku na suroviny kterou chcete wvy-
tazit a stiskneie opei 3, Ozve se ion a ezehnl stroj pojad= na
misto, ktere jste mu ur:111 Az stroj vytezl surovinu na urcenem
mlsts nemusita se s nim vracet zpet k zdkladne, surnvlna se& do
tnvar:n dostane automaticky. Timto zgusnbem muzete rozeslat vse-
chny tri tézebni stroje ziroven na ruzrnz mista & veénovat sa dal-
$i cinnosti. Nékdy se vam stane, ze se nektery 2 téZebnich stro-
8 pokazi. Potom si ausite pnstavzt opravnu a stroj vam bude au-
omaticky cpraven. YV jednom cdomeé [za 3JB2) miZe bydliet 38 zamési-
nancu, pokud si koupite letisté (za 30€8), nemusl.e uz tazit su-
ruvlnu Erntuze se bude dovazet letecky ze zahranici. Ovsem jed-
no llhlﬂuﬂ neauzs stacit zascbovat 5 tovaren. Tovarma (za ee)
je nznacﬂna pismenem 1. Pokud nastavite Sipku na tova*nu v _piste
s pismenen I, mGZete tovarnu prndau nebo v ni zastavit pepripade
obnovit vyrnﬁu Tovaren miZete mit maximalne 10.
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Uprava: Ing. Pavel Hiavacek

Soubor déjepisnych progra=d o starcvékych fifich inspirovany
histerickou priruckou Otakara Dorazila: Svétove @éjing v kcstce.
Vsechny ruzrag{ mimo uUvodniho MAPA jsou textoveho charakieru s
uvedenim Tntnpnc u v lavé casti radku a jemu odpovidajicim uda-
lostem v dané zemi, oblasti nebo risi. Texiem lze lisicvat bud
pc calych strinkach ( oJjitkem Jje posledni nebe prvni  radek)
nebc posouvat text o radku dopredu nebo zpéi pcmoci Sipak nebo
sipek s corazem, jak je uvedeno v dialogoveém radiku. Klavesa HOME
umoznuje navrat na Oplny zaditek. S y )
Fomoci klavesy END lze program ukoncit nebo zvelit nabidiu tis-
¥u textu v siti nebo na tiskarné samestatného pocCitace, a tak si
vytisknout pro zaky zakladni sled histcrickych udzslosti zeme.

MAPA
Program yykresli obrysy Evropy, severni Afriky a casii Asie me-
zi obratnikaz Raka a 55 stupném severni $irky 2 na nich postupné
zvyrazni zeme nebo oblasti o nichz se Eak podrcbneji _bude jednat
v programech nasledujicich. U kazcde cblasti je strucny _prehled
jejiho vyvoje a rozszhu v dzilnach‘starnveku {od nejstarsich dob
az do prvych staleti naseho letopoctul.

EGYPT
-340@ Krdl Horniho Egypta Meni dobyl Dolni Egggg a sjednotil ze-
mi, zalozi prvnl dynastii faraond. NejvetSim sidlem ...
-28082 Faraon Chufu (Cheops) postavil nejvySsi (145m) pyramidu...
+638 Egypt byl dobyt Mchamediny a stal ss zemi arabskou s pre-
vaﬁgu islamskeho nabozenstvi.

MESOPOT
Mescpotamie - kraj mezi rekami Eufrat a Tigris ...
-4088 Kultura obeidska (podie nalezists vykopavex]
-3802 Nejstarsi dynastie sumersko-akadska...
+636 Arabove kalifa Umara porazili Persany u Kadesie a zmocnili
se cele rise Sasanovcu.

# - .m.‘-ETA - -
Historie Krefanu, Hethitd, Foinicani a Izraelitd.
) s o RHPSE .
0d ccby protoindicke az do noveého sjednoceni keolem r.+6@0.
L L - CEIHA L - i #
-2089 naiezen skalni napis (meodlitba) s prvym €inskym pismem...
..... az pc dynastii Tangu v +7.stoleti.
MAKFDON

-2002 do Recka se stéhuji_ Achajové, obsadili Pelopones a vychod
..... az po -14E, kdy se Kecko stalo Fimskou provincii Achaia.

RIM
-200@ Italikoveé indoevropského puvodu pri€li do nifiny padské...
..... aZ po nastupce Octaviana - Augusta v nasem letcooctu.
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SVDB4/5VKB4 MOCNINY 188,-K¢
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KOMENIUM PRAHA

Scuber Skolnich vyukovych programit. Ve viach programech je pra-
covnil plocha cbrazcvky rczdelena graficky do nekolika casti. Za-
hlavi obsahuje nazev programu a prava probirané lekces, vpravo_je
zobrazen pocet chyb zaka pri reseni prikladd lekce. Va druhe ca-
sti [nejvetsi) se zobrazuje vysvetleni pojma, zadani prikiszda,
postup spravneho resani gri chybe, poznamky a celkoveé vvhodnoce-
ni celé lexce. V dolni itretiné cbrazovky_je pola informaci o tom
zda je reseni spravné ci naopak. Informacéni okno vlevo dole uka-
zuja zpusob cvlacan: nabidek, tykajici sz inverzns =zobrazenych
inforzmacl, pomoci klaves Sipek, EHﬂ a EOL. Vpravo je okno podna-
bidky dalsiho postupu:

i

i.Pochub v nabidce se providi kidveszami -
% nahoru

doleva E doprava
dolLd

2.Poturzeni volby se prouwidi klivescou:tOL
3.%49znam instrukci: - ;
el -erog. pokraduje dalXi 2isii

S saEs -5 jingm zadinim se cpzku-
Je pravé dorfefeny pfriklad

prrew-pou2ij, chces-li nipovédu
e o e -nigvrat do HL. nabidly
e -pofitad vyhodnoti tvou

praci g
R -noZnost cpakoviani odpovédi

MOCNINY

Uvodni program s Elnim nazvem OPERACE S MOCNINAMI I cbsahujs v
hlavni nabidce naslezduiici lekce: ;

Mocniny - zakliadni pojmy

Hocniny typu a™n ,

Stitini a edcitani mocnin

Umoeneni souwcinu :

e Cvicani ze vSach _lekei - —_—

¥2233 lakce prograczu cbsahuje 12 orikladu s ni3hodnymi mocnenci
(zaklady! i mocniteli {expcnenty). Fo jejich vyreSeri je uveden
pofei zadanych pfikiadd a pocet chyb - ziresinych bodl, wviesina
siovniho chodnoceni 3 doporuceni dalsiho vpostupu.

U mocnin 5 expcnentes € se v prikladsch dnglﬁuje zpzameti sprav-
n?_??;lgdek podctné jako u mocnin s expcnentam 1, Pri scitani 3
odcitani mocnin j2 nutno nejprve rozhcdnoui, zda vvraz lzs asebg
nelze unrzvit Ipcaoci klavas END a HOME). ¥ kladnsc pripacde  pak
musi ZAak urzit koeficient, zaklad a2 expcnent. Frltjaigk:;: chyba
j2 ,uvadeng spravané reSeni, ale pfipodte se irestiny bed. =~ |

Zavarecna cviceni cbsarv)s celkem 1@ prikladi ze viech lekci &
v zavérocnaa hodnocani uvede i znamku, jakcou by zak ssi  dostal.
Mabidne i opakovani _cvicenl s jinymi pfiklagy nezo prachad  do
hiavni nzbidky s moinosti zopakovani nékters lekce n2bo ukenceni

prograou.
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poxracovani MOCNINY pokracovani
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Elavni nabidka tohotc programu obsahuje:

Druhd zocnina pfirozeného Eisla
Druha mocnina zapornehc &isla
Druhé mocnina desetinneho cisla
Druh2 mocnina racionainiho €isla
Oruha mocnina - cviceni

Uloha - vypotet povrchu krychle

Program zalin2 5 priklady na druhé mocniny Cisel do 10. Pri ne-
spravne odpovedi ja sama:r!amg yvedeno spravné resSeni. Potom na-
sieduje 10 prikladd jake v kazdé cdal$i lekci. Cviéeni v lskci s
desetinnymi Cisly je rczdeleno na dve casti, v ta druhé se dopl-
nuje dc pripraveného vvsledku pocet desetinnych mist.

.V lekci s racionalnimi cisly je nutnoc nejprve vypolitat hodnotu
citatele a potom hodnotu jrmenovatele. Pri chybé se uvede spravny
postup & slovné se pfipomsne, 3jak s2 zlomek umocnuje. :

Cviceni obsahuje smés prikladu ze vSech predchcozich lekci.

V uloze vypoctu povrchu krychle je nuino nejérive vybrat z na-
bldkg nekolika vzorcu ten spravny a peotom dosadit do_zapisu cd-

ovidajici vypoctencu hodnotu 2.mocniny strany krychle. Pri chy-

e je zak upozornmen, aby si prchledl spravne resen:.

TRETIMO

Hlavni nabidka tohoto programu obsahuje:

Ireti mocnina prirozeného éisla
Ireti mocnina zdporného ¢isla
Treti mocnina desetinného éEisla
Ireti mocnina racicndlpiho Eisla
ireti mocnina - cviceni

Uloha - vypocet objemu krychle

Frogram_je cbdobou programu druhé mncnig¥. Pozocrnost je vénovd-
na hlavne 3 .mocnine ziaporneho cisla a peftu desetinnych mist pri
umocriovanl desetinnych cisel.

VSechny programy vysvétluji spriavny postup nebo feSsni viech G-
kolu a proto je muze pouzivat 1 ten, kdo problematiku nezna. Po-
kud je misto spravnehc reseni stisknuta klavesa EOL, lze_s2 pod-
le vysvetlivek a komentire prcgramu seznimit s postupem fesSeni.
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KOMENIUM PRAHA

_ CtyFi vyukové a procvilovaci programy z matematickych lineir-
nich funkeci. Ve vsech programech je pracovni plocha obrazovky
graficky rozdélena do nékolika casti. V zahlavi je nazev progra-
mu a nazey prav2 probirana lekce 2 nlavni nabidky. Zadani prob-
lemu a pokyny jsou v leve casti, vpravo od nich j= misto pro zo-
brazeni souradnych os a grafu linearnich funkci. Tzbulky pro ra-
geni s ciselnou osou nabizenych hodnot jsou v dolni tretiné pra-
covni plochy, dole je pak vlevo zplsob ovladani "kurzeru’' a na-
prave jsou doporuceni pro dalsi postup (podnabidka), 1liSici se
podle stupne reseni ulony.

L¥ I (lined&rni funkce I)

Po spusteéni programu se zobrazi pfimky dvou linedrnich funkci
y =,2.x + b pro hodnoty a>@ a_a<d. Po stisku kldvesy a chvilce
cekani sa vykresli pracovni plocha = hlavni nabidkou:

. ovladani programu =

. sestrojeni grafu linearni funkce

J. sestrojeni tri grafd linearnmich funkci

Ll ool leOmBE
1. Ovladani programu_ je shedné pro vSechny programy a je zkrat-
ovites uvedano v leve dolni casti kazde pracovni obrazovky.

2. Ukolem je sesirojit graf linearni funkce X = 3.x -2 (neko

ﬂlqe v daléich prixladech volbou: JINE ZADANI). g
eiprve se pro dva body x vypccitaji hodnoty y (lze Jje take

nastavit kv-zorem na ciselne _radé od -3 do +E¥.
Potom_je nutno urcit postupné souradnice x,y dvou bodli v gra-
fu, pri spravnem postupu Jsou oba body zakresleny a blikanim
upozorni na svoji polonu. Pri nespravném urceni se nabidne o-
pakovani vstupu (strucne se uvede divod chyby) a oprava rese-
ni (chyba se zapccitava jako trestny bod do vyhodnocenil.

3. Podobnym zpusobem se provadi sestrcjeni tri ruznych grafu po-
stupne _problikavajicich lineanich funkeci, v nichz se:
- do lnu?1 v tabulce hodnoty y pro dvé zadana x;
- z tabulky urti souradnice dvou bodu grafu funkce;
- vykresli primka prochazejici témito body.

Hr—-F:"TJ o
i

Linedrni funkce 1 &

FOJE Or-= =
Sestrodj 3 grafy Lin g -
funkci Yy =-2.x+1

Y = 3.)‘(‘1 :

y = 1 .x+2 I
Dorlih v tabulce ﬁfr
misto otazniku Rt —
sprr-aunou hodnotu | _1iﬁiE.; X
(wobdrem = ZSizelnéd \\;F
I‘Ed‘ﬂj /*l -'\

0-8-7-6-5-4-3-2-1 000 142+ 34454647453

o 11 2
| ==z ¥+1i=-11-3
u = 3. x=1] 2| 5
= Yy = 1.X+2|‘?

i ODPOVEZ

ND|
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pokradiovéni LIREARHI FUNKCE cokradovini
EF 11
Nabidka tchoto programu obszhuje:
. evladani

|
2. prusecik grafu 11n!arn1 funxut § Csou ¥
5. Turkce rostouci a2 kleszjic
Z. shrmut:i
L. konec ,
Na ZGBFEZEﬁEm grafu_funkce je nuinc vybrat jednu ze 7 npabid-
nutych moinosti soufadnic p*ustciku ;rafu s osou y.

(%

3. Nz grafu je uveden priklad rastuu arkca 2 3sou  zobrazeny
nek‘ere jeji body pro x z tabulk rostouc ¥ s 1.3,.3.
odchne pro funkﬁi kleszajici. Potom je pﬂPEVraq z3pis chou
fLﬂﬁu-, z nénoz 3e cdvozeno rl?ldiﬂ PTO paztani funkcs.
Na nekolika rrleade'h je pak nutnc urcit, jzkou funkci jde
4. Cbsanuje shrrnuti poznatild z teto lekee v nagn_*ka bodach.
LE- 11}
Hiavni nabidka programu ohsahuje:
k. cvladaﬁ1
2. urceni priseCikd grafu s ocsaeri x, y
S. konec

Program je zaméren na_graficke urfeni priceciku grafu linearni
funkce s nﬁum* X Y- Prusecik je nutno uréit z obriziku, na némz
ie vveden prihéh Zzadane funkcea:

- sestroji se gra2f funkce .Goplnénim hodnot de tabulky;

- urcuji se souradnice priseciku P s osou x a potocm priseciku
0 = osou y.

LF 1V

Hlavni nabicdka je= shoénid s predchozim JPTOgramem, pruseciky gra-
fu linearni funkce s csami x,y se urcuji vypcétem 2 ravn‘ce
Erve se resi Eruaec;k 5 oscu y, kdy se musi 2z nabidky nrai
tera konstanta ve funkci u*cuje tento prusecik. Na prnk ickem
pr1k1aéu funkce se pak urcujl souradnice priseciku s nsnu y.

Ve druh: cisti se ma nejprve vybrat tvrzeni pro bed P na ose x

(souradnice y=@) a pak se resi rovnice a.x + = B ‘ﬂm, Z€ _pro-
Eram znbra*u?e jednotlive matematické cparace posiupu reseni.

Dalsi pri aa} jsou pro funkce klesajici nebo 3inak zadane ro-
stouci funkce

Linedrni Fuukre 1” ) o
Lirncdrni funkce Je y
dana -‘ptsem
u=3. x+b ;
o
Vol szm !"ul.‘.'ld!‘*t"'"tl."' o 'f /
(3x od -3 do 4 : -
2z sleduj chovéni o £
arafi.
Frésedik grafu s ple, -3 ]
csoe v Jge bod Q. }H
~O-E-7-6-5-4-3-Z-1TH1+2+3+4+S+E47+5+5
N '
L=
F—P  ODPOVEZ
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KCMZNIUM PRAHA

Dva vyukové 3 procvifevaci crogramy z matematickych kvadrztic-
kych funkci a j2den program s2omatrie - uzitl podobnosti troi-
thelaikd - vzniklé na oSjednivzu Kemenia Praka.

KF' 1 [kva*rahl k3 funkeca 1)

Po spusténi prcgramu se w“-=511 parabols s uvedsan

;1nlcr1 rovnice y = a.x"2 a 7> stisku klivesy sa po ¢
evi pracovni plocha s hlavn:i nabidkou:

1. ovladani progrzzu

2. graf kvadratizxa funkce

3. zavislost tvaru par=bml; na volbha 3

1. Ovlddani nrn% amu je obdectné jako u prozramt linearnich funk-
ci a %= Kuvlze uvader.2 v lsvé dolni ¢asti obrazoviky.

2. Z podnabidky je nutno zvol:t, zda parametr a ma byt a*>® nebo
a<d z pak sa vypisa =zadani alohy pro s2trojeni grafu kvadra-
ticke funL:e napr. y=2.x~2 (nebo jlﬂ{tn funkel dalszich pii-
klzadn). p—vn 2 nutnu d=alnit ta ¥u hodnot y k zadanvm 7
bodum x m-i ? 1,2,3 To si program zkontroluje a pri
chybﬂ vada E naprav Potca Fﬂ "cza;auaqu postupne zadani pa-
rametru bedd funkca v‘g a2 lzleva deoprava). Parabola je pak

tabulce. N3sleduje podnabicdka:

ad - Pokratovat - Hlavni nabidka
volta paramstru 3 sa lisi przda-
viim jejim zobrazenim prc =>@ (nad csou x) a 3<3 (pod osou x)
Pro kvadratickou funkci y a.x"2 lze yolit ridzné hodnoty a3 a
sleduje se zména tvaru par zboly. Samn*rn]mn je, 22 je uvadeno
upozornéni na vhodnou volku: @ < a3 < {2 kvali pfzhlednosti a
¢itelnosti tabulky. Po zaxr-esleni grafu lze volit bud dalsi
parametr nebo po stisku END smazat kresbu a pokratovat hlsvni
nzbidkou programu.
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Po spudténi programu se vykresli parabola y = a.x"2 + ¢ a po
stisku kilavesy se za chvilku objevi hlavni nabidka:

{. ovladani programu
Z2. graf kvadraticke funkce y
3. zavislost tvaru paraboly na volbé a,:c
2. V zadani je setrojit graf kvadratické funkce y = 2. %2 + B

nebo jine z moznych 11 ruznych funkci. Nejprve je nutné dopi-
nit go_tabulky misto blikajiciho otazniku prislusnou hodnotu
y vypoctenou pro zadancu funkci a znins x. Do tabulky je nut-
nc doplnit hodnoty pro 7 bodu grafu kvadraticke funkce (zleva
- dopravs, ne?dr;ve x a potom y).Pokud ge Zapis souradnic bo-
cu spravny, blika v grafu definovany bod ai do stisku klavesy
a urceni dalsinc bodu. Potcm se vykresii parabola prochazeji-
ci témito body a_zobrazi se vpravo dole podnabidka: :
Vyhodnoceni - Dalsi priklad - Pokracovat - Hlavni nabidka

3. Je dana obecra kvadraticka funkcea typu y = a.x™2 + ¢, Zdk mi
zvyolit ruzne hodnoty koeficientt 2 a c. Jsou doporucené vhod-
ne hodnoty: -12@ < a < 19¢ -28 < ¢ < 2@ pro Eitelnost a pre-
hlednost zobrazeni. Pro zadana a a ¢ se 1ni tabulka hednot
a_vykresli parabola v grafu. E@{knli po stisku END lze EFEE -
nany obrazek smazat nebo ukoncit program pres hlavni nabidku.

UZPOTR (uziti podobnosti trojdhelniki)

et R N ppp————

, Dva kamaradi - Petr a Pavel - poudidji draky a na jejich riz-
ne vysce ale stejnem sklonu sSnor Jje ukdzano uziti podobnosti
trojuhelniku Eqs vypocty delek prepony nebo odvésen. Nejdrive je
nutne 2 podnabidky vybrat, kterou vétu o podobnosti 1ze wvyuzit
(sus sss,uu) pri zadanych parametrech trojuhelnika,. Pokud je od-
povéd chvbna je ukazanc, proc nelze zjistit prislusné pnmér;ugru
jednotlive strany. Po uréeni "uu’ je nutno v¥brat prvou a druhou
vojici shodnych vhlu z nabidky 5 dvojic. Polom je nutné vybrat
spravny vztah pro urceni pomeru podobnosti, ktery je wvypofitan.
Pak je nutné vybrat vztah pro vypocet neznamé strany.

Vyhodnoceni ukazuje pocet chyb jake pocet trestnvch bodd a
strucne slovni chodnoceni.

Velikosti Uhld i stran trojthelnikid se nihodnd méni pfi novém
spusteni ulchy nebo v dalsim prikladu (nelze tak ‘opisovat’),ma-
ni se i strany se zadanymi parametry.
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HRY -9 98, -Ke
. FREEWVARE
aLuD = J bludista v nichz je nutﬂu panacker ziskat srdca;
LOVKACEK - strelba na kaceny letajici v ruzné vysce; :
1ERC - strelba na nihodny cil z pohybujicihc se stanoviita;
MUZxZENA - rozpeznavani zadanych prijmeni a_ jmen;
GEORGE - m3 posbirat ovoce rychle3l nez zledaj;
- KARTY - karetni hra OXQ_(21]) s jEﬂﬂﬂﬂUEufﬂl kartami;

KASTELAN - pomoci 3 pavoukl je nutno zickat KllCE od zamku;
OVCEVLCI - ¥vlci na Sachovrici brani ovci projlt na druhou stranu
KCSIKY - zastavit hru pri shodném poCtu ok na hracich kestkach
MESTO - slovni hra s kosmonautem v cizim méstd (viz slovnik]};

MESTC ROBOTU - Obrazovy editor

e

Novy radek - ukonieni aditace pcvelu - EOL
Coleva - posun kurzoru o =nak dcleva =
Doprava -~ posun kurzoru u zrnak doprava -
Kzhoru - posun kurzoru na pradchozi radek w
Dola _ - posun kurzoru na nasledujici fadak - F@

Na zacatek - posun xurzoru na zatatek ragku - BSH <-
Nz konac - posun kurzoru na konec radku - 5SH ->
Horni roh = posun kurzoru dialcgovzho okemka = F3
Smaz vlevo - smazani zraku vlevo do kurzoru - <=
Smaz pcd - smazani znaku pod kurzorem - CLR
Sma? doprava - smazani od kur*urL do konce radxu - DEL
Smaz do konce - smezani od kurzeru do konce okénka - SH DEL
Slovnik hry MESIO:

BANKA 5 EEDYNKA BEZET BRANA BUDOVA
CHEMIKALIE CAST CEKAT CERVENA CIST
Do DUL DOMEK DOTENQOUT SE DUM
DVERE DIRA DIVAT SE  HODIT HRA
INVENTAR JIT JEDMOTKA  JEZ=R JIH
KADINKA KAMEN KANISTR KARTA KEIC
KNCFLIK KCHMURKA KONEC KONSTRUKCE  KOSTKA
KGUSNCUT KRAB:ICKA KR IKNOUT KUS LASER

LaD HETRO MICHAT MINCE NA
HABRAT FADCEA NAHGRU NAERAT NALIT
NAMAZAT NEPSAT NAPLNIT NAPOVEDET NASTOUPIT
NECHAT NEDELAT NiC OCHUTNAT CDDELZNI
DDELIT COEMKNOUT 0DLOZ:T CDMONTOVAT  QODPAD
COPOCINQUT SI CDOSRCUBOVAT CHENOUT OND OLEJ
TEVRIT CI0CIT OTVOR FAKA EREMNEL. . .
PAPHSIK PAUZA PENIZE PISIOLE PLAZIT SE
PLOSINA PO POCITAT POCIVAT SE  PCDLAHA
PCLE POLOZIT POHGC FORADI FOUZITY
POVEDZT EQVYTAMNOUT PRECIST PRENOSNA PREPUSIT
PEIHRADYA PROJIT PROGLEZT SRUXAZ PRUVAN
PRUZOR PULT PUSTIT BAKZTA REAKIOR
REPRCDUKTICR RICI RIDICI ROEOT ROZBI1
ROZDELIT SACHTA SAHNCUT SCHOYAT SEBRAT
SECIST SEVER SILOVE SKLADISTE SKONC:T
SKVIRA SKIST SPOCITAT ERﬂuﬁ STAVEA
STAVENISTE SIZRSINA STISKNCUT SIEeLIT STRUKIURA
SUTR SVEILD TLACITKO IYC UCHGPIT
UKAZAT UKGNCI; ULGZIT UTIKAL UZIT
YEJII VETRAK VZI1 VECGDIT VLELT _
VLOZIT VRATII VRHNDOUT Y5TRCIT VSUNGUT
YYCHGOD TYLIT VYLEZT VYNDAT T YPRAZDNIZ
YYSTIOUPIY VYTAENOUT ZACLONA ZAHODIT ZAKRYT
ZAMICHAT ZAMENOUT ZANECHAT  ZAPAD ZAPIE
§A35AI ZARIZEN] ZAVRAT ZASIkCIT 1

-
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SYFi Uvedni kurs price s pciitzéem (Basic-lakce I-
SWYPS Druny kurs prace s EDEltaCEm (Basic-lekce 1i-

SYrR Prace
SWPS Prace
SWZ18 Zakla
SVP12 Prace

SVFi3 Rozsi
SWF1d Kurs
SV2i5 Priru
SwPiE Priru
SWrl7 Prace
SWP18 KAREL
EVPIR HRozsi
EVE 3

-

rucky a ;umﬁckg pro Censul 2717 {(vhodné i pro
nabidek INC zcle

4,8,7,1! - jeénolistové pomicky

- % -

rodej prirucek, pomicek a programd se sievou:

T T v ———

: COTZXu jsou deprodiviny za nis
Je nutno pripcocitat 5% Sane z pridané hodn

c
o

s pocitacsm: Z0FKA -jazyk 2 pfiklacdy
€ pocitacem: Karel 3C -jazyk s priklady
2r1 wonitor C2717 - zdrojovy text ... . .......
.S pocitacem: Hravenec - jazvk a priklzdy

f2ni monitcoru C2717 {pro éiskaty g '
insirukecl sirojového kédu 88BE ... .............
tka uzivatele mikropecitace C2717
cka programatora PASCAL C27317 V2.C ............
= pecitacen: Mikrologo - popis Jjazyka
£ = netudlka,kugenngramy PEAKIMON. ©i s e
Fani monitoru C2717 {pro diskety B? & §.25%).

----------

--------

-----------

--------

--------------------

Aktuality CZ717 (mimo cisel 1.2.9)

SVK1/5VD
SWK2/SWD
SWK2/SUD
S¥K4/SVD
SWYKE/SVD
SVKB/5UD
SYK7/SVD
SvDe
SVD1E/SYK
SVD11/5VK
SVD12/7SVK
SUDI2/SWK
SwDlé/EVK
SWDIE/SVK
SUD18/8VK
SYD17/5VK
SWDLE/SVE
SVD13/5VK
SVUD2e /8K
SWD2! /SVK
SWD22/8VK
S¥D23/5VK
SVD24/EVK
SVD25/EVK
SWD26/5WK
SUD27/8VK
SYD2E8/5WX
SWD228/5VK

Z lekecy hursu Basic € ... ... .iceinienmsniamanse
B lekci MAT.SE (limity,derivacel)...............
7 lekeci kursu Pocitac a jeho cbvedy ...........
lekce strojoveho kodu a RARDCOPY ..............
B precgramg Kombinatorika hrou .................
Mravenec,Zofka,Karel 3C Karel 2, Karel Z2.4......
Textovy editor Kasvord E?.E,S.i,I-E! ...........
PRECEL E-0787 WI.E o oo e bimom mn i omim asitn gl
Chemie 1 {nd2vosliovi g tactex = znackamil......
Cectina | - pravopis o 4.redniku. . oo e v enn..
i1 12 S R e S
SR ONE S e e T 4 s v 8 O A
ZIOBY 8 SCELANL . oo o iisoimmmmm e o nie
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Visualni Pascal pro PC - novinka v programovani.

ry podporuje programovani
], je jeho g*aflcxnu nad-
hodu prDE'amuvan1 cd tex-
ndovs ase a pod.)

VISPASCAL -e softvarovy system, k
jazyce TURZOPASCAL fversa 3.8 a vys
avh"u Cdpovid3 modernimu trendu pr
tnveﬁﬂ ke =F“‘1ck21u zpuschu (sysiénmy

VISPASCAL um

l‘v
z obyfejnehec nestrukiturcvznéhe preozramu v 3 azyce PA

. PASCAL vykre-
511 na menitoru gral struktury preosramu, V*erv l1ze heznyn zpi-
scbem ediftcval 3 znovu prevest do I- DlSEF‘*-

zdrojo-

vy text v jazyca T-PASCAL;
pracevat s drive na; sanymi programy v T-PASCALU,a um
jejich grafickeu do u“_ntac1-

kreslit stromove grafy (dendro
m0 programeovani), t3. slouzi 3
tisku na tiskarme.

VISPASCAL obszhuja:

raficky editer =*Fuk‘c=r=mﬂ-

extovy ecditer zéroiowieh program: v T-PASCALu.
prevednik grafu éo faxty 2 naccak.

VISPASCAL slou3i k:

Erﬂhl:droa,l prosramu a2 jeho dckumentace a ¢im uspore orace;
tverté programu shora dofir: od vyvojoveého diagramu ke zérojo-
vému textu. Programatofi - a zvlag¥ zacinajici - by nemsli ﬁa-
cinat praci na programu primo psanim zdro3jového textu v pre-
gramovacim jazyce, nebot to vede k nevnudnﬁm navykim [snaha o
maxizdlni pocfet radkd v neikratsim cass ky zaplatovani).
Vhodné je zaéirnat od blokového schématu - vvvujuvnhu diagramu,
struktogramu. BohuzZel, ten se nu=1 upravovat (gumovat) a pre-
piscvat pri zménach behem ladéni Ecu5ﬂr1 programu. Mimo to
J2 5=mn**nj+ﬂ‘ Z# se musi napsat 1 viastni 2drojovy text =zra-

z grafickeno zcbrazeni programu na monitoru vysenaruje
0

eramy! i pre checne po
akeo P"af*"ky editor s

icky navrZeného rogramu. Tyto dvé etzpy spojuje VISFASCAL do
jedine - graficke=ho navrhu prosramu na oorazoyce pomoci edita-
ce klavesami (1lz= iednoduse krasli {, mazat, p episovat, prena-

Set na jind mista dfive nakreslens Gasti = .__Po nakresleni
FIS?&:E “redgeneruje program do formy BE EIH-E {odsazene) s
EdE?S"FT misty pro dnkfaraﬂe a podminkami provadeni (VHILE
a IF). “Fpada price s orfepsanim grafy do zdrojového textu.
Pn doplnéni deklaraci ?ndnlnek a *Iﬂl (éteni, zapisy, dcsaze-
ni) 1lze nechat vykresi: znovu grafickou gndchu programu (a
pak ji napr. vytlsknnut} nebo text prelozi

VISPASCAL se dodava: .
na instalacéni d*sxa;e vestna fastir

za cenu 2909 K¢, multilicence pro siulstv1 je 5@@ K& pro 3je=den
pocitac; -
ro pocitace XTI i AT s MS-D0S nebo DR-DOS; pracuijs té3 v poc
acovych sitich {Huvell Lantastilk, F-llanl

v demnvnrsl Za cenu d*siﬂtg (jde c skutatnou versi s omezenym
pottem radkl programu a dobou licence);

L]

VISPASCAL wvam z rnsuredku?e INCOTIEX, HybeSova 42, 65884 EZrno
Ing.Bavel Hlsvifek, tal (@5) 4332 1788 s 1.138
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bidka firmy MAGNA s.r.o.,
umavska 15, 622 2@ Brno

Dovolujeme si oznamit nasim ?nrtnerﬁm zménu cisla telefonu a

faxu. Nove cislo je (85) 4121 2618S.

1. Pro dovybaveni uceben CONSUL nabizime nidsledujici komponenty:
-diskovy subsystém JPD 2 x §5,258" .............. 7380,- K¢
-interface Centronics pro pripojeni tiskarny ... 85@,- K&
-modul pro pripojeni televizoru ................ 9@8,- Kc
-pripojeni zapisovacu (Aritma, XY) ............ 145@,~ K¢
=BOCILCA LORA) 2L . Ll e S e R e o 2889,- K¢

2. Ve 5Eolgprici s firmou EDUXE nabizime doddvku komponentd a
kompletu z produkce danske firmy LEGO Dacta: . el i
- specialni stavebnice LEGO pro podporu vychovné-vzdelavaciho
procesu; . )
- metodiky, které akceptuji kulturni a regiondlni tradice; ve
spolupraci s LEGO Dacta i& zarucena jejich evropska uroven;
- prakticko-teorsticka skoleni pro pggagng{ a uzivatele, ori-
entovana na seznameni s metodologii a metodikou tvorby uce-
bnich pomucek firmy LEGD Dacta a hlavné na praktickou pri-
pravu ucitele (asi_78% casu) k E{aci s pomuckami ve tride.
- po skoleni informacni, poradensky a technicky servis.
V nabidce je vybaveni 4 typi uceben. Komplety LEGO ovladatel-
ne pocitacem jsou pripojitelne k PC AT ale i ke CONSUL 2717.

3. Pro yybaveni Skol vypofetni technikou doddvame jednotlivé po-
cirtace i jejich propojeni v siti. Doporutujeme:
-PC AT 3B85X, 48 Hﬁz, 2MB RAM, HD 105 MB, FDD 3,5",
SVGA 512 kB, color monitor {824 x 788 , bod @, 28mm,
minitover, K klavesnice US/CS ....._.......cocconunen 25 1@@,-K¢
-tiskarna Fanasongc 24 jehel, format A4 ........... 7 5@0,-Kc
-dodavky kompletnich pocitatovych siti - cena dle konfigurace

4. Doporucujeme softvare pro ucetnictvi rozpoctovych organizaci
se sbérnou disketou pro obecni urady dle systému GORDIC. Tato
verse je napf. schvalena magistratem mésta Brnma a pouzita v
mestske casti Brno-lisSen. < S
Mame i dalsi software pro spravu skoly, rozvrhy a suplovani.

S. V ramci programu inteEra:g'negidom?ch doddvame bezhluénou ti-
skarnu pripojitelnou k pocitaci pro nevidome - EUREKA. Souca-
sne zahajujeme vyrobu tiskarny s Brailloe pismem, pripoji-
telne nejen k pocitaci EUREKA, ale i ke klasickemuu PC.

Na vyzadani Vam zasleme podrobnéjsi nabidky a ceniky.

Uvadéné ceny jsou bez dané z pridané hodnoty.



Ohiednavia: Iyp poditade: . ......... Tvp diskei: 8%-5,25"
Ceny jscu uvzdeny bexz DPFH £ X Cena Kusd

T S SR S G e R S S S S e S S S S R R R S S e R S S e e e e

SuP! Uvedni kurs p"ine ¢ poéitaten (Basic 1-16) .....
SWPE Druhy kurs price s pocitacem {Basic 11-28) .....
SYPE Prace s pocitzcem: ZOFXA -iazyk & pfikiaﬁv e
EYF2 Prace s pocitacem: Karal ‘E -jazuL priklady...
SYF:1@ Zakladni moniior C2717 -~ zdrojovy text

SUPi2 Friace s pocitacem: Mravenec - Jjazyk a p
SYFi3 Rozsireni monitore C2717 (pro diskety 8
SUPi4 Xurs instruicci strojovehc kadu 8852
SYP1E PFrirucka uZivatele mikropocitace C2717 ........
SUPIe Prirutka programatora PASCAL (2717 V2.€ ......

-iklady
)

i =
s C10 £1= T3¢ 30 €34 (3w

EEH?’Q?‘:WH}NHR

i
.

S¥c17 Frace s pocitaces: Mikrologo - pepis jezyka ... 4 K& ....
SVPi8 KAREL Z - metodikz, kopencgramy,prikiady........ 4 K& ...

woa W

SWP2% Rezéifeni monitoru C2717 ipro disk. B*,5.257)

B oo

OO B Fa Pa Be P OO I OO b s B Be

SUF I Klicova slova Basic~GC ....... e LT i R KE i
SUP £ Instrukce sir ajuvéha k&du B@BE..... L. 0 R
SWUP 8 Vnitini a wnéjsi povely C8/8. .o veiiiienninnn 8.2K8 ...
SVF 7 Programovani 8251 E253,82585. ... .. ... ..0ccriann. B2 FE ...
SVPil Povely MS@, 180 2 LIB ......c0ciiveenaveneeee..8,2 K8 ...

Kictuality C2717 (mimo €isel 1,2,8); Gislo...cecisens 2 KB oovs

Kzzety a diskety {(zatrhnéte)
SVDI/SWKY 7 lekei kursu Basie G .........cv0vvve... B KE

SVDZ/5WK2 B lekci MAT.SS (1iz ity,derivacsl......... AYE ...

SWD3/SWKS 7 lekci kursu PcCitas a jeho obvody ..... ABYXE .
SUMA/SYYS  lekce stroioveho kadu = FABDCOPY ... ..... A8 Ko __ .

SYDS/EYKS 8 prngramu Kombinatoriks hrou ........... &8 K&
SYnS/SWEE Mravenec,cofka,Karel 3C, ?arz_ Z,¥arel2.4. 88 ¥

SUDTF/EUKT Textovy editer Kaswverd {? by 1 8.8 ... SB¥E ...
S¥DS Pascal C=3TY7 VE© cvcewvavws Cessmas e 28 K& .=
SUCIG/SVK Chemie | {rnarzvoslovi,test,ch. znackyl... 148 K& ....
£unjt/SWK CesStina 1 - nravopiz od A.rofniku........ 12B KE ...
SURIIISTE TesEY 1 uveiivswaisassmeE e AT - . . .
SYDI3/S¥K Slova ........ A e B ST o SE¥C ...
SURLAIEUY ZIoRkV 3 S631ENT c.cinauies catiweins s e DR XE . son
ENDIS/ENE Prirciopis ... iieemne SIS el L st sk BE 3T " i
SIRTBEAERE Fyrila 1 oo onc s cin s sn s bea s sses Gam el 59 Re oo
ST I AR  BREMRIERODN v aioeiaissioe s i woa s s e SEKE .
SYNIES/SYK Anglidtina ...... s S R S S3 ¥E ...,
SYDIs/SYK Dopravni vychova pre 1.3t.78 ............ S8 e ....
SURNIG/IEEE LEOMELISE . oo is saieswsvsad s s sremeaasdan BB oo
SUBILIEUE TRORTIE T ovunia v ie sasii s e DEVRE awa
SJO2Z/SPK GeEometriz 2 ... .iiiiecimaiiees e L e
5%”23!CUK Fyzikz a aetematika .......... i il B i
EUD2LraWK. ProjJest Enelish I . .ivishsaiinvenenssssos 143 K¢ .
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