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Vazeny ctenari.

Situace roku 1351 nebyla nejlep3i, umoZnila ndm v3ak vydat
4 cisla Aktualit a roz3irit nabidku programi o 16 soubord pro u-
zivatele CONSUL 2717 2 nové se ozyvajici majitele PMD 85, odka-
zané na likvidované podniky Xomenium a U¢ebné pomdcky. Z progra-
mi s2 nejispi5ndji prodivaly Chemiet, Pravopis, Kasword 3.5,
Zlomky, Prirodopis, Fyzika a Xarel 2.4 (v uvedeném poradi). Na-
bidka priruéek a pomicek nebyla roz3ifena, nenalezl jsem vhodné
spolupracovniky - autory. Nemdte néco pravé Vy nebo nékdo z Va-
Seho okoli?

Zrejmé pro nedostatek finanénich prostfedk( nékteré Skely
odrekly i odbér Aktualit, ale pres 230 zakazniki (40% z adresa-
re) si objednalo asi 1209 kazet a disket, nékolik tisic pomicek
a prirucek. Pétina objednivek byla pod 200 KEs, ale druhad patina
byla za vice jak 2008 Kcs.

Mame-1i v naSi éinnosti pokracovat a vzajemnd spolupracovat
s Vami zakazniky, vyzaduje to aktivni pristup obou stran. Z nasi
Je to rozSifeni nabidky za prijatelné ceny, z té druhé pak poza-
davky ve formé objednédvek a pripominky k nabidce. Protoze pfripo-
minky k posledni anketé je3td prichdzeji (dékujeme Vim za Jejich
zaslani), vénujeme se jejich vyhodnoceni prista.

L uvedenéhn divodu tvori proto Zast tiachto Aktualit nabidka
5 soubord cizojazycnych programi, pfipraven je zemépisny soutor
V-Evropa (SWK/D 29 za 198,- K&s) o Sesti stdtech byvalého SSSR
(Ukrajina, Moldova, Bélorusko, Litva, Lotyssko, Estonsko),v némz
je poprvé pouzit i novy generdior ¢&a25tiny, popsany v téchto Ak-
tualitach. Je to sice uZz asi &tvrta nebo patd wvarianta ¢&eStiny
na klavesnici a obrazovce, ale zatim jedind dostupnad pro majite-
le tiskdren s kédem KOI-8&s, protoze umozni i z Basicu wvytisk-
nout texty (hlavné jména) sprdvn2 cesky.

Proto i dalSi ¢lianek navazuje blizkou problematikou ovlada-
ni tiskaren pomoci Fidicich znakl (nejen prepnuti barvici pasky,
ale vyuziti dal3ich moZnosti ‘chytrych’ tiskdren standardu EPSON
- napr. Consul 2011 a 2912).

Kratkd informace je vénovéna ndkterym adresam politate, je-
Jichz obsah 1lze zménit pomoci POKE a tak ovlivnit funkce progra-
mu.

Kurs CP/M pokracuje lekci o specializovaném programu SDT -
Symbolic Debugging Tool, tedy nastroj pro nleddni a odstrafovani
problémi ve vlastnich ale i jinymi vytvofenych programech v sys-
tému CP/M. Z metodick2ho hlediska bude nutné dalsi kapitolu wvé-
novat systémovému popisu CP/M a jeho zakladnim modulum. A také
bychom radi zverejnili Vase zku3enosti, nazory a pripominky,kte-
r2 by mohli vyuZit i ostatni majitelé Consulti a PMD-cek.

Dékuji Vam za nabidnutou spoluprici.

Paval Hlavacek
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CeStina pro obrazovku i tiskarnu s kdédovou tabulkou KOI-B8Es.

e e e Sy —

Ing. Pavel Hlavacek, Incotex

Programy s ceskymi znaky, vygenerovanymi mnapriklad pomoci
jednoducheho podprogramu Ing. Brichace (Aktuality C2717 &.9),by-
ly césteiné nesrozumitelné pri vypisu na tiskdrné, protoZe nere-
spektovaly kodovou tabulku pripojené tiskarny. Pokusme se tento
nedostatek odstranit odlisSnou zménou znakového generatoru poéi-
tate CONSUL 2717 (PMD 85-2) tak, aby znaky s diakritikou respek-
tovaly kod KOI-8&s, pouzivany vétSinou tiskaéren CONSUL ze Zbrc-
jovky Brno. Navic bude respektovénz i vétSina znakl z generatoru
votitate PMD 85-3, aby zistala zachovdna kompatibilita mezi pro-
gramy v jazyku Basic-G i rozloZeni znaku na klavesnici. Neni po-
uzita tzv. mrtva kldvesa pro samostatné psani hatkd a ¢arek nad
velkymi pismeny; tato pismena jsou rozmisténa na kldvesach spo-
lecné s malymi pismeny a jsou dostupnd pifi soufasném stlaceni
klavesy STOP nebo klaves STOP+SHIFT takto:

- mala pismena s diakritikou: SIOP + kldvesa pismene
- velka pismena s diakritikou: SI0P + SHIFT + kldvesa pismene.

Tabulka rozloZeni znaki Ceské a slovenské abecedy na klavesnici.
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Zd4 se to n=lopické (obracené ne2 normidlni psani pismen),
ale je to tak pravé proto, aby byla respektovidna kédova tabulka
KOI-8cs, rozSirujici ASCII tabulku o kédy pismen s diakritikou
{a pravé zde je prohozeno poradi: nejprve jsou mald a poiom vel-
ka pismenal). V ndsledujici tabulce jsou uvedeny pouze ty znaky,
které budou dodefinovany a ddle pouzivany, kieré si v3ak ten, kdo
je bude potrebovat (na obrazovce, nebo jiné tiskarné) miZe dopl-
nit dale vysvétlenym zplsobem.
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Kodovd tabulkz tiskarny odpovidajici kldvesnici.

T o o o o

@ 1 2 3 4 5 6 7 B8 9 A B C€C D E F
® NUL SP @ @ P p NUL 8 & 0
1 BCt 4 1 A Q@ a gq DC1 a 2 A A
2 BC2”* 2 B R b r DC2 4 T & R
3 X 3 € S8 ¢ = DC3 e & € §
4 pCAxE 4 D T 4 ¢ DCA d £ B 1
5 t 5 E U e u g u E U
6 8 F ¥ & % P A5 R ¢
7 BEL * 7 6 ¥ g v BEL é E
BBS CAN( B8 H X h x BS CAN a a 0 0
9HT EM ) 9 I Y i y HI EM ¥ ¥ 1 X
ALF £ = J T 3 =z FF a z 0 2
BVET ESC+ = K &I & t VI ESC 1 E

C FF o BN O U R | L A
D CR = _ M 1 m )} CR o 0

E SO . = R T.m T S0 f N

F Si ? 7 0 o DEL SI ) 0 DEL

S e e o — — —— T — R S S = e

KaZdému 2znaku v tabulce je prifazen uréity koéd. Sestnactko-
vd je to napr. 41=A, Bi=a, C1=4, Ei=A (2zde je viddt prohozeni
poradi malych a velkych pismen bez diakritiky a s diakritikou).
Tento kdéd je relativni adresou znaku vzhledem k zadatku tabulky,
ale také vzhledem k zalatku oblasti pam&ti, v niz je profil zna-
ku (odpovidajicino kédu) uchovan - napfiklad paméti znakd v tis-
kdrn2, neto pamdti profill znaki v poéitaéi. Tiskarna ma obvykle
tuto pamétf pevné naprogramovanou (PROM,EPROM), nebo prepinatel-
nou (prepinacem v tiskarné, nebo dochodnutym ridicim signdlem vy-
slanym z poéitaée), v modernich tiskarnach lze tuto pamdt napro-
gramovat opét z poCitace (tzv. DOVNLOAD) tak, Ze jsou do ni po-
slany profily znakd (tzv, FONTY), predem vygenerované pocitacem
podle pozadovanych tvard znakd (PICA, ELITE, KURSIVA aj.)

Profil znaku je urfen mnozinou bitd v matici, ktera ma znak
vytvaret. Na obrazovce pocitate CONSUL 2717 nebo PMDBS je to ma-
tice 6%8 bodd (6 vocdorovné, z toho je jeden bod na mezeru mezi
znaky, a 8 svisle, z toheo je cdolni bod vyhrazen c¢asti pismen pod
pomyslnou linkcu. Napr. pro pismena 'y’ a 'y’ budou matice tvo-
renéd jednickami a nulami vypadat takio (nad maticemi jsou uvade-
ny ‘vahy’ Jednotlivych bitd, profil znaku je uréen souétem ‘vah’
v tadcich):



1 2 4 B8 16 32 profil y 1 2 4 8 16 32 profil y
2 0 @ 9 2 @ @=@H e @ 8 Q-1 e 16=1CH
e 2 0 6 0 @ ©=0H 8 0 {10 @ 8= ed
0 {89 © ©iti 34=22H ® i1} @ 6 o 1% 34=22H
0 i1; @ 8 © ;i 34=22H @ i1: 0 9 @ :iii 34=22d
0 3i\0 9 0:il: 34=22H ® :1-.9..9.9.;1: 34=224
8 6.1 1 1 1i 88=3CH 2 ©-.1..1...1 1: 68=3CH
@ ¢ @ 6 0.}1) 32=20H e o o @8 8)1; 32=20H
e 6 i1 1 1.® 28=1CH o {1 1 1.-® 28=iCH

Pokud mate vypis zdkladniho monitoru pofitace (prirutka SWP
18), mizZete si profil znaku ovEérit na adresich 8988H a nasledu-
jicich:
BSBSH 00 @0 22 22 22 3C 20 IC  (profil pismene y)

totéz lze ovérit v reZzimu MONITOR (++0s ready++) zadanim vypisu
paméti: DUMP B988.

Protoze se ridici znaky @@H - IFH nezobrazuji, nemusi byt v
tabulce tvard znakid; proto tato tabulka obsahuje pouze tvary
znakl s kédy 28H - S5FH (pomocné znaky, €icslice a velkd abeceda)
od adresy E500H do B7FF paméii monitoru, tabulka +tvardt malych
pismen s kody 62H - 7FH je v paméti oddédlené od BBCO do BSBF (to
je proto, aby PMD85-2 a CONSUL 2717 byly adresové kompatibilni s
puvednim potitatem PMDB5-1, ktery mald pismena neumél, & ‘misto’
pro né zbylo jinde v paméti).

Pri zobrazovdni téchto znaki se musi videoprocesor dovédét,
kde je v paméti profil znaku, kiery mé& zobrazit (rozsvitit bod
na stinitku, pokud je v profilu znaku jednicka na prectené adre-
se). Tyto adresy ma C2717/PMD85 uchovany pro skupiny znakd v za-
pisnikové paméti monitoru, kterou pou2ivd i Basic-G:

CeB@H FF @@ adresa tabulky pro znaky 0QH-20H (zcbrazi ".")
CeB2H 66 08 adresa tabulky zacinaiici profilem znaku '!’;

CeB4H B7 98 adresa tabulky profild velkych pismen: A,B,C..;
Ce86H B8 c8 adresa tabulky preofild malych pismen: a,b,c...;
CBBH FF 0F =adresa tabulky pro znaky B0H-ABH (zobrazi ".°
CeBAH FF @@ adresa tabulky pro znaky A1H-COH (zobrazi '.°
CeBCH rf @0 &adresa tabulky pro znaky CiH-E®H (zobrazi '.°
CeBEH FF 00 adresa tabulky pro znaky E!H-FFH (zobrazi '.°

- W Wme Wae W
"

L e e

Narazi-1i videoprocesor pri zkoumani po&atelnich adres na
FF @0, vypisSe nezobrazitelnv znak - maly ¢iverscek nebo tedku.
Je-1i adresa jina, tak podle kédu znaku vypocie adresu paméti
profilu znaku, precte ji a zobrazi (pLustupnZ pro vsSechny znaky
na jednom radku).
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ProtoZe pismena s diakritikou maji koédy AtH - FFH je nutno
adresy zacatkl jejich profild zapsat na adresy COBAH, COBCH, C@-
BEH. Ale doposud nebyly nikde v pam3ti takové profily vytvoieny.
Jedna z cest, Jjak to uddlat byla uvedena v €lanku Ing. Brichaée.
Jeji podstata spofiva v tom, Ze s2 oblast profilid znakl z paméti
ROM (od B600H) presune do pracovni pam&ti typu RWM/RAM (na adre-
sy za 7000H) pomoci kratkého programu ve strojovém kédu, a potom
se zméni obsah adres COBAH - COBEH na tyto hodnoty:

COBAH 7@ 88 adresa tabulky pro znaky A1H-COH (pomocné: !7sO%)
COBCH 71 08 adresa tabulky pro znaky CiH-E@H (mali pismena)
COBEH 72 CB adresa tabulky pro znaky E1H-FFH (velka pismena)

Poslednim ukolem je pak vytvoreni profild znakd na novvch
adresach od 7188H = 28936 (vZdy po B byteh),pomocné znaky zilsta-
vaji zachovény,proto lze v textu fetézcovych proménnych pouzivat
i uvozovky, pokud jsou zapsidny s pomoci klivesy STOP.

Zdrojovy text podprogramu presunu generatoru znakdl j= na-
sledujici (zaéind od 7F90H, kam je3j umisti funkce CODE Km):

Adr. Xéd Mnemokdd ;funkce ’
7F0@ ES PUSH HL ;uchovani registro

7Fel 11 90 70 LXI DE,7000H ;cilovd adresa presunu

7F@4 21 80 66 LXI KL,8608H ;zdrojova adresa profilu znaki

7F07 06 04 MVI B,4 ;38lka presouvanéd zény ve 188H byt
7F9S 7E MOV AM ;Presun bytu ze zdrojové adrasy
7FOA 12 STAX D ;na cilovou adresu

7F@B 23 INX H ;dalsi adresy

7F@C 13 INX D

7F0D @D DCR C ;Zmenseni citace délky presunu
7JFQE C2 QA 7F JUNZ 7F@AH ;neni nulova

7Fit @5 DCR B ;zmenseni éitade stovek

7F12 C2 QA 7F JUNZ 7F0AH ;neni nulovy

7F15 El POP HL ;obnoveni registra

7F16 C8 RET ;navrat z podprogramu do Basic-G

Cely program v jazyku Basic-G md na prvnim radku v fetizco-
vé proménné K popsany kéd a instrukci pro jeho provedeni. Druhy
radek zméni obsah zapisnikovych adres na ty, v nichz je pomoci
cyklu ve 3. radku zapsén novy profil znakd s diakritikou (napr.
popsany profil v je na 13. rddku za adresou 29128).
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@ GCLEAR:GOSUB100Q:END:REM Uplnd ceStina:dééilnortaayzACEETILRORSTIOYZ

1gee
1221
1292
1883
1204
12835
1ees6
1087
18238
1025
1019
1011
1812
1013
1014
1015
1816
1017
ieis
101S
1028
1021
1022
1823
1024
1025
1026

ve s
funk
komp
Zity
prog

Jjak

Ko="E5110@7021008606040F 7E1223130DC20A7F 05C20A7FE1C9” : CODEKN
APOKE "COBA, “7098:APOKE 'COBC, "7188: APOKE 'COBE, ' 72C8: RESTORE 1003
FGRJ=1T0A7 :READA: FORI=0T07 : READB:PGKEA+ 1, B :NEXT1, J : RETURN
DATA28336,32,16,28,32,60, 34,50, 8, 28844, 8,32,32, 28, 18, 18, 44, 0
DATA28952,29,8,68,2,2,2,60,0,28960,52,40,60,34, 34,34,60,0
DATA28968,20,8,23,34,62,2, 28,0, 28976,16,8,58,6,2,2,2,0
DATAZ6992,20,9,34,34,34,34,28,0,29008,32,16,12,8,8,8,28, 8
DATA23003,8,29,8,34,34,34,28,9,29024,18,18,2,2,2,2,12,8
DATA29032,29,0,28,34,34,34,28,8,29040, 28, 8, 30, 34, 34,34, 34,8
DATA22048,16,8, 28,34,34,34,28,0,29056, 8, 20, 28, 34, 34,34, 28,0
DATA23064,20, 0, 28,32,6@,34,60,0,29872,20,8,58,5,2,2,2,0
DATA29050, 20,8, 60, 2, 28,32, 38,0, 29088, 36, 36, 14,4, 4, 36,24, 0
DATA290898, 16,8, 34, 34,34,34,28,0, 25184, 28, 34,34, 26, 54,34, 26, 2
DATA29112.16.8,28,34.62.2,28,0,29128, 16,8, 34,34, 34,6032, 24
DATA29136,20,8,62,16,8,4,62,0,29376,60, 22,2028, 20 . 20,34 .0
DATAZ29384,32,24,20,34, 34 52,34 0,29392,18,50,12,12,18.18.12,0
DATA22400,29,28,34,2,2,34,28,0, 29408, 28, 30, 36, 36, 36, 35, 30,
DATA29416,20,8,62,2,30,2,62,8,29424, 16, 30, 34, 54, 30, 16, 34, 8
DATA29440,20,34,34,34,34,34,28,0,29448, 16,8, 28,8,8.8, 26, 2
DATA29456,8,2¢,42,34,34,34,28,0,29472,16,19,2,2,2,2,62,8
DATA29486, 20,28,34,34,34,34,26,0,29488, 20, 42, 34, 36,42,50,34,0
DATA29436,16,26,34,34,34,34,28,0,29504, 28, 28, 34,34, 34,34,28, 8
DATA29512,20,8,28,34,34,62,34,0,25520, 20,38, 34,34,30,18, 34,0
DATA25528,20,6@,2,28,32,34,28,0,29536,2@,8,62,8,8,5,8,0
DATA29544,16,42,34,34,34,34,28,0,29552, 48,8, 8, 20, 36,36, 24,0
DATA29560,16,8,62,2,30,2,62,8,23576, 16,42,34,29,8,8,6,0
DATA23584,20,62,16,8,4,2,62,0

Nikteré adresy a vliv jejich obsahu na funkci pocitace.

T — S — — — — — i —— -

Ing. Pavel Hlavatek

V racdé programi se setkdvéme s pouZitim funkci POKE a PEEK
pojeni s néktervmi adresami a jejich obsazhem. PouZiti téchto
ci je nestandardni a nedoporutuje se z hlediska zachovani
atibility programi mezi po&itaci. Pokud jsou v programsch u-
, mély by byt plvodni obsahy obnoveny pred ukoncenim celého
ramu, aby neovliviovaly funkci nasledn® nahranych programi.

Fsﬁﬂhﬁy adrnsy jsou uvadény Sestnactkové, jeiich obsahy tak,

se zapisuji desitkové (napr.48) nebo Sesindctkovi (napf. 331
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@026 -kod (€islo) posledni chyby programu v Basic-G (viz tabulku
kédd v SWP5: Prace s pofitalem - Druhy kurs, napriklad:
1 - Subsr.rmg, ..., 23 - File errror)
@@2E -délka radku pri vypisech programu v Basic-G; standardné je
48="39, pre tiskem na tiskarne se doporucuje: POKE '2E,B80;
@4EB -obsluha klavesy SHIFT a STOP v Basic-G; standardné zde za-
cind podprogram ve strojovém kédu instrukci DB, testujici,
zda je stlatena jadna ze dvou klaves, umoZiujici pozasta-
veni €i zastaveni vypisu (b&hu) programu; je-1i obsah zm#-
nén na C9 (RET), neni testovino stladeni klaves a tak nel-
ze ovlivnit program nebo vypis:
POKE "4EB, 'C9 -zdkaz zastaveni programu nebo vypisu;
POKE "4EB, ‘DB -obnovi pivodni funkce testovani STOP,SHIFT;
@4F2 -obsluha samotné klavesy STOP (podmnozina podprogramu zadi-
najiciho na "4EB; standardnd op&t: ‘DB, bez Géinku: 'C9)

C@3A -koéd zobrazeni (’barvy’): 00-polojas, B@-blikajici polojas;
40-plny jas,C@®-blikajici plny jas
méni se funkci INK(n) nebo grafickym pfikazem PENn;
CO3E, -poloha kurzoru v pracovni oblasti, odkud bude provadén da-
CA3F 1Si vypis textu;
COB@ -adresy tabulek po 256 bytech, nbsahujicl profily znakd po
-C@BF 8 bytech pro skupiny po 32 znacich podle kédu ASCII, kda:
FFO® - znaci oblast nedefinovanych znaki;
8688 - oblast znakl s kédy '29 - '3F;
8708 - oblast znakll s kédy ‘40 - 'SF (velka pismena);
868C8 - oblast znaki s kody 'S@ - ‘7F (mald pismena);
C134 -koéd (ASCII) posledni stlacené a prijaté klavesy; B5=A,49=1
C137 -funkce PTL: 80 - kopiruje dialogovy fadek do prac.oblasti;
= 255 - nekopiruje dialogovy radek:
C178 -promé&nna pro INKEY (hodnota posledniho stlaceného kliie);
C17A -adresa kurZoru binarni grafiky: "CO@@-'FFAF; BMOVE, BPLOT
C1B? -¢tislo vyhleddvaného souboru na magnetofonové kazetsd:
Ci1B! -druh oparace: '3F - MGLD, 00 - MGEND
C1B2 -¢&islec nalezeného soubcru na kazets;
CiB3 -typ souboru: "3F(=?)-binarni, '3E(=>)-Basic, "44(=D)-Dzta
C1B4, -pocateéni adresa umisiéni souboru v pamdti (napr. 2401 pro
CiBS programy v Basic-G, @20@ pro Kasword nebo Karel3C);
C1B6,C1B7 -délka nalezeného scuboru;
CiBB-CIBF -textové oznaceni souboru;
CiFA -rezim Einnosti obrazovky: ’'AB-negace zobrazeni;
'AF-zhasnuti bodu;
"BO-rozsviceni bodu.

DalSi adresy zapisnikové pamiti MONITORU jsou wuvedeny ve
zdrojcovém textu zakladniho monitoru pogitade (SW210)
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Oviidani tiskaren pomoci ridicich znakd.

B L b L L T T ——————————————

Ing. Pavel Hlavacek

Ridicimi znaky pro tiskdrny jsou nezobraziieiné znaky z ko-
du ASCII, s kédy @ - 31 (@0H - iFH). Odpovidaji kodim kldves 8,4
B,...,Z,[,\,},”,_ zmenSenym o 64 (48H). Jako tyto znaky je moZno
je zobrazit inverzné v textu editoru KASWORD3 (kazeiova verze) a
KASWORD 3.5 nebo 3.1 (disketova verze). Do textu se vkladaji po-
moci souCasného stisku kldvesy STOP a klavesy odpovidajiciho
znaku (@ - _) podle nasledujici tabulky:

Kod: Klavesy: Kod: Klavesy:
@ 00 NUL STIOP+@ 16 10 STOP+P
1 o1 STOP+A 17 11 DC1 SIOP+0
2 82 STOP+B 18 12 DC2 STOP+R
3 83 ETX STOP+C 19 i3 DC3 STOP+S
4 @4 STOP+D 20 14 DC4 STOP+T
5 85 STOP+E 21 15 STOP+U
6 66 ACK STOP+F 22 186 STOP4V
7 @7 BEL STOP+G 23 17 STOP+W
B 8 BS STOP+H 24 18 CAN STOP+X
S @09 HT SIOP+I 25 19 EM  STOP+Y
' 19 GA LF  SIOP+J 26 1A STOP+Z
11 @B VT  STOP+K 27 1B ESC STOP+I(
12 @C FF  STOP+L 28 1C STOP+\
13 @D CR  STOP+M 29 1D STOP+1
14 BE SO  STOP+N 30 IE RS STOP+"
15 ®F SI  STOP+O 31 iF STOP+_

Tiskérna prijima z pofitate data, kierd prfedstavuji tisknu-
telné nebo ridici znaky, nebo v grafickém médu &asti obrazu,slo-
Zzeného z jednotlivych bodl (hardcopy). Tisknutelnymi znaky Jsou
pismena, €islice, interpunkce a dal3i symboly s kody odpovidaji-
cimi znakovému generatoru tiskarny. Ridici znaky umoZiuji wyvo-
lévat, ménit nebo rusit rizné funkce, kterymi je tiskdrna wvyba-
vena (druhy pisma, format tisku, roztet radkovani a pod.).

Pri rizeni tiskdrny z jazyka Basic-G se fidici znaky mohou
vysilat pomoci prevodu kédu na znak funkci CHRE(..). Napriklad
nastaveni zhzeného pisma na C201 dosahneme pomoci:

CONTROL4,3;132,5 nastaveni portu (inteligentniho kabelu)

POKE "2E,80 rozsifeni pottu vytisSténych znaki na B9

PRINT®404;CHRHE(15) nastaveni zuZeného pisma

[OUTPUT40Q4;CHERu( ‘'F) totéZz jinym prikazeml.
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Na tiskarnéch s dvoubarevnou péaskou (C211 a C212) lze takto
prepinat barvu tisku (DC2-&ervena, DC4-Eernd):

QUTPUT4@4;CHRA(20) ... nastaveni Cerné barvy

PRINT=494;CHRH("{2) ... nastaveni Eervené barvy

Podobnym zpusobam lze nastavovat tabulaci a dal%i funkce v
souladu s platnymi kédy, které jsou podrobnédji vysvitleny v na-
vodu k obsluze nebo technickeém popisu pripojené tiskéarny.

Zvlastni funkci md ridici kéd 27 = 1BH = ESC, vyuZivany mo-
dernimi tiskarrnami, ktery je tvodnim kddem posloupnosti #idicich
znaki. Za timto znak2m pak ndsleduje jeden nebo vice tiisknutel-
nych znakd, Jejich kédy maji v tomto pripadé ridici funkcz nebo
predstavuji €iszlné parametry k predchozim fidicim kédim. Defi-
nice vyznamu jednotlivych posloupnosti ESC u tiskdren vychizi ze
standardu zavedeného firmou EPSON a oznagovaného napriklad ESC/P
(Epson Standard Code for Printers). Nékteré priklady:

ESC/P Dekad. Hexad. Tiskarna Consul 2212.94

ESC 4 27 52 1B 34 nastaveni kurzivy

ESC 5 27 53 1B 35 zruSeni kurzivy :

ESC @ 27 48 1B 30 nastaveni radkové roziece na 1/8"

ESC 2 27 50 1B 32 nastaveni radkové rozteée na 1/5"

ESC 'n 27 33 n 1B 21 n nastaveni typu pisma podle tabulky
@=Pica B=Tuéné pismo
1=Elite 16=Dvojité pismo

4=Z4zZené pismo 32=Roz3ifené pismo
Pri pouziti z Basic-G napriklad nastaveni tuéného pisma za-
jistime vyslanim znaki:
OUTPUT 424;CHRE(27) ;CHRa(33) ;CHRH(B)
V textovém editoru KASYORD3 musime pfed fadek znaki, ktery
by mél byt vytiStén tuéné, zapsat znaky, odpovidajici: 27 33 8

STOP+[ ! STOP+H ... a mdZe ndsledovat text, napfiklad:
STOP+[ 4 KIURZTVA

STOP+[ 5 ZruSenl kurzivy

STOP+[ ! STOP+@ PICA 10zn/"

STOP+[ ! STOP+A  ELITE 12zn/"

STOP+[ ! STOP+B PROPORCIONALNI PISMO

STOP+[ p O RuZi proporcionalni

STOP+L ! STOP+#D Iuzens oissa PICA
STLP+L ! SIOP4E  Tuzen= aisao ELITE

STOP+[ ' STOP+H Tuéné pismo PICA
SICP+] ! S0P+l Todné pismo ELITE
STOP+[ F Zrugeni tudného pisma

STOP+L ! STOP+T Dvojitd zdiene pisan
STOP+[ ! STOP+X DVOJITE TUCNE PfsMo
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TEMA: Symbolicky ladici oprogram Lekce: 5

SESEETIISIZCESIITEISIEssIssssZs Ing_?avel i:':]_auéﬁgk EESECEEs
NOVE 200MY: ProhliZeni, testovani & krokovéni programd v CP/M

——————————— Zapis do paméti, prohlizeni obsahu paméti = |

Zobrazen] a_zmény obsahu registru, ocdy preruseni

: detng preklad_programu idisaEEmbier]

NOVE PRIKEZY: ST -Syabolic Dz=bugging Tool

Symbolicky ladici program SDT umoZfiuje ladéni =z testovdni
programu spustiitelnych pod systémem CP/M, nebol obszhuje ~symbo-
licky assembler -A, zpétny assembler -L, zobrazovéni paméti -D,
hledani zadanych dat -B, funkce zaplnéni paméii -F, body preru-
Seni -P, rizené provadéni programu -G, C,T,U, X atd.

Program SDT se vyvold a spusti prikazem:
>SDT jmenol jimeno2 (EDL) fzkuste napriklad: >SDT SDT.COM]
-3mena1~nazev ladéného souboru, kiery bude zaveden dnﬁgametl
obvykle od adresg @180 (pro nds je to SDI.COM);
-Jjmeno2-nazev_souboru s tabulkou symbolu Ero soubor Jjmenol,
vytvoreného spojoyacim programem L8@ (zde nepouzito)
.SDI se po zavedeni sam premisti na vrchol pameti Bud_ BDOS
{naEr.gd‘adrESE SE@@-viz dale) a prekryje interpret prikazu CCP,
skockova instrukce na adrese 5 je zméneéna tak, z= 5meruge do pre-
misténého SDI, kiery zprostredkovava volani sluzeb BDOS. |

Ladény program se zavede do pracovni oblasti, nespusti se,
SDT v¥plse napriklad nasledujici informaci:

SDT V1.4 (verse programu SDT) )

NEXT PC END {(NEXT-adresa prvniho volného bgtu za programem)

180 @100 A4FF  (PC-pocéatecni hodnota citace adres programu)

= IEHDTkung: pracovni ablastigggd prcgramem SDT)
_ (8-napovedny znak programu S01) i

Cinnost SDT se ridi pomoci jedncpismenovych prikazd a para-
meird, :zadavanych za napovédnym_ zngkem bez mezery: '

Aladresal -Assembler-pirelozl symbolickou instrukeci;
Bldatalll,cdata2] -hledej v paméti zadana data;

Cvyrazi, ... -Call-voléni podprogramu; : )
Dodkud, kam _ -Display-zobrazeni pameti ve vymezené oblasti;
rodkud kam,cim  -nap nené gameti odkud-kam konstantou '€im’;
Gvyrazl, ... -Go- spusténi programu; i
Evyrazl,... -Hexadecimal- sestnéctﬁnvé aritmetika;

S -zobrazeni tabulky_symboli;
1 ascii retdzec -prikaz vstupniho radku; _ _ :
vyraz -zpetny preklad obsahu paméti (disassembler);
Modkud pokud,kam -Memory-presunuti bloku dat na nové misto (kam)

Pvyrazi,... -nastaveni (-P=zruSeni) bodi preruseni;
Rvyraz -Read-cteni programu nebo_tabulky symboly;
Svyraz -Substitute-nahrazeni (zména! obsahu_pam&ti;
ivyrazi,... -Trace-prohlizeni programu a regisiry;

Uvyrazi, ... -krokovani programu ot T :

Xreg -zobrazeni nebo zména registiru/priznaku (flags)

kde reg=A,B(=BC) D(=DE), H(=HL) S(=SP),2(=PC),C(=Carry),Z(=Zero)
M{=Minus), E(sEven Parily),I(=interdigit Cgrrtl ] 0

_ Parametry prikazd (vyrazy) se’uvadéji v sestnactkovych &i-
slicich a 1ze pouzivat i binadrni opsrace iypu + a -. Symbqlg z
tabulky symbolu musi byt yvedeny bud teckou_’. -potom znaci hod-
notu jaéna symbolu, nebo '@ a "=', kdy _znati  hodnotu ulozenou
na adrese urcené jménem symbolu. Znak =~  ve vyrazu znam=pa, ob-
sah zasobniku (je-1i uveden n-krét, pak n-té Grovné zasobaikul.



_12..

Sestnjctkovd &isla_se zadévajil bez dalsi identifikace (0,1,..,F)
a desitkovid musi predchazet znak ‘%', Faidzec ASCII znakd' misi
b¥t uveden mezil aposirofy: "ab’ . Vyrazv Jsou akcsptoviny maskou
moculo 64k _(FFEF) ?ratn j=ou platné pouze 4 _posledni cislice
nebo 2 poslacdni ASCII znaky. Fopis nakiarych piikazi:

oo .. Aladresal -Agsembler ;

Prikaz umoznuje viozit do pam&ii sirojovy kod BOEJ pomoci
standardnich instrukci jazyka symbolickych adres (assembleru);a-
éresa v paramatru urcuje, od ktere adresy buce ké6d v pamati za-

gisouan. Mapr. zadéme-1i adresu 2029 (S=5tnactkove):

A208@9 (lze 22Cit psat zkuSebni progrémek)

2999 LXI D,1234 (prvni instrukce: naplnéni DE konstantou)
2003 LXI B,9 (druha instrukce: vynulovani paru reg. BC)
2096 RFT (treti instrukce: navrai z podprogramu)

? (nespravnd zadand predchozi instrukce)
2086 REIT (opraya zadani instrukce)

2087 (EOL) {ukoncenl zgpisu programu) - .
rD2@09 lze zadat prikazyv SDI: D2009 -vypis pameii
2000 1134120100009C900........ .. Sestnactkovy obsah zadané paméti

BiWllodl[,d9! - hleddni dat v _pamdti 3
Prikaz umoznuje hledani gaslnupnnsti az 8 bytd v zadané o-
blasti paméti-‘od,dc’ (neni-11 zadana, hledd se v celé pracovni
cblasti (919@0-SDT). Parametr ¥ twor§=?1evq] udava, 2e budeme 2a-
didvat 3estnActibitovd data (po_dvojicich bytu) v réadcich, které
se zeobrazi po zadani prikazu. Zde nsbudeme bliZe vysvetlovat.

Cadresa(,BCi,DE]] - volani pocdpregramu npa adrese |
ikaz vola podprogram na uvedené zbsoluini adress, umoZnu-
telné predavat parametry do pard registrd BC a Dt (regi-
prevezmou adresul) - nezadane arametrg asnu nulové; na-
t 2z podprogramu zajistuje jeho instrukce CS=RETurn. Prifclad:
2008 T oroved= se naekolik vysSe zadanych instrukei;

109 .. ...provede se program SDT zavedeny od adresy 108;

s DiWilodl(,do] - zobrazeni oblasti paméti
Piikaz s2 pouziva prg zobrazeni byid (nebo slov -W) dat a

odpovidajicich ASCII znakl ze zadane cblasii paméti. Nenji-1i za-
gana oblasi, zobrazuje se cd 2129 po @C2 bytech (12 radkul,napr.

=Doeed ¥ i

2909: C333CB0008C309A50299, .. zcbrazen zacatek systénu CP/M;
8010 [..... acr.@: C303CB - skok na "teply stari’;
........ % ais adr.5: C39045 - skok do SDT na A509;
008d: ...... _..,celkem se vyBi%a CO bytd pameti
uD (a 1ze zadat daisi prikaz; po D se vypisuje dale)

: ., Fod,do,Cim - zaplnéni paméti =
Prikaz slouzi k gapinéﬁl uriité oblasii pamédti ‘cd,do’  za-
danou konstantou_ [¢im’; je nuino dat pczor, zby nedo5lo k prepi-
SDT nebo moduld CP/M.

sy
£F2023,2020,C8 (zaplnéne 24 byta konstantou C9)
£D20032 (cvereni provedsného prikazu)
= . Gstart,pl,p2 - spudiéni programu -
Bfikaz preda rizeni fesigvanéau programu (spusti jei od ad-
resy ‘start’), rizeni se vrati do SDT narazi-li prograa na_ inst-
rukci RST7(=FF) v testovanim programu, tedy narazi-Ii napf. na



_13_

bod preruSeni, zadany prikzzem P nebo body prerudeni pl a p2
ko parametry prikazu G. Dojde-1i program pa docasny bod preru
ni, vypis2 X a adresu, na Ktere doslo k preruseni (instrukce
télo adrese s2 jiz neprovede). Zadame-li G,”, pregram se v tomtc
prizade zastavi az po dokonceni provadiného podprogramuy. |, |
=G12d spusti se program SDT, ktery se onliési vypisem:
§ET V1.4 2 napovadnymn znakem =:
... B - Zesindctkovd (hexzdecimdlni) eritmetika

Prikaz H Je pomocny, Je-1i bez parametry, bude vypssna ta-
bulka symoolt 5 odpovidajicimi adresami. Zadame-li se jedan pa-
rametr pife SDT tulo hodnolu Sestnactkové, dekadicky, Eymn?*
lick taa 0 instrykce) a znakovéd. Zaddme-1i dva parameiry, vypi-
Se SUT Jajich scucet (j=2-1i mezi gargmgtry +) nebo rozdii i-),
8:29+21 vypise: €e41 =6 A

e .1 - zadani vstupniho radku _,

,LPrikaz se pouZivd pro simulaci prikazovéno radku  programu,
ktery ma byt spusten pod CP/M. Ma itvar ‘lascii ratdzec’, kde ja-
ko parametr jsou uvedeny znaky, ktere by nasledovaly v  prikazo-
vém radku. Prikaz I se také pouzivéd s E ikazem R pro nacteni te-
stovaného programu, nebo tabulky symbold.

.,. Llcdll,dol - zpdiny preklada& (disassembler) _
Prikaz slouzi ke zpetnému prekladu cbszhu paméti vCetn2 sy-
@bn}ickyt?unavestl a cperandu v cbiasti ‘od,do’. Neni~li_ zadéno
.do’, vypise se na obrazovku il radku. Operand md tvar adresvy a

je vypsan Sestnacikové a symbolicky. Pokud neni instrukci 2088,
13& se 77= 08 {neexgﬁtu§1c1 insirukc

)
cLl@ pozadujsms zpetny pgeklad zavadeného SDT.COM
91280 LXI B, 17EB 3 : 4 Y
Eig% ggg 3330 {podobné lze prelozit i nas program: %L2280)

- Mod,do kam - presun obszhu paméii :

: Prikaz umoznuje presuncut blok dat z jedn2 oblasti %améti
d,do_ do druhe, zacinajici adrescu kam'. Pokud se oblasti pa-
a_ti prekryvail {'kam® <" “do }, dojde k chzge - prepisu. Obszh

puvocni zony pamdii (od,dol} zustan2 zachov

e Padresa,citac - trvalz bod preruSeni

- Prikaz P umognuje zobrazit, npastavit nebo vymazal (-Padresa)
trvald body prerusenl v testovaném programu. Parameir adresa’
uréuje apsolutni nebo symoolickou adresu trvaléneo tedw prerusani
a ‘&ital ] urguje hcdnotu €itace prechodu, (1-8FF) body preruseni,
Hodnota Citace se zmen5i kalZdym preruSenim o 1, dosdhne-1i 1,do-
Jde k zastaveni testovaného programu a prechodu do prikazovéno
rezimy SOT. K preruSeni programy cojde po provedeni insirukce na
zadané adrese {pokratovat ize prikazea G),na obrazovku se vypise
gbsah vSech rzgistru. Napriklad po zadani

=P163 nezadany Citac ma implicitni hodnotu 1

kG128 sgugtgnl pregramu SDT od adresy 186 | |
SDi vi.4 enlasil se spusiény program 2 vgpise: citac=
@1 BASS @165 = =31, progran prosSel adresou @163: obsahy reg:
-7-E-"A=0Q B=1778 D=5309 H=B9EA S5=Q1rc P=016S MOV &.B

akng (A) (BC) (D) (HLY (SP) _ (PC) (symbol,insirukce)
ALi0A8

nasiavenl programcvého citale po preru3eni
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Rbaze - €teni souboru

Prikzz R se pouZivé ve spojeni s prikazem I na_pfefieni se-
gmentd programu nebo tabulek 5{mbnlu do pracovni oblasti; ‘baze
3¢ _hodnotou, kterd se priéitd k adrese kazdé zaviadént slabiky a
zplsobl tak posunulou adresaci modulu nebo tabulky (lze tak ~ za-

vest vice modull na ruznd wista v paméti).

SlWladresa - zobrazeni a zménz obsahu paméti

Prikaz S umozifiuje vkladat data do paméti po_slovech W, nebo
gguggggnt ivych byiech; "adresa’ urcujs prvni puiku paméti.Napr.
2808 3411 So6it (EOL) -zménili jsme obsah 3411 n= 561%;

2082 €112 (ECL) -ponechali jsme puvodni obsah;

2005 0&0® "CONSUL (EQL) -vlozili jsme ASCII texi za uvozovkani;
2004 C9CS . (E0L) -zadanim tecky ukonCime praci s paméii:
=D -1ze zkontrolovat zménu obsazhu paméti,

.. T(Wlkroky,prog - trasovani programu _

Prikaz T umoznuje vyxonat jeden nebo vice kroki testovaného
prsgragu;ipritﬂm 1ze pozorovat zmény registru procesoru. Parame-
LIy urcujl: ¢
] > -nebudou trasovanﬁ_pu@prngramy
kroky -udgvé, kolik krokd (instrukci) chceme provést;
orog -urcuje adresu podprogramu, ktery rozsiruje cinnost T;
-T... -rusi symbolicke moznosti EDI tj. zrychli trasovani.
=710 Trasovani lze ukoncit stiskem libovolné kidvesy.

probéhnou v reélném tase;

e _U{UIkrpky,pqu - krokovani programu_
, frikaz U je podobny prikazu T s tim rozdilem,Ze se pezobra-
zuji abaahg qu1$tru po kazdém kroku. Krokovéni se prarusi stis-
kem libovolné klavesv.

. Xlregl] - zobrazepi a_zména stavu registru
_Zadame-1ii pouze X, vvpiSe SDT obszh v3ech regisiri a inst-
rukci na adr?gg ?dpnv1éaj1ci citaci adres PC, napr.:

0L
----- A=00 B=0200 D=00020 rH=0000 S=010C P=0100 LXI B,i900
2XB (EOL) - pozadujeme zménu obsahu paru registrd BC;
g;@ﬁﬂ@ @18A (EOL) - misto plvodni nulové hnﬁnnty_gasémg novou;

c (EOL) - zmena nastaveni Carry bitu pfiznakuy;
-1 - vypis Carry: -' znaci, ze neni nasfaven
=XC (EOL) ;
C (EOL) - nastaveni Carry bitu
ay (EOL) - vvpis zménéného stavu
C---- A=00 B=010A D=DR00 H=0Q00 S=0120 P=0100 @1 1900
= (EOL) - zména obsahu programovénho citace PC
D=xxxy 0108 (EOL) - z adresy xxxx na adresu 100;

Struiny popis SDT_jen nastifiuje vlastnosii tohoto programu.
Uvedli jsme_jej piedeviim proio, 2e nam v dalsich lekcich popisu
CP/M poslguzi k prohliZeni oblasii pam2ti, v nichZ se nachazi
jednotlivé Zdsti systému (BIOQS,BDOS,TPA), a zkousSeni funkci ge—
Jich jednotliivvch podprogramiu. Pomoci SDI 1ze napriklad zjistit,
zGa system BASKET je pripraven pracovat s texty (KIX) a soubory
programu VARFL (S5VK). Pripony jsou uvedeny na adrzsach 121 2 124
(zz BAS DAT CDD LOG je SVK KTX a volné misto pro dals$i pripony).



_15-

Programové vybaveni CONSUL2717/PMD85-2: Kts 248, -

R D . W W D N SO S i o e S ol I - i o i o . o . i S o e e o

N S e e . e o T S o - " 1

Autor: Dr. Jifi 3adek

Tento soudor ivori iS5 modifikaci zdkladniho programu, ktery
umoznuje u€eni se, opakovdni a zkouSeni slovidsk z anglidtiny
podle uCebnice PROJECT ENGLISH I (T.Hutchinson) a uZebnice Ang-
li¢tina pro 3koly s roz3ifenou vyukou jazyki 1. a 11. (E.Tandli-
chova):

program slivek lekce program slivek lekce
PREN11.BAS 123 Communication ARV11.BAS 146 LEKCE 1-8
PREN12.BAS 91 My Yorld ARV12.BAS 18@ LEKCE 65-16
PREN!3.BAS 72 OQur Town ARV13.BAS 167 LEKCE 17-25
PREN14.BAS 67 Time ARV21.BAS 145 1EKCE 1-8
PREN15.BAS 79 People ARV22.BAS 125 LEKCE 9-15
PRENI6.BAS 7! Animals ARV23.BAS 10@ LEKCE 168-22
PREN17.BAS 77 Doctor, Docter ARV24 .BAS 107 LEKCE 23-30@
PREN1S8.BAS 67 Space TIME.BAS 189 Casovych udajd

ABCD.BAS pismena pro spelling 1234.BAS procvicovani &isel

Programy vyZaduji po spusténi zaddni jména Ziaka, rozhodnuti
0 tisku vysledki na spoleiné tiskarn® v siti BASNET (Ano/Ne),vy-
bér zacatku a konce souboru (vybird se ze sloupcd é&isel od-do,
tj. od zatatku do konce kapitoly/lekce). Lze vybrat jakékoli ci-
slo z intervalu uvedeného v dialogovém Fadku. Nisleduje volba na
zkouSeni/pfeklad: A (anglickych) nebo C {&eskvch) sloviiek do

druhého Jazyka. Lze volit i poéet slovi&ek ze zobrazeného inter-
valu (1-47).

Kazds slivke v datech je uvedenc tFikrat (DATA od Fid.3903)
anglicky - velkymi pismeny, takio se zobrazuje i viladd z kldves
cesky - malyni pismeny, takto se zobrazuje Uplnou ZeStinou;

- velkymi pismeny, takto se vkladi bez hadkd a Zdrek.

Pfiklad: COMPUTER = podital POCITAC
PROJECT plan projekt 1ikol PLAN PROJSCT UKOL

Anglickd slovilka tvori vidy jeden vyrzz (slovo nebe vicas
slov), u Ceskych miZe byt vice synonym, oddélenych cvéma mezera-
mi. Pri prakladu se vkladd jenom jedno z mo2nych synonya. U slo-
ves se pisi je staZené tvary (bez to: HAVE misto TO HAVE, WHAT'S
misto WHAT IS a pod.), plné tvary budou povaZovdny za chybu.Pro-
to je vhodné na to Zdky upozernit a vysvétlit psani 2postrefu.
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Vyrazy z vice slov je nutno vkladat z klévesnice jen s je-
gnoznakovou mezerou mezi slovy a nelze pouzivat interpunkci (2&-
rka,stirednik,teika,dvojtetka - zplsobilc by to: +2Fieid lost:+).

Pregram slouzi predeviim na procvicovani, proio 3je nuins
pracovat s nim presné a rychle: neni nutno pri neznalosti dlouho
premySiet a ztracet Cas. Pri neznalosti si lze stiskem EOL sice
pripsat chybny bod, ale také se doveddt sprdvné ekvivalenty a po
skonfzni lekce zvolii opravu neznamych sloviek a na druhy pokus
zvlddnout cviceni s méné chybami.

Kontrola znalosti je grafickd pomoci riznych obrazkd, kierd
se premistuji ze zdsobniku v horni &isti obrazovky do stifedni
nebo dolni podle toho, zda byla odpovéd spriavnd €i nikoli. Konec
zkousSeni je vyhodnocen: jméno, potet sloviéek, polet sprévnych a
pocet Spatnych, UspésSnost v procentech, a seznam nezndmych nebo
Spatné zodpovézenvch slovicek, z néhoz se 1ze poulit o chybach a
slcviéka si zopakovat. Nidsleduje nabidka:

Konec - Fi, Oprava - F2, Novy soubor - F3

Je vhodné predem na tabuli zadat zdkim 1Gdaje, které maji
vklidat do pocitace, potom stanovit casovy limit na lekci a pus-
tit program vSem najednou z Fidiciho pracovisid sité.

Program po spuSténi na zafatku pomoci POKE °4EB, ‘CS znemoz-
ni zastaveni pomoci klé&vesy STOP. Lze jej listovat jako celek a
opravovat jednotlivé radky (napf. umoZnit zastaveni pomoci POKE
‘AEB, ‘DB - obnovenim plvodni hodnoty adresy 4EB).

TIME

Program TIME slouzi k procviéovéni znalosti hodin (What's
the time?). Obsahuje v datové Casti 180 riznych Casovych udaju:
- 12 pro celé hodiny;
- 28 pro ¢tvrthodiny;
- 5@ pro udaje po 5 minutach.
PFed zacatkem vlastniho zkouSeni si Zdci voli, kieré Sasové uda-
je cht&ji procvitovat (kéd 1:hodiny,2:&tvrthodiny, 3:p2timinuty,
12:celé hodiny a €ivrthodiny, 23: €tvrthodiny a pétiminuty, 123:
cely soubor (dajid). Dale lze volit dobu, za niZz se objevi sprav-
ny uda}/ocdpovéd. Po kazdém patém ‘kole’ je zkouSeny vyzvén k po-
“ratovani (F1), zméné vstupnich parametrd (F2) &i ukonteni (F3).

ABCD, 1234

Programy umoZfiujici generovani nahodnych pismen abecedy n=a-
bo nihocénych ¢isel z intervalu 1-99 (volitelné) pro procvifovani
(spelling). Lze volit cdélku zobrazeni, po niZ se objevi spravna
vyslovnost nebo ‘nazev’ €isla. Klavesou F10 se programy ukoncuji
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Programové vybaveni CONSUL2717/PMDB85-2 Kés 498, -

SWK25/5WD25 TESTS-CROSS SWX25/5WD25

Autori: Zora BaZantova, Ing. Pavel Brichaéd

Gvod.

Scubor znglickych testld je urlen pro Zaky a utitele zdklad-
nich a strednich 3kol, ktafi maji k dispozici poéitace C2717 n=-
bo PMDB5-2. Testy svou slovni zascbou a gramatikou odpovidaji u-
tebnicim angliétiny pouZivanym na Z5 i S§,véetné Project English
v rozsahu asi 4 rokl vyuky.

Systém prace s testy.
Zakladni vyhodou pocitaovych testl je, 2e 3je ulitel nemusi
opravovat - tuto funkci zajisti pocitac, ktery teZ ihned upozor-
ni na chyby. KaZzdy test obsahuje 7-1@ cviieni ndkterého z typi:

- ask guestion - give a short answer

- write in the Past Time - write in negative

- £ill in: was,wverz, had, has - write correctly
a,an,any,some - answver in imperative
a little, less - try to use: no, ncbody
mine,hers,ours - say in Future Tense
say, tell - use: I, she, we, my books
of ,on,at,by, for, to in, on, with, for
on,with,of,betveen have got,has got,have
who, which - use the right form
ihere is, there azre - fill the correct form

- translate (pomoci nabicky) - say vhat you are doing ...

- write in words - use Past Tense

- say whot you have done - write in Passive Voice

- finish the senteances - vrite in plural

Praci lze po zavedeni a spusténi testu zafit z uvodni nabi-
dky: 1. Test

2. End - correction

Volba testu je standardni pro zkouSeni, zvolime-1li vsak ‘2’
vypiss se: Are you sure (Y/M)
Uarning !
After pressing ‘Y’ you’ll end your vork |
a po zadéni ‘Y’ lze prcjit v3echna cviteni daného testu a naud
se tzk laiku {zopakovat si ji). To umozni rychlé sezndmeni s t
stem u€iteli pred jeno vyuzitim ve vyuovaci hodin&. Sorédvné
povAdi jscu zobrazeny inverzn2, zatrZeny, oznafeny pismensm o©
povédi nebo inverzni grafickcu pozici v trojici obdélaiki.

I c¥

o
(2 L 1D
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Rezim TEST.

V nabidce testu si miZeme vybrat j=dnotilivéd cvileni stiskem
Cislice. Cvigeni j}e rada iypl a jsou ovladdna pomoci pétice kla-
ves pro pohyb kurzoru (Sipky vlevo a vpravo, 'END’ pro pohyb do-
1d 2 'DEL” &i 'HOME’= \ pro pohyb nahoru nsbo do pfedchozi stra-
nky testu). Klavesa "EOL" potvrzuje vybraznou moZnost, stejné ja-
ko nabidnute Cislice nsbo pismeno. Népovéda 3= uvedena také ve
spoanim radku pracovni cdsti cbrazovky. Kliévesou F1i se cviZeni
uvkonZuje a zobrazi se nabidka celého testu (viEach cviéeni).

Viechny odpovédi si program pamatuje, takze pifi navratu k
JiZ absolvovanému cvifeni se objevi pFedchozi odpovédi, které je
moZno opravit.

ReZim CORRECTION.

Hodnoceni je podminéno souhlasnou reakei na varovnou zprivu
a poiom jiZz potital vypisuje postupnd jednotiivd cviieni s odpo-
vedmi. Pfi chybach zafnou blikst symboly na pfislusnych mistech,
po stisku EOL se vypiSi sprévnd fesSeni. V pravém hornim rohu ob-
razovky se vyznzCi pocet bodl, kierych bylo ve cviieni dosaZeno.
Ve cvifenich lze listovat dopredu (END) i zpét (DEL), po posled--
nim cviceni ize po stisku Fi1 se vypiSe celkové hodnoceni. Ka3zda

spravna odpovéd znamenala zisk 1 bodu,dosaZsny potet bodu je po-
rovnan s poctem moZnych bodd.

Pokud program nabidne kifiZovku, 1ze ji nahrdt stisksm FS,
Jinak program konci. KfiZovka se nahravd ze stejns disketové pe-
chaniky jako test (neni soutdsti testu!). Nelze uplatnit u kaze-
tové verze programii! Zde je nutno kifiZovky nahrivat samostatné.

Programy CROSSWORDS (kriZovky).

Jsou to samostatné programy, které lze vyvolat 3jejich na-
zvem. Jsou ivoreny Ctvercovymi nebo obdélnikovymi tabulkami za-
plnénymi pismeny, kterd v rédcich, sloupcich, Sikmych radcich ve
sméru libovolném uchovévaji slova z uréité oblasti nebo oboru.
N2kiera pismena mohou byt vyuZita i ve vice slovech. Nalezené
siovo je nutno vypsal (velkymi pismeny) a odesiat pomoci “EOL’.
Slovo lze smzzat pomoci "CLEAR’. Ukonfeni préce se provede vy-
psénim slova "END’. Program pak ohodnoti snahu lustitele, chybs-
jici slova vypi3e nejen pod &arou, ale i v kiiZovce. Tématy jsou
zvifata, dny, barvy, obleleni, sporiy, jména, v kuchyni, ve més-
L2 a podobna.
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Programové vybaveni CONSUL2717/PMDB5-2 Kés 298, -
SUK268/5WD26 Ném&ina 1 SWK26/5SWD26
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Autofi: Marie Jirovcové, Eva Poldkova, Ing. Pavel Brichad

Civefice programl se shodnym ovladanim a logikcu siavby pro-
gramid, zahrnujici fadu cvideni rozdélenych podle cbiiZnosti.Xaz-
dé cviCeni je nutno projit 2% do konce, kdy je provedeno vyhod-
noceni s vypsanim chyb a znamky.

Stavba programua:
Program zacina hlaviékou s ndzvem. Po inicializaci (Ga5tina,
grafika) je zobrazena zdkladni nabidka s moZnostmi:

-Hilf mir! - naved uvadi popis, ukoly a ovlidani programu;

-Test = vlastni program s moZnosti vyb3ru fady cvieni;

-Klasifikation - zobrazi tabulku hodnoceni jednotlivych cviceni;

-Ende - prad ukonCenim se vypi3e celkovad Uspd3nost.
 NEMVETY

Program pro zacatalniky typu: Co uz umi3. UmoZiuje opakovani
slovni zasoby ve 12 cvicenich po B v8tach. Zobrazi se vata na-
psana bez mezer a s malymi pismeny, Ukolem je nejprve vétu roz-
trhai na oddilené slova a poté opravit mali pismanz na velka tanm
kde j2 to potfeba (zalétek véty a podstatna jména). Zmény se da-
laji v obou pripadech pomoci mezerniku: v prvni tdsti sz odsuna
text od pismene nad kurzorem o jednu pozici doprava (vytvori me-
zeru, nebo se mezera zruSi pri opétném stisku), Sivkou vpravo sa
nastavi kurzor na zacatek dal¥iho slova a postup sa opakuje; pak
se stiskem EOL, kterZ potvrdi rozdéleni véty; ve druhé &asii se
nastavi Sipkami kurzor pod to pismeno, které se ma zménit pomoci
stisku mezerniku. Dokud neni stlafeno EOL, 1ze s textem véty 1i-
bovolné pracovat. Po EOL se provede kontrola,zobrazi Spravné re-

Seni a lze pokracovat. Ovliddini programu ja trvale zobrazenc v
dolni casti abrazovky.

NEMOTAZ

Prohram typu hry na pravdu a na le2: Fir die kleine und gro-
sse Kinder. Obszhuje 8 cviZeni s moZnosti volby Gasového limitu
na odpoviéd (Die Schwierigkeit 1-3). Jde o souoory jednoduchych
otdzek, na kieré se cdpovidd pouze J (Ja=ano) nsbo N (Nein=nel.
Cilem cviéeni je zrychlit komunikaci v Jazyce. Po stiskie J neb N
probéhne vyhodncceni cdpovidi, je-11 sprivna, popojede madinkz k
nidrazi. Po sprédvném zodpovizeni viech otdzek je resitel odmdnén
melodii z pocitage.
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NEMSLOV
Zkousi znalost slovosledu v némeckych vétach v 18 cvidenich

po 18 vitach. V kazdém cvileni se objevi skupina slov,z nich: se
md sestavii niémeckd vita. Viechna slova se musi vyEerpat. Prin-
cip skiadani véty je jednoduchy - kaZdé slovo je otislovano,sta-
¢i zadal z klavesnice Cislice ve spravnén pofadi, naprikiagd pro

Gu Hast die Puppa?

1 2 3 4
zadame postupng 2 - { - 3 -4 a véta se postupné sestavi do @dru-
hého Fadku. Kdykoli lze stisknout 2(nulu), kterid umo3ni obnovit
vychozi stav. Po stisku EOL se provede kontrola vity a program
pokraluje. Jistou ndpovddou je velké poditedni pismeno prvniho
slova véiy a interpunkéni znaménko za poslecnim slovem ve vitia,

NEMKRIZ

Cilem jednotlivych kiiZovek je najii co nejvice vyrazi z u-
vedené oblasti v bloku sestaveném z pismen.Jednotlivé bloky jscu
vlastné osmismérky s ukrytymi slovy (vpravo,vlevo, nahoru, dolu,
Sikmo pod Ghlem 45 stupfid). Jakmile 24k vypise slovo, kterd na-
lezne, je zkontrolovano a je-1i sprédvné, dostava bod a slovo ce
vykresli. Je-1i slovo 3patné, pofitat to ohlasi. Napile-ii se
slovo dvakrdi, op€t io pofital ohldsi. Ukonteni se provede zada-
nim slova ENDE (nebo se 1ze vratit do nabicky napsanim MERU).N&-
sleduje kontrola a pripadné vypis chyb&jicich slov. Jedna-1i se
o slova se €leny, musi byt tyto &leny doplnény podle nabidky ve
spodni Edsti obrazovky. Po EOL 3= provedsno celkové hodnoceni
zcbrazenim ziskanych bodd z celkevé moZnych.

Focet slov neni nikdy zim&rné uveden, nemusi byt vylerpéna
vSechna pismena v bloku, nékterd pismena mohou byt pouzita dva-
krat. Varianty kifiZovek:

Die Kleidung Die Tage Unsere Natur
Unsere Familie Die Essen Die Wohnung
Die Monatie Zahlvorter Die Tiere
Die Namen Eigenshaften Unsere Arbeit
Die Geschenke Die Schule

ZAVER:

Programy slocu2i pro zpestfeni vyuky 2 pro rozEiteni znalosti
a Jsou celkovou koncepci spiSe odiehieny, aby détem Jazyk pii-
bliZzily. Nejsou uvedens slovitka, proto je nutné s timito slovi-
cky predem uZivatele programu seznamit. Po Jazykové sirance ne-
musi pregr:m zcela vyhovovat, zkuSenéj3i si mohou zménou dat v
programech jejich obsah zménit podle svych predstav.

CJBEPEVE
Doplikovy program souboru PRAVOPIS (SWD11/5WK11) na procvi-
Covdni jevli bé-bje, ve-vie, mnéd-mé v Zedtina.
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Programové vybaveni CONSUL2717/PMD85-2 Kés 268,-
SWK27/5WD27 AN - GRAM SWUK27/5UD27
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Autori: Zora BaZantova, Kvéta Minatikovd, Ing. Pavel Bfichaé

Skupina programi se cshodnym ovladinim 2 logikou stavby pro-
graml, zahrnujici fadu cvieni rozdélenych podle obtiZnosti.Ke3-
G2 cviceni Je nutno projit aZz do konce, kdy je provedsno vyhod-
noceni s vypsanim chyb a znamky. Programy svou slovni zdsobou a
gramatikou jsou urceny pro pokrocilsa.

Stavba programi:
Program zaZind hlavickou s nazvem. Po inicializaci (&e3iina,
grafika) je zobrazena zakladni nabidka s moZnostmi:

-Help - navod uvadi popis, Ukoly a ovlidini programu;

-Test = vlastni program s moZnosti vybédru Fady cvi&eni;
-Your score - zobrazi tabulku hodnoceni jednotlivych cvigeni;
-End pred ukoncenim se vypiSe celkova Gspd3nost 2dka.

ANCLENY1

Program pro uziti a neuziti anglickych ¢lendl u jmen zemé-
pisnych a vlastnich. Je rozdélen do 6 cvileni, &lendnych pedie
skupin vlastnich a zemépisnych jmen (mofe, Feky a ocedny proti
Jménim hudov, parkd a pod.). Kazdé cviceni obszhuje 15 pojml, k=
kterym je nutno doplnit €len, pokud je to tfeba. Na konci cvige-
ni se v pripadé chyby 2ak sezndmi s pravidlem, podle kterého se
uziti €lend ridi. V testu se Zleny doplni stiskem pfisludné ¢&i-
slice 1-2, 1-2-3-4 a kontroluje se stisksm EOL.

ANCLENY2

Na zaldtku tchoto programu je jednoducha americka pisnicka,
které se lze vyhnout stiskem kldvesy 1 (jedna) pfi vykreslené
hlaviice programu. Program obsahuje 6 cviéeni na uZiti (nebo na-
uziti €lanh v jedné nebo ve dvou po sobd nasleduiicich vatach.
Stiskem pfisludné nabidnuté €islice se &leny doplni,nz daldi po-
zici sa pfeskoCi stiskem kurzorovych $ipek. Po stisku EOL pro-
gram provade kontrolu spravnosti (do té doby lze libovolny &len
prepsat).

Program je urien mirné a stfedné pokrotilym. Po ukonieni
cviceni se pro pripamatovini zobrazi vZechny procviované VELy
se spravnymi cleny.
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ANPRED1

Ukolem 24ka v tomto cvileni je vybrat viechny vyhoduiici
pre lozky z nabidky, uvedené v dolni &3sti obrazovky. Zatéteéni-
ci si mohou vybrat =z 9 predloZek, pokrofili Vyblrajl 2 20 pred-
lpozek. Predlozky se 6up1nuj1 5u15mem prisluiného pismene vedle
nabidky a poivrzuii stiskem kldvesy EOL. Pokud chceme ukondit
praci s danym vyrazem, stiskneme kldvesu END. Program pak zobra-
zi zbyvach1 pouzitelné predlozky. Ka2dé ze 4 cviteni obsahuje
pét vyrazd, k nimz je soubor predloZek nabizen.

ANPRED2

Program slou2i k procvilovéni ekvivalentd Ceskych piredloZek
na, v, do, pred a za. Pro kaZdou predlozku nabizi vybir cviceni
1euncdu551ha nebo sloZitéjsiho. Ukolem zdka je vybrat z dané na-
blnPy SpDravnou ang1icknu pred‘uzku do anglicke véty, odpovidaji-
ci ceské prealmzce svym vyznamem. Vybér predlozky se provadi po-
moci klaves pismen nabidnutych vedle souboru predloZek. Konirola
odpovédi se provadi po stisku EOL. Po chybé zvadne kytiéka a ob-
Jevi se spriavna verze odpovédi.

ANPORADI
Program prezkusuje znalosti slovosledu &ngl:ckych vét ve 12
cvlcenlch po 18 veétach. V kaZzdém cvigeni se objevi skupina sliov,
z nichZ se mé sestavit anglickad v3ia. Viechna slova se musi V=
© cerpai. Princip skladéni véty Jje jednoduchy, nebot kaZdé slovo
je ofislovano z postati ve sprdvném poradi =zadat =z klavesnice
odpovidajici &islice. Napriklad:
from 1 am Prague
i 23 .4
zadame postupng 2 - 3 - 1 -4 a vita se postupné sestavi do dru-
hého radku. Kdykoli lze stisknout @(nulu), kterd umozni obnovit
vychozi stav. Po stisku EOL se provede knntrula véty a progranm
pnkracuje Jistou napovédou je interpunkfni znaménko za posled-
nim slovem ve véte.
Cviteni j=ou rozdélena podle obtiZnosti nisledovné:
1. A little baby
2. A normal pupil
3. A good pupil
4. A very good pupil
5. An Oxford student
6. Genius
na ‘an easy exercise’ a ‘a hard exercise’. A pak se jen
esvid€it, zda stupnice odpovidd znalostem.

s
[ L]

a jeste
stzéi pr



-23_

Programové vybaveni CONSUL2717/PMD85-2 Kés 24s,-

— T S S o S — " — o ———— T

SWK28/5WD28 Anglictina 3 SYK28/5WD28

W e T —— - — -
mEE R R R S S S S S S S S S S S S S S T S S E S S S E S S E S EEE S ESEEEESEEESEEEEE=EEEE=SEZ=S=S=======

Autori: Marie Jirovcova, Ing. Pavel Bfichac

Ctverice programil se shodnym ovladdnim a logikou stavby pro-
grami, zahrnujici Fadu cviéeni rozd3lenych podle obtiZnosti.KaZ-
dé cviceni je nutno projit az do konce, kdy je provedenc vyhod-
noceni s vypsanim chyb a znédmky. Slovni 2zdsoba odpovidd uéebnici
Project English I, kapitoly t-3.

Stavba prugramu-
?rugram zacina hlavickou s nazvem. Po inicializaci (ge3tina,
grafiika) je zobrazena zdkladni nabidka s moznostmi:

-Help - navod uvadi popis, lkoly a ovladani programu;

~Test - vlastni program s moZnosti vybiru fady cvideni;

~Your score - zobrazi tabulku hodnoceni jednotlivych cvideni;

-End - pred ukoncenim se vypiSe celkova usp33nost.
ANVETY

Program preo zacatefniky typu: Co u2z umis. UmoZiuje opakovani
slovni zadsoby ve 12 cviZenich po 8 vatach, Zobrazi sa véta na-
psana bez mezer a s malymi pismeny, tkolem je vdtu rozirhat na
oddilenad slova a poté cdeslat ke kontrole stiskem EOL. Zména se
déla pomoci mezerniku: text se odsune od pismens nad kurzorem o
jednu pozici doprava (vytvori mezeru, nebo se mezera zruSi ofi
cpetném stisku), Sipkou vpravo se nastavi kurzor na zatatek dal-
$iho slova a postup se npakuje; stisk EOL potvrdi rozdileni véty
a provede kontrolu. Dokud neni stlageno EOL, lze s textem wvéty

libovolné pracovat. Zpasob covladani prngraﬂu je trvale zcbrazeno
v dolni ¢asti obrazovky.

ANOTAZ

Soubor jednoduchych otazek, na kieré se odpovidi pouze Y/N
(Yes=ano, No=ne). Cilem cviceni je zrychlit komunikaci v jazyce.
V Gvodu programu se na 3 prikladech zkou3i ovl&déni kurzoru po-
moci klaves END (dolid) a HOME (nanoru), uspesne prirfazeni slovi-
cek je odméEnéro melodii. V nabidce je B cviceni s moZnosti volby
casu na cdpovadd (Easy - Normal - Hard). Po stisku ¥ neb N probﬁ-
hne vyhudnGCﬂnl odpovadi, je-1i spravri, popojede ma3inka k na-

drazi. Po spravném zodpnwﬁzeni viech otdzek je Fa3itel odménin
melodii z pofitace.
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ANSLOV

Zkousi znalost slovosledu anglickych vét ve 12 cvigéenich po
19 vétach. V kaZdém cvideni se cobjevi skupina slov,z nichZ se ni
sestavit véta. VSechna slova se musi vycerpat. Princip skladéni
véty je jednoduchy - kazdé slovo je oCislovano, postati zadat =z
klavesnice Cislice ve sprdavném poradi, napriklad pro

English? are from you
1 2 3 4

zadame postupn® 2 - 4 - 3 -1 a véta se postupnd sestavi do dru-
hého radku. Kdykoli lze stisknout @(nulu), kterd umoZni obnovit
vychozi stav. Po stisku EQOL se provede kontrola vety & progranm
pokratuje. Jistou napovédou je interpunkcéni znaménko za posled-
nim slovem ve véte,

ANKRIZ

Cilem jecdnotlivych kriZovek je najit co nejvice vyrazil z u-
vedenéd oblasti v bloku sestaveném z pismen.Jednotlivé bloky jsou
vliastné osmismérky s ukrytymi slovy (vprave,vlevo, nahoru, céolu,
€ikmo pod thlem 45 stupnd). Jakmile zdk vypiSe slovo, které na-
lezne, je zkontrolovano a je-1i spravné, dostava bod a2 slovo se
vykresli. Je-1i slovo Spatné, pocitat to ohlasi. HapiSe-1i se
slovo dvakrat, opét to pocitac ohldsi. Ukonéeni se provede zada-
nim sicva END fnebo se lze vratit do nabicdky napsanim MENU). N&-
sleduje kontrcla a pripadné vypis chybéjicich slov. Po EOL je
provadeno- celkové hodnoceni zobrazenim ziskanych bodd 2 celkova
moznvch.

Pocet slov neni nikdy zémérné uveden, nemusi byt vycerpdna
viechna pismena v bloku, nékterid pismena mohou byt pouZzita dva-
krat. Varianty kriZovek:

The Animals The Days Our Body
People made ... In the city Clothes
Sportis Colors Countries
In the kitchen Names In the school
Move faster ! In space

ZAVER :

Programy slouzi pro zpesireni vyuky a pro rozsifeni znalosti
& jsou celkovou koncepci spisSe odlehfeny, aby détem Jjazyk pri-
bliZzily., Nejscu uvedena sloviika, proto je nutné s témito slovi-
cky predem uZzivatele programu seznamit. Po jazykové strance ne-
musi program zcela vyhovovat, zkud3en2jSi si mchou zménou dat v
programech jsiich obsah zménit podle svych predstav.

CJBEPEVE
Doplnkovy program souboru PRAVOPIS (SWD11/SWK11) na procvi-
covéni jevl bé-bje, vé-vje, mné-mé v Cestiné.



