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Pri vyvoji mikropo&itaca Didaktik Alfa 2 sa vychddzalo
z mikropoc¢ftada Didaktik Alfa, Zdroven sa bral ohlad
na kompatibilitu s mikropo&itadom PMD 85-2,
MoZno povedat, Ze uvedené mikropodi{tafe sui kompatibilné

zdola nahor v tomto poradi:

Didaktik Alfa PMD 85-1
PMD 85-2
PMD 85-2+
Didaktik Alfa 2

V tejto prirucke budd opisované len zmeny vo verzidch
mikropo¢itaca Didaktik Alfa 2 oproti pdvodnej verzii Didaktik
Alfa. Preto treba tdto prfrucku chdpat ako doplnok

k zékladnjm priruc¢kdm urdenym pre mikropo&fita& Didaktik Alfa.



1. ZAVEDENIE OPERACNEHC SYSTEMU

V hardware je zmena na po¢itacovej doske, ktord
umozZnuje osddzat do po¢itaca pamdti EPROM typu MHB 8716
o rozsahu 2 kbyty. Tym sa zvd¢s$il vyuzitelny priestor
ROM pamdti na plnych 16 kbytov, v ktorych je uloZeny
operacny systém Monitor aj jazyk BASIC o /2.1. ROM modul,
ktory sa Standardne nedoddva, je mozZné vyuZzit pre dal3ie
programové vybavenie. Mozno ho osadit aZ 32 kbytami
pamdtou EPROM,

Po zapnuti po¢itada a po kaZdom resetovani sa vykond
test pamdti ROM a RAM. Do dialdgového riadku sa vypise

Testing memory

Ak je v pamdti ROM chyba, vypise sa do dialdgového riadku

+ + Rom error+ +

a po stlaceni kldvesu /okrem , STOP a pravého stlpca
kldvesov/ sa pokraduje testom pamdti RAM. V pripade chyby
sa vypise do dialogového riadku

++ Ram error ++

a do lavého horného rohu obrazovky sa vypi$e adresa pamiti,
na ktorej je chyba.
Ak sa po zahriati a op&dtovnom resetovani chyby opakujyd,

treba sa obrdtit na servisnd organizdciu,

Zavedenie operac¢ného systému a dalSieho programového

vybavenia sa vykond stlacenim uvedenych kldvesov takto:

1/ |RESET| - po prvom zapnuti vynuluje pamdt RAM /nuluie

kld¢e/ a prejde do operacného systému Monitor.
Po opakcvanom pouzit{ nemaZe kluic¢e ani pamdt
od 7¢¢@ do 7FP@H, ako pdovocny systém,

Monitor sa ohldsi vypisom

++0S ready++



2/ |RESET| + |} | /SHIFT/ - zavedie jazyk BASIC do RAM
od @@@PPH do 23FFH a nastavi obsah kluCov &, g aZ 11
takto:

RUN, LIST, LLIST, INPUT, PRINT, GOTO, GOSUB, RETURN,
FOR, NEXT, THEN, WINDOW

Obsah tychto kluqv je moZné zmenit.
Jazyk BASIC sa ohldsi vypisom

BASIC L /V2.1

31/ RESET|+ f + STOP | - zavedie jazyk BASIC a nenasta-

vuje obsah kludcov,

4/ RESET + STOP | - na¢ita z ROM modulu prvych 12 bytov

do oblasti zdpisnika a tento program odstartuje. Tychto
12 bytov by malo obsahovat program, ktory z ROM modulu
na¢fta potrebnd ¢ast do pamdti a preneseny program

odstartuje,

2, POUZITIE KLAVESNICE

Po stladeni kldvesu /okrem | STOP |, T a pravého stlpcja
kldvesov/ sa generuje akustické ndvestie, pri dlhSom podrZani{

kldvesu sa jeho funkcia opakuje /autorepeat/.

Tabulka -znakov /kapitola 6/ obsahuje znaky podla kddu

KOI-8 ¢s /pismend s diakritickymi znamienkami/ doplnenu

o 3pecidlne znaky. Ak vypisujeme znak, pre ktory je

v tabulke prdzdne miesto, vypfiSe sa na obrazovku Stvorcek.
Znaky s k&édom FCH a%¥ FFH sa vypisujd podla toho, ako su
definované v tabulke znakov. Ak stla¢ime kldves, vypisujd
sa velké pismend, t.j. znak, ktory je zobrazeny na kldvese.
Ak stlac¢ime kldves+ T , vypisujui sa malé pismend /ku kodu

kldvesu sa pric¢fita 20H/; napr.

A + T =] a y

w
+
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]
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Ak stla¢ime kldves + ,vypisujlﬁ sa mglé pismend
s diakritickymi znamienkami /priéfita sa 8PH/; napr.:

(2] + [swop] = 4 , [B]+ [ST0R] =43

Ak stlafme kldves + |[STOP| + |4 |, vypisuju sa velké pismend
s diakritickymi znamienkami /pri¢{ta sa A@H/, napr.:

A | + |[srop| 4+ [}]=1 , B| + |stop|+| d|=7"

Ak chceme zistit, ktoré kldvesy mdme stladit pri vypise

znakov s kédmi C#H - FAH, postupujeme takto:

a/ od kédu znaku od¢ftame 8fH, rozdiel ndm uddva kdod kldvesu,
ktory mdme stladit

b/ stla¢ime kldves a kldvesy pre kdéd rozdielu /t.j.klé4-
ves znaku, pripadne so E:] /. Napr, d= [Q| + |STOP

Stla¢enim kldvesu|CAPS LOCK|sa rozsvieti lavd LED didda

a znaky sa budd vypisovat v reZime pfsacieho stroja /malé

pismend, so velké pfsmend/. Opdtovnym stlalenim

sa prejde do povodného reZimu,

Tabulka znakov je rozdelend na 8 skupfin, kaZdd skupina m4
32 znakov /kaZdy znak ako 8 bytov, spolu 32x8= 256 bytov/.
Na adresdch COBOH - COBFH sy uloZené zacCiatoéné adresy
jednotlivych skupin zvidcSené o 8, Adresa FFPPH oznacduje
nedefinované znaky, ktoré sa vypisujui ako Stvorceky.,
Zmenou zaciatolnych adries skupin a vytvorenim vlastnej
tabulky znakov mdéZeme modifikovat Standardny vystup znaku

na obrazovku.

Kldvesom |END LINE|sa nastavi kurzor za posledny nemedzerovy

znak v dialdgovom riadku.
Riadiace kldvesy majd dal${ vyznam spolu so stlacenym
kldvesom [__n g

[1] Cﬂ - zobrazi sa znak, ktory nasleduje v tabulke znakov

za tym znakom, pod ktorym je nastaveny kurzor;



MSG

RCL

DEL

HOME

ROL

kurzor sa po zobrazeni{ neposunie. Ak je napr,
kurzor pod znakom A a stlac¢ime [:j [:], nad
kurzor sa zobrazi{ znak B. Tak mOZeme zobrazovat

aj znaky, ktoré nie su na kldvesnici /napr.vlnovka/.

- poc¢ital prejde do reZimu termindl, PouZijeme ho
v tom pripade, ak chceme pouzit pccital
Didaktik Alfa 2 ako termindl poc¢itada SMEP.

- ndvrat do Monitora 2zo stavu, v ktorom sa olakdva

vstup znaku.

- skok na adresu @@@PH, je to ekvivalent prikazu
JUMP @@@@. Po prvom zavedeni jazyka BASIC ho po-
uzijeme na ndvrat do jazyka BASIC z Monitora.

-~ zmaZe pracovnu cast obrazovky.

- zmaZe pracovnuy cast obrazovky a zmeni podklad

na inverzny.

END LINE|- rozsvieti sa strednd LED didda a vypne sa akus-

tickd signalizdcia, Opdtovnym pouzZitim
sa LED didda zhasne a akustickd signalizdcia sa

obnovi{.

- jeho pouZitim sa cyklicky men{ jas vypisovanych

znakov.

Pri pouzitf{ KEY kldvesov si tieto zmeny:

a/ pri ukladani obsahu dialdgového riadku sa uloZ{ len

Cast riadku vlavo od kurzora, dialdgovy riadok sa nemenf{;

mozeme ukladat i retazce ukoncené medzerami.

b/ po stlaceni KEY kldvesu s nulovym obsahom sa ni¢ nevypiSe,

ani hldsenie o chybe.



3. OPERACNY SYSTEM MONITOR

Zrusil sa prikaz BASICuLa znak a prikaz # LJ znak
/JUMP 6@@@/. Zavedenie jazyka BASIC bolo uZ uvedené
/ 4 + |RESET/|. Pri pouZit{ ostatnych prfkazov dos$lo k niek-

torym zmendm., U v3etkych prikazov nie je medzi prikazom

a parametrami povinnd medzera,

Prikaz SUB - ak sa nezadaju za adresu zZziadne ddta, nevy-

piSe sa hldsenie o chybe a prikaz zostane

vypisany v dialdgovom riadku.,

Prikaz MEM - po jeho odoslani sa od zafiatku riadku vypiSe

SUB s prislu$nou adresou,

Prikaz DUMP - vypisuje sa obsah pamdti bez prerusSenia. Vypis

je moZné pozastavit pridrZanim kldvesu ’
alebo ukon&it kldvesom |[STOP| .

Prikaz MGSV - &{slo sdboru méZe byt od @@ aZ po 99, Okrem

povodného tvaru prfkazu mbéZeme pouzit dals{

tvar:
MGSV ¢&{slo; adr.l - adr.2 : komentdr

Dvojbodka znac¢i, Ze subor sa bude nahrdvat
po blokoch, kaZdy blok obsahuje 512 bytov ddt.
S kaZdym blokom sa nahrd kontrolny sucet bloku.
Blokové nahrdvanie je vhodné pri dlhs$ich

o siboroch, kedy je vd¢$ia pravdepodobnost
vyskytu chyby pri prenose,
Ak je v blokovom nahrdvanf prvy znak za dvoj-
bodkou znak " " /hviezdi&ka/, po nahrati
siboru do po¢ftada sa automaticky odStartuje

program od zaciatku adresy suboru,

Prikaz MGEND - jeho vykondvanie je mozZné prerusit kedykolvek




kldvesom |STOP|, aj ked nie je pripojeny

magnetofdn,
Nedd sa pouZit pre kontrolu blokového suboru.

Prikaz MGLD - je upraveny tak, aby bolo moZné nahrat i subory

Prikaz JOB -

nahrané na inom type magnetofdnu. Pri ¢&itani
pdsky sa vypisujud hlaviéky sdborov, ktoré sa
nenahrdvajdi do po¢itaca, do pracovne] oblasti
obrazovky.

Prikazom MGLD @@ sa nahrd do po¢itaca prvy subor,
ktory bol na pdsku nahraty prikazom MGSV.

Ak nahrdvame do politac¢a subor pc bleokoch,

do dialdgového riadku sa vypisujd hlavicky
jednotlivych blokov ¢islované od 1. Pri nahrdé-
vani posledného bloku sdboru sa na mieste
dsmeho znaku komentdra zobrazf Stvorcek.

Ak niektory blok nie je na&itany sprdvne,
hlavit¢ka nasledujuiceho bloku sa vypise do pra-
covnej Casti obrazovky. Vtedy vrdtime pdsku
spdt a skudSame nacitat chybny blok /po&itaC ho
stdle otakdva/. Sprdvne nahrany je vtedy, ak

sa nasledujice hlavic¢ky nevypisujd do pracovnej
¢asti obrazovky.

Po nahrati sudboru po blokoch s autosStartom

sa nahraty program automaticky odsStartuje.

Ak prerudime prikaz MGLD alebo MGEND kldvesom '
STOP , po stladeni kldvesu RCL sa vypise

poslednd nac¢{itand hlavicka.

zad4dva sa skutodnd dIZka Zasti ROM modulu
/povodne sa zaddvala dIzka vdc¢sSia o 256 bytov/.
To isté plati{ pre vyuZitie rutiny Monitora

Prenos /uloZenej od adresy 8C@@gH/.
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4, REZIM TERMINAL

Do reZimu termindl sa dostaneme su&asnym stladenim

kldvesov i MSG.| Spojenie s polfitadom sa uskuto&huje cez

asynchrénne sériové pruidové slu&ky, pridom obidve linky

si pasivne., Rychlost prenosu je Standardne nastaven4

na 489 Baudov. Rychlost prenosu moZno menit zmenou hodnoty

SPEED uloZenej na adrese C@7CH. Platf, Ze

SPEED = 128@g@/rychlost prenosu

Na pripojenie sa pouZije na strane mikropo&ftada Didaktik

Alfa 2 sériovy kandl.

ReZim termindl m& okrem Standardnych funkcif terminZlu aj

tri nové prikazy, ktoré umoZfiujud blokovy prenos ddt medzi

nadriadenym po&ftadom a Didaktikom Alfa 2. Sd to tieto
prikazy:

INBLOCK: @4 adr.

pre vstup uddajov do politafa Didaktik Alfa

Blok md dIZku 131 bytov.

2.

Prvy byte md& hodnotu @4, dalSie dva byty urdujd adresu

v pamdti, od ktorej sa uloZi nasledujicich 128 bytov

ddt bloku .

OUTBLOCK: @2 adr blok

pre vystup ddajov z po&itada Didaktik Alfa2.

Prvy byte v prikaze md hodnotu g2, dalSie dva byty

‘uréujd adresu v pamdti, od ktorej sa nasledujucich

128 bytov vySle na vystupnd linku. Po nich sa vyéle

- byte kontrolného suétu tychto 128 bytov.

JUMP: §5 adr

skok na urcend adresu v pamdti

Prvy byte md hodnotu @5, dalSie dva ur&ujd adresu.

N4dvratovd adresa sa ulo?{f na vrchol zdsobnika.



Y

|

¥ rezime termindl sa menia k&dy a funkcie riadiacich klévesov.
' ®6dy riadiacich kldvesov su uvedené v nasledujucej tabulke,
: pred ndzvom kldvesu znamend, Ze treba stlacdit aj kldves

Kéd Kldves
e
1 4 CLR
2
3 END
LINE
4
5
6 MSG
7 LO ]
8
i
9 ROL
——
gl ROL
: O
1.2 HOME
13 END OF LINE
14
PAL
15 INS
16 END
LINE

_11_

\

Kod Kldves
1l AT
18 DEL
19 MG
20
2.1
2.2
23 REL
24
—
25 ROL
e
26 ROL
|
27 CLR
PAL
ab INS
29
30 MSG
24 HOME
Y27 DEL
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Kody, ktoré nie sd v tabulke uvedené, nedajd sa dosiahnut

z kldvesnice, ReZim termindl bol vyvinuty hlavne pre pripojenie
k po¢itacom radu SMEP, ale moZno ho pcuzZit i k inym pol{itacom.
Po spusteni reZimu termindl sa vysielajd do poc¢itaca

znaky CTRL Q a CR /kddy 17 a 13/, ktoré sldZia na pripadné
odBlokovanie prenosovej linky pri po¢itacoch SMEP.

V dalSe]j C¢innosti funguje Didaktik Alfa ako termindl.

Pri rolovani obrazovky vysiela termindl kéd CTRL S /19/

pred zacliatkom rolovania a kéd CTRL Q /17/ po ukoncCeni,

0d poc¢itaca sa vyZaduje, aby po kazZdom znaku CR posielal
niekolko /3-5/ vyplnovych znakov /kéd @/,

Softwaerové pripojenie na poc¢{itace radu SMEP pod operac¢nym
systémom DOS RV-V2 je moZné takto:

Predpokladajme, Ze hardwaerovo je DPidaktik Alfa pripcjeny

ako TTX: /X je ¢{islo termindlu/. Ak je pripojeny cez AMUX,

rychlost treba nastavit riadiacim prfkazom DOS RV:
SET/SPEED = TTX:4800:4800

Ak je pripojeny cez ASAD, je treba nastavit na ASAD-e
prepinaémi rychlost 4800 Bd.

Potom je nutné nastavit tieto charakteristiky termindlu:

SET/C2111 = TTX:
SET/CRT = TTX:
SET/BUF = TTX:48

Charakteristika C2111 zabezpeluje vysielanie vyplnovych
znakov. V pripade nastavovania charakteristik v obraze
systému na disku pomocou pregramu VMR sa namiesto C2111
piée'LA3ﬁS.



Be JAZYK BASIC ol /V2,1

RozS{renim moZnost{ jazyka BASIC sa zvdc¢$il aj jeho
rozsah. Zavedenim jazyka BASIC / ’ RESET| / sa presunie
'S kbyte z oblasti ROM do pam&ti RAM /@@@@H - 23FF/, pricom
fast jazyka BASIC je vyuZivand v oblasti ROM.

Po zavedeni jazyka BASIC sa zmaZe obrazovka a v lavom

' Bornom rohu sa vypisSe
BASIC ol IN2 J

BASIC A /V2.1 bol vyvinuty tak, Ze vSetky programy pre
Didaktik Alfa, ktoré vyuzivali len podprogramy Monitora
uvedené v prirucke uzZivatela, budd pracovat aj v jazyku
BASIC L/N2, 1,

5.1. Drobné dpravy a zlepSenia

a/ Za grafickymi prfikazmi méZu nasledovat v tom istom

f riadku dal$ie prikazy.

b/ Premenné X@, X1, X2, X3, Y@, Y1, Y2, Y3 je moZné pouZivat

ako beZné premenné siucasne s grafickymi prikazmi.
c/ Funkcia INKEY spracdva aj KEY kldves ¢. 11.
d/ C{i{slo riadku mdZe byt len do @ do 32767.

2/ V prikazoch ON vyraz GOTO a ON vyraz GOSUB mbZe byt
hodnota vyrazu od -32768 do 32767,

£/ Prikaz MONIT bol zru$Seny. Je nahradeny stlalenim
A RCL| .

g/ Je moZné zaddvat &{sla v Sestndstkovej siustave,
Zaddme ho tak, Ze pred ¢islom ddme apostrof ///.

Nabr. odoslanim
PRINT '109
vypise pocitacd
256 4
lebo 1@@H = 256D.
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zaddvané ¢islo moZe byt v rozsahu @ - FFFFH.
v desiafkovej sistave ho po&ita& vypisuje v tvare dvojkového

doplnku., Napr.:

PRINT 'FFFF
ddva ako vysledok -1.

h/ DIZka vypisovaného riadku /polet znakov/ pre prikazy
PRINT a LIST je nastavend na 48 znakov /pdvodne bolo 88/.
Mo6Zeme ju zmenit prikazom
POKE '2E, dlZka

Prikazom
POKE '2E,20

nastavime dIZku riadku na 2¢ znakov.

i/ Vykondvanie programu alebo vypis programu je moZné pozas-
tavit kedykolvek pridrZanfm kldvesu | h | . Ak kldves

pustime, vykondvanie programu alebo vypis programu

pokracuije.

j/ Ndzvy premennych mdéZu obsahovat i malé pfsmend a znak (@ .

5.2. RozSirenie existujucich prikazov a funkcif

Prikaz POKE

Prikaz POKE moZe mat tvar
POKE adr, vyraz 1, vyraz 2, ..., vyraz N

Hodnoty vyrazov 1, 2, ..., N sa uloZia postupne do pamadti
od adresy adr.
U tohoto prikazu je vyhodné pouZit moZnost zaddvat ¢isla

v Sestndstkovej sudstave. Prikaz
POKE ‘6000 ,24,30,49
je ekvivalentny prikazom

POKE ‘600 ,20: POKE '69@1,39: POKE '6g@g2,44.
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ROM vyraz

e hodnota vyrazu /@ - 31/ urcuje poradie bloku pamidti

rozsahu 1 kbyte v ROM module.,

fkaz BEEP

ze mat dals{ tvar
BEEP vyska, dIZka

e aritmetické vyrazy vyska /2@ - 32767/ a dIZka /1 - 225/
zaddvajy vysku a dI%ku tSnu.

Jednotka dIZky ténu je asi 1/33 sekundy.
¥3ka tonu odpovedd zhruba frekvencii v Hz,

fkaz PLOT

chceme spojit viac bodov, mbéZeme pouZit nasledujuci
war prikazu PLOT:

PLOT X1,Y1,P1;X2,Y2,P2;...;XN,YN,PN
e Xi, Yi sd sdradnice jednotlivych bodov, Pi urd&uije,

i sa bod spoji s predchddzajudcim alebo nie.
raz Pi nemus{ byt samozrejme zadany.

fkazom
pPLOT ¢#,0,1; 0,5;5,5,1;5,0

reslime dve zvislé strany Stvorca.

-

ikaz LIST

i vykondvani prfikazu LIST sa riadky, ktoré majd viac
ov, neZ ako je nastavend dlIZka vypisovaného riadku,
wpisujd do viac riadkov obrazovky. DalSie riadky progra-
wvého riadku sa vypisujd aZ za droven &¢fsla riadku /pod

slom riadku je volné miesto/.
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Prikaz LLIST

Kurzor je po vypise riadku nastaveny pod prvou &¢{slicou,
nie je zobrazeny. Ak ideme riadok opravovat a stlac¢ime
niektory kldves, vykond sa prislusnd ¢innost a kurzor

sa zobrazi.

Prikaz PRINT

Je roz3ireny o funkcie AT a INK,

Funkcia AT md tvar
AT riadok, stIpec

Vyraz riadok /@ - 26/ urcuje, na ktory riadok sa nastavi
Kurzor,
Vyraz stIpec /@ - 47/ urduje, na ktory stIpec sa nastav{

lenrzor.,

Priklad:
PRENT-AT 11,11;"POCET";

VypiSe na zadané miesto obrazovky retazec "POCET",
Kurzor zostane nastaveny za poslednym znakom retazca.
Funkcia INK umoZnuje ovlddat jas vypisovanych znakov.

M4 tvar
INK (vyraz)
Hodnotu vyrazu dostaneme suc¢tom tychto parametrov:

g9 - 25% jas /normdl/

1 - 50% jas
2 = 75% jas
_ 3 - 100% jas
4 - inverzny vypis

Zzavedenim jazyka BASIC je nastavend hodnota {.
Po funkcii INK ostdva jej hodnota v platnosti pre vypis

znaku aZ dokial jej hodnotu nezmenime,

ale
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Zom F
PRINT AT11,11;INK (4) "ABC"INK (3) "DEF"

v:vypiée na zadané miesto obrazovky retazec "ABC" negovane

@ bielcm podklade/ a za nim retatec "DEF" v 100% jase.

az PRINT mOZeme pouZit taktieZ pre vystup znakov na niekto-
vystupny kandl v tvare

PRINT 3 k; zoznam

ikazom
PRINT # 43; "ABECEDA"

iSeme na tlaliaren retazec "ABECEDA",

im prdce pre kandl ¢. 4 je nastaveny takto:
vypis 8 bitov /CENTRONICS/

vypis 8 bitov negovanych /DZM, IRPR/

ako 43, ale pred vyslanim znaku sa vysiela
postupnost znakov ESC Rl pre ndrodnd abecedu
ako 46, ddta negované

‘ uvedené hodnoty nie je treba vystupny obvod nastavovat
rikazom CONTROL.

fikaz INPUT

2Zeme ho pouZit na na¢ftanie hodnoty zo vstupného kandla
' tvare
INPUT ## k;zoznam premennych

azy GOTO a GOSUB

. mieste &fsla riadku mbie byt vyraz /@-32767/ v tvare:
f celé &fslo

| aritmeticky vyraz, ktory neza¢fina &fslicou

- zacina aritmeticky vyraz ¢{slicou, prikaz spracuje len
€islo, ktoré touto ¢islicou za¢ina. Napr.:

~ GOTO 20 %A ‘

chdpané ako GOTO 20.

ale napisat
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GOTO (2¢ % 2)  alebo  GOTO A % 20

Vtedy sa vykond prikaz podla hodnoty vyrazu.
Takto méZeme jednou zmenou hodnoty premennej zmenit

vykondvanie programu na viacerych miestach.

Prikaz AUTO

" MéZe mat tvar
AUTO vyraz

kde hodnota vyrazu urduje prvy riadok, ktory sa prikazocm
AUTO vypiSe., DalSie riadky su &{slované s krokom 1f.

Prikaz NEW

Mb6%Ze sa pouZit na mazanie Casti programu., M4 tvar:

a/ NEW C1,C2
Zzru${ riadky programu od Cl do C2 v&itane,

b/ NEW C1
Zru${ riadky programu od Cl do konca programu,

c/ NEW @,C2
ZrusS{ riadky programu od zaciatku do riadku C2

d/ NEW RETURN
Ak sme zru$ili cely program alebo jeho koniec, méZeme

ho ihned po zruden{ prikazom NEW RETURN obnovit,

Prikaz SAVE

Ci{slo suboru moze byt @ aZ 99.
Prikaz SAVE obsahuje jednoduchd moZnost chrdnenia programu,
Ak chceme program chrédnit proti prezeraniu, nahrdme ho

na pdsku prikazom
SAVE &¢islo" wkomentdr

Ak sa takyto program precita prikazom LOAD, ihned sa od$tar-

tuje a nedd sa zastavit kldvesom |STOP| . Ak prerusSime
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ram resetovanim, program sa zmaZe.

rikaz LOAD

LOAD ¢

2 nac{ta /pripadne odsStartuje/ prvy program z pdsky
;'jazyku BASIC.

ikazom
LOAD CODE ¢&1slo
sa2 na¢f{ta z pdsky bindrny subor, ktory bol na pdsku
wlozeny prikazom MGSV, Nie je teda potrebny prechod
@0 Monitora a naspdt. Takto sa v3ak nedaju nacftat blokové
sdbory.
Velmi uZitodné je dal$ie roz3irenie prikazu LOAD, ktoré ndm
ozni spojit viac programov do jedného programu,
ikaz LOAD mOZe mat tvar

LOAD END C
nto prikaz nahrd program ¢islo C z pdsky a uloZf
za program, ktory bol doteraz v pamdti. C{i{slo prvého
adku programu na pdske musf byt vdcSie ako posledné

£{slo riadku programu v pamiti.
nie je, pouzZijeme prikaZ LOAD v tvare

LOAD END C1,C2

to prikaz prihrd program ¢islc Cl z pdsky a vSetky
adky prihrdvaného programu zvaé¢s{i tak, aby prvy
adok prihrdvaného programu mal &fslo C2 a vSetky nasledu-

juce riadky sud prfsludne posunuté,

Pri nesprdvnom pou?itf{ vypiSe po&ftad hldsenie o chybe:
#++ File small+++ - prvy riadok prihrdvanédho programu
nemd vy$Sie ¢f1slo ako posledny riadok
programu v pamdti,

F4++Pg too big+++ - prihrdvany program sa do pamdti

nezmest{
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} +File bound+++ - pokus prihrat chrdneny program

Argumentom funkcie VAL mdéZe byt znakovy retazec, ktory
bsahuje aritmeticky vyraz jazyka BASIC., Funkcia VAL
dta hodnotu tohto vyrazu,

Priklad:

‘1 PRINT"ZADAJ FUNKCIU PREMENNEJ X"
INPUT Fg

3§ X = 2:PRINTFg,VAL (Fg) : GOTO10

j Program po zadanf funkcie vypfSe funkciu a jej hodnotu
 pre X =2. Ak zaddme napr. X +3, podftal vypiSe

X+ 3 5

- 5,3, Nové funkcie

Funkcia HEXgZ

. M& tvar
HEXg ( vyraz)

- kde vyraz je aritmeticky vyraz s hodnotou od -32768

do 32767. Funkcia HEXg prevddza celd ¢ast svojho argumentu
do tvaru retazca v Sestndstkovej sustave. Vysledkom je vzdy
 retazec dI¥ky 4.

.Prikaz

PRINT HEXg (199) ,HEXg (-1)
vypise
0064 FFFF

Pre prevod &fsla zo Sestndstkovej sustavy do desiatkovej

moZeme pouZit nasledujdci program:
19 PRINT "ZADAZ CISLO HEXA" :INPUTCZ

2¢ C = VAL (" *" + Cg):PRINTC
3¢ GOTO 1§
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- APEEK (adr)

adresa je aritmeticky vyraz urcujdci adresu v pamiti.
om funkcie APEEK je hodnota dvoch bytov v pamiti
re dvojkového doplnku.

ia ADR

tvar
ADR (premenni)

vysledkom je adresa premennej v pamiti,

&k premennd je Ciselnd, vysledkom je adresa, od ktorej
sd uloZené 4 byty hodnoty &{selnej premennej.

2k premennd je retazcovd, vysledkom je adresa, od ktorej
}Qsd uloZené 4 byty informdcie o hcdnote retazcovej

- premennej.

 Prvy byte je dI%ka /@ - 255/, tretf a Stvrty byte
‘ndévajﬁ adresu hodnoty retazcovej premennej v pamiti.

mocou funkcie ADR méZeme IahSie preddvat parametre

i programom v jazyku BASIC a programom v strojovom

eZ ju méZeme pouZit na vyhradenie Casti pamiti,

=, Ze kazdd ¢iselnd premennd je uloZend na 4 bytoch.
?potrebujeme vyhradit napr. 1¢@@ bytov, urobime to takto:

DIM B (249)

2 =ADR(B(@))

dnota A urduje zafiatoZnd adresu Sasti pamiti dlhuy

bytov, ktord md&me vyhradend /pole B nebudeme pouZivat,
sa do tejto oblasti neukladali hodnoty prvkov pola/.
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4. Nové prikazy

fkaz PEN

'‘ouziva sa nastavenie spdsobu zobrazovania pre grafické
ikazy a pre prikazy PRINT a LIST. Md tvar
PEN vyraz

de hodnotu vyrazu dostaneme suctom tychto parametrov:
NK

I

@ az 4 - ako pre funkciu

8 - vykreslenie negovanim
16 - vykreslenie mazanim

:t.j. body sa nastavujud bez ohladu na predchddzajudci stav.
Ak je v sudte 8 aj 16, berie sa do udvahy len 16.

‘stav zo svietiaceho na nesvietiaci a naopak.
Pri vykreslovani mazanim sa body zmazd vidy.

Pri resetovani poc¢itafa je nastavend hodnota 8.

Prikazy DEG a RAD

Tymito prikazmi je umoZnend volba zaddvat argumenty
goniometrickych funkcif{ v stupnoch alebo v radidnoch,
- Prikazom

; DEG
E sa chdpu zaddvané argumenty v stupnoch,

- Prikazom
RAD
sa chdpu zaddvané argumenty v radidnoch.

Po spusten{ programu prikazom RUN a pouzZitim prikazu

CLEAR sa nastavi zaddvanie argumentov v radidnoch.

Prikaz APOKE

Md tvar
APOKE adr, vyraz

kde adr a vyraz sd aritmetické vyrazy v rozsahu

Ak nie je v suddte ani 8 ani 16, vykresluje sa nastavovanim,

kreslovanie negovanim znamend, Ze vykreslovany bod men{i
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2768 do 32767. Hodnota vyrazu /2 byty/ sa uloZi od

adr.,

WINDOWG

sa na volbu grafického okna, t.j. okna, v ktorom

1 vykondvat grafické prikazy. M4 tvar

WINDOWG X1,X2,Y1,Y2

wyrazy X1,X2 zaddvajd lavd a pravi hranicu okna

- 48/, vyrazy Y1,Y2 zaddvajd hornd a dolnd hranicu

e - 255/,

snejSie povedané, lavd hranica okna zad¢fna na lavom kraji
¢.X1 pre vypis znaku, pravd hranica okna kon&{

‘avom Kraji zény X2.

2zom WINDOWG sa celd plocha obrazovky transformuje
afické okno. Grafické prikazy, ktoré vyuZivajd nasta-
e suradnic prikazom SCALE, sa budd vykondvat len v tomto
J;r/sd to prikazy MOVE, PLOT, AXES/.

. hodnoty vyrazov mus{ platit:

XI<X2 , X2-X1=<<43
Ak X2-X1>42, potom /X2-X1/% 6>>256 a pravd hranica
okna sa "zdegeneruje" tak, Ze bude na lavej strane

ﬁobrazovky

 y2-Y1>11
~ Prikazom

~ WINDOWG
parametrov je nastavené grafické okno tak isto, ako

y‘resetovani, t.j. ako pre pdévodny Didaktik Alfa.

-

lad:

GCLEAR
SCALE #,1¢,0,19

§ WINDOWG 10,28, 1988, 299
AXESP,P:AXES 10,18

obrazovku sa vykresl{ obdIZnik, ktory ohrani&uje grafické

o. Graficky kurzor méZeme nastavit iba do tohto okna.
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2z WINDOWA

ouziva sa na nastavenie textového /alfanumerického/ okna,
 ktorom sa budd vykondvat prikazy PRINT a LIST. M4 tvar
INDOWA X1,X2,Y1,Y2

de vyrazy X1, X2, Y1, Y2, maji ten isty vyznam pre textové
kno ako bolo uvedené v popise prikazu WINDOWG.
Pre ich hodnoty mus{ platit;

X2 , X1,X2 s v rozsahu g - 48

BE2-Y1=>11 , Y1,Y2 =4 v rozsahu @ = 255

ikazom
DOWA

bez parametrcv sa nastavi textové okno na celd obrazovku,

Priklad:

1§ GCLEAR

2§ WINDOWA 1§,3@, 190,209

39 FOR T =33 TO 127: PRINT CHRZ {1) ; :NEXT
- 49 GOTO 3p |

- Program vypisuje znaky do defincvaného textového okna.
Ak po preruseni programu kldvesom STOP zaddme prikaz
.fLIST vypis programu cta vykond opit len do zadaného
;textového okna. Ak sa riadok programu nezmest{ do jedného
- riadku okna, pokraduje vypis na dalSom riadku.

Prikaz GCIL.EARG

-

PouZ{va sa na zmazanie grafického okna, M4 tvar
GCLEARG

Prikaz GCLEARA

PouZiva sa na zmazanie textového okna. M4 tvar
GCLEARA
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Prikaz REN

Prikaz REN umoZnuje pre&fislovat riadky programu., M& tvar
REN C1,C2,CN,K

kde C1, €2, €N, K-8 celd &isla,

Prikaz REN prec¢isluje udsek programu od riadku Cl1 po riadok
C2, pricom prvy riadok precifslovaného uUseku bude mat &fslo
CN a dalSie riadky sa pre¢fslujd s krokom K, Precislovanim
sa mozZe prendsSat cely usek programu ale iba do volného
Useku programu,

Ak zaddme K = @, predislovany usek sa len posunie vzhladom
na prvy riadok useku.

Ak niektory parameter vynechdme, platia pren nasledujice

hednoty:

Cl = prvy riadok programu

c2

CN =ak je Cl uvedeny, md jeho hodnotu, inak 1@
K=1f¢

posledny riadok programu

Priklad:

19 REM 10
29 REM 20
39 REM 30
49 REM 49

Prikazom
REN 1¢,30,104,5
sa pre¢isluje program na
49 REM 4p
199 REM 1§
195 REM 20
119 REM 30

Dalsim prikazom

REN et A 4

sa preCisluje program na
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19 REM 4¢
20 REM 10
3¢ REM 2§
4 REM 3

Prikaz REN spolu s prikazmi LOAD END a NEW dovoluju

jednoducho spdjat lubovolné &asti rdéznych programov.

Prikaz ON ERR

UmoZnuje potlacit vypis hldsenia o chybe a oSetrit chyby

uzivatelskym programom v jazyku BASIC, M4 tvar
ON ERR prikaz

Yykonanim tohto prfikazu sa nastavi reZim nezastavovania

na chybe a zvys$ok programového riadku sa ignoruje. O0d vy-
konania tohto prikazu plati, Ze ak sa vyskytne chyba, najprv
sa vyprdzdni zdsobnik ndvratovych adries a zdsobnik rozro-
benych cyklov., Potom sa pokracuje vykonanim prikazu

uvedenym za ON ERR, Pritom sa vSak zruS${ stav nezastavovania
na chybe, t.j. pri dals$ej chybe sa program prerus${.

Preto je vhodné po oSetreni{ chyby opdt pouzit prikaz

ON ERR, aby sa opidt nastavil reZim nezastavovania na chybe.

Informdcie o chybe ziskame takto:

a/ ¢i{slo riadku, na ktorom vznikla chyba, je uloZené
na adrese 5ES5DH na dvoch bytoch. Jeho hodnotu zistime
prikazom '
CR = APEEK('5E5D)

b/ kéd chyby je uloZeny na adrese @@26H, jeho hodnotu
zistime prikazom
KD = PEEK {/26)

Kédy chyby, odpovedajudce druhu chyby, sui uvedené v nasledujuicej
tabulke.

Kéd chyby Druh chyby

I Subscr.rng

2 Arr,alloc,
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3 Fnc.,param.
4 Only in pg
5 No for stm
6 Data exhau
7 Pg too big
8 Overflow
9 Syntax err
10 Return err
1l Numb,.nonex
12 Dy by zero
13 Can "t cont
14 Strng long
15 No str.spc
16 Str.algrth
1 Type conv,
18 File small
19 Input err
20 Field lost
2] File bound
22 Stop
23 File error

UZ{ivatelsky program mbdZe na zdklade tychto ddajov
oznamovat uZ{ivatelovi, akej chyby sa dopustil a na ktorom

mieste,
Priklad:

1¢ ON ERR GO TO 1¢¢

2¢ PRINT "ZADAJ CISLO"

3¢ INPUT C:PRINT C/(C-5)

4g GOTO 20

199 E = PEEK ('26) :R =APEEK ('5E5D)

11¢ PRINT:PRINT "CHYBA";E;"wV RIADKU";R;":"
12¢ IF E =8 THEN PRINT "PRETECENIE,";:GOTO

—
n m
=

13 IF E =12 THEN PRINT "DELENIE g,";:GOTO 15¢
14¢ IF E =19 OR E =20 THEN PRINT "NEPOZNAS CISLO?";



15¢ PRINT "ZADAJ ZNOVA"
16§ ON ERR GOTO 19
17¢ GOTO 3@

NI
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