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Pascal C-2717 je preklada¢ podmnoziny programovacihno

~ jazvka Pascal. Je vhodny na vyuku programovani na sti*fednich

Zkolach a v zajmovych utvarech zakladnich skol, Domd deti a
mladeze, Stanic mladych technika,

1. Spusténi pi‘ekladace

Prekladad pracuje pod operadnim systemem CP/M. K jeho
praci je pottebna jen pritomnost souboru FPASCAL.COM na
diskete. Prekladas spustinme, kdyZ na odezvlu sSystemu
(napriklad A>) napifeme PASCAL a stiskneme EOL.

2. Hlawni menu

Po spuftsni pi‘ekladade se objevi hlavni menu. Obsahuje
v&achny =zakladni volby, kterymi ovladanme praci systemu.
Volbu =z menu zvolime stladenim prvniho pismeng v nazvu
volby. :

Editor Vyvolani editoru.

Preklad Preklad programd, ;

Spustént Spusténi. programu (kdyz byl od posledniho
pitekladu vyvolany editor, tak se nejprve
program pitelozi). Program je moZné behem prace
zastavit zmadknutim premyku a WRK.

Konec Ukon¢eni prace, navrat do CPsM. Pokud jsme
neuloZili program na disk, ztrati se.

Novy Smazani programu a jeho jmena.

Zapis Ulo%eni programu a disk pod jménem, ktere je

uvedene v mend (kdyz program nema jneno,
podftad si ho vvZzada, S prazdnym jmenen
nemtizeme program nahrdt na disk). Vytvoreny
scubor na disku je bezny textovy soubor.

Ctent Nasteni programu z disku, Pogitag si vyzada jmenc
souboru. Pro jeho zadani plati beZne Konvence
operacniho systamu CFP/M. Kdyz neuvedenmns
pitiponu, dosadi se .PAS. Frogram se pripoji za
program v paméti, Tedy KdvZ nechceme, aby: byl
program ptipojeny za existujici, pouzijeme pred
ctenim volbu Novy, kKtera Zrusi program
vV pameti.



Tisk Tisk textu na tiskarnég,

Jmeno Frejmenovani programu v paméti.

Index Zapnut{i a vypnuti kKontroly indexa. KdvZ je zZa nim
+, bude se pri kaidem indexovani pole
kontrolovat, =zZda Jje index v rozsahu podle
deklarace peole. Kdyz je za nim -, kKontroly se,
nevykonavaji - program pcbez: rvchleji, ale
v pitipadé nespravnéhe indexovani madze narusit
svsten.

2. Editor

Do editoru se vchazi Z hlavnihe menu stisknutim
pismens E. Editor se ukiafl soutasnym stisknutim premyku
a WRK. :

Editor je obrazovkovy: kdyz st iskneme Klavesu
s pismenem (nebo jinym tisknuielnym znakem), hapise se do
Fadku na pozici kurzoru. Délka radkd mtzZe byt maximalne 127
znakt, ale doporudcuje se pouzivat radky do 64 zZnakQ. kdyz
piseme za 64, pozici na ftadku, radek se zadne »rclovat”.

Kazdy fadek, z kterého cdejdeme Kurzorem se Zpracuje
a vypiSe se zpét nha cbrazovku v upravenem tvaru: vEechna
Klidova slova jsou zobrazena malymi pismeny a vsechny
identifikatory velkvmi pismeny. Mezery Jjsou v radku
rozmisténe tak, aby spravng oddélovaly Jjednotlive prvky
jazyka. KdyZ vZnikne v Tradku chyba (napriklad chybi
apostrof, nebo fpatny =zapis realné konstaniy), neni mozZne
Z radku odejit.

3.1. Funkce klaves v editoru

Znakem ° oznadéujeme klavesu piemyKu. Klavesy se
reipkami s arkou” nazyvane sSipka nahoru a sipka dolu.

Sipka vlevo . posun © Znak doleva

Sipka vpravo posun © zZnak doprava

£ipka nahoru posun © rradek nahoeru

fipka dolo posun o *fadek dolad

EOL prrtechod na zacdatek nasledujiciho radku
Zikma Bipka posune kurzer na zadatek rradku

END posune kurzor na konec rradku



CLR

smazani obsahu radku (cely radek se zaplni
mezerami) ;

~CLR smaze znaky na fadku vpravo od kurzoru

INS viozeni mezery na pozici kurzoru (zbytek
rfradku sa posune doprava)

DEL smazani{ =znaku na misté KkKurzoru (zZbytek
ftadku sa posune doleva)

RCL vyvolani padku v takovem stavu, jaky byl,
kdy2 jsme do n&ho prisli  Sipkou (tedy
nyraceni” radku v takovem stavu, jaky byl
pited jsho zmé&nou)

~HOME nastavi kurzor na prvni radek programu

~END nastavi kurzor na posledni i‘adek programu

~Eipka dola

~&ivka nahoru .

vyroluje program o 20 radkt dolda, zobrazi
tedy "dals$i stranku” programu

vyroluje program o 20 radka nahoru, zobrazi
tedy Ypredeflou stranku” programdl

~INS pited radek s kurzorem vsune prazdny radek

~DEL zrusi radek s kurzorem :

“RCL pirted radkem s kurzorem vlozi posledné
Zruseny radek pomeci ~DEL

C-D privola do vrchniho radku posledni zpravu
(vétsinou zpravu ¢ chybe)

~“WEK ukendéeni editovani.

4. Chybovnik

Chyby pri pitekladu a pr'i béhu se ochlasfuji tak, Ze se na
misto chyby nastavi kurzor v editoru. Chyby pri editovani se
hlasi, kdyZ chceme radek opustit kurzorem, Kurzor Zdastane na
svem mistd (neukazuje piresné misto chyby).

Syntakticke chyby (hlasi se pr'i prekladu)

1: Na zacatku programu nusi byt slovo PROGRAM

2: Octekaval se

identifikator

3: Spatny zacatek deklarace
4: Chybi rovnitko

5: Chvbki stlfednik

6: Chvbi dvojtecka

7: Chvbi prava zavoerka

Qs

Spatny zadatek popisu typu
Chvboi leva hranata zavorka
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10:
11:
i2:
13:
14:
15:
16:
17:
is:
19:
20:
21:
2e:
23:
24:

2b:
2Tz
28:
29:
30:

31:
32:

33:
34:
35:

365:

37 =
38:
39:
40:
q]:

a7
4q3:

gqd:

45:
46

Chvbi dvé tedky

Chybi prava hranata zavorka

Chyb{ OF

Chybi znak prirazeni - nepochopeny prikaz
Chybi END :

Chybi1 DO

Chybi UNTIL

Chybi TO nebo DOWNTO

Chybi leva zavorka

Chybi tec¢ka za poslednim END nebo je END navic
Spatny vyraz

Epatny zacatek prikazu

Spatna konstanta

Chybi THEN

Otekavalo se cele Cislo

‘Semantické chyby (hlasi se pri prekladu)

Identifikator neni identifikatorem poloZky zaznamu
Prom&nna neni typu ukazatel

Mcc vnotenych WITH

Prom&#nna neni typu RECORD

Chybi deklarace typu, ktere byly pouzity v tomto bloku,
v deklaracich typu ukazatel (hlasi aZz na BEGIN
prrislusneho bloku) '
Identifikator neni identifikatorem konstanty

Unarni plus nebo minus pro typ razny ©d INTEGER nebo
REAL

$patny typ indext v deklaraci pole

Pole nemtze mit vic neZ 65526 byte

Identifikator neni identifikatorem tyvpu nebo typ jesté
nebyl definovan

Dva formaty jsou povoaleny jen prro  vyrazy typu REAL. Za
proménou typu souborr nemdze nasledovat rformat

Nevhodny typ hranice v deklaraci intervalu
Nekompatibilni typy hranic Vv deklaraci intervalu

V intervalu nemize byt spodni hranice vetsi nhez harns
Nedeklarovany identifikator

Identifikator byl uZ v tomto bloku pouzit, nemuze byt
pledef inovany

Identifikator byl uz v tomto bloku deklarovany

Vyraz v pirrikazu CASE nebo polozka v CASE Casti deklarage
RECORD musi byt skalarniho typu :
Nekompatibilni typ navesti v prikaze CASE nebo v casti
CASE v deklaraci RECORD

ABSOLUTE je pouZite jinde nezZ v hlavnim programu

S



a7 :
183

45
50:

= b5
52:

54:
55:
56:
57
58:
509:
850:

61:

63:
64:
65:
&6:
67:

69:
T0:
T1:

Ta:
TH:

78:
79:
80:
81:

84

Vicenasckbny FORWARD

V tidle FORWARD procedury nebo funkce uz neni mozne
opakovat parametry a typ

Chybici deklarace procedur nebo funkci, které byli
zadeklarovane jako FORWARD (hlasi se na BEGIMN) :
Nekompatibilni nebo nespravne typy v celoc¢iselnég nebo
realnd binarni operaci :

Mekompatibilni typy v logické binarni cperaci

Hranice neni kompatibilni s proménou cvklu FOR

Spatny typ v NOT

Spatny identifikater na levé strané pirifazeni

Indexovat je moZne jen pole

Nekompatibilni typ indexu

Takovéto typy je mo%ne porovnavat jen na = nebo <>
Ferirazeni hodnoty funkee mime jejiho téla

Tdentifikator neni identifikatorem prom&nne nebo rfunkce
Nekompatibilni typy pii pirtifazZeni nebo promenne, ktere
obsahuji soubory neni moZnge priradit

Duplicitni Jimeéno polozky v RECCORD (hlasi az za typem
poloZky)

Qéekava se vyraz typu BOOLEAN

Ob jekty tohoto typu neni mozne pouzit v READ a WRITE
Format v pfikazu WRITE musi{ byt typu INTEGER
Nekompatibilni tvpy v reladnim vztahu

Identifikator neni procedura

Moc parametrd

Nekompatibilni typ parametru nebce hodnotovy parametr
nemtiZze obsahovat soubor

Za var parametr nelze posilat vyraz

Malo parametrada

Identifikator neni funkce

Identifikator neni identifikatorem prom@nne

Spatny identifikator v FOR (musi to byt lokalni promenna)
EXIT neni v Zadnem cyklu

Interni chvba - pokus © spatne adresovani

Chyby pfi edi?cvani, pri b&hu a prekrocdeni omezendi
piti prekladu

Konec souboru (EOF)

Parameter SGRT je zaporny

Parameter LN je nekladny

Farameter EXF je veétsi nez 88.0

Spatne jméno souboru v ASSIGN

Soubor neexistuje (v RESET nebo REWRITE)

Mo¢ velka delka v BPLOT (obrazek by byl mimoe obrazovku)
Moc velka Sirka v BFLOT (obrazek by byl mimo O:BrazZovku)
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85: Spatne souradnice v BPLOT (mimo interval 0..47 resp. 0,.2585)

86:

87: Preteceni pi*i realne operaci, pri TRUNC nebo ROUND

88: Index mimo interval

89: Déleni nulou ;

90: Diocuhly radek (pri editovani). Toutc chybou editor ozZnaci
situaci, kdyz je po upravé iadek delsia nez 80 Znaka
i kdyz pavedn& byl napsany na mene znakl maze s 1o
stat, napiriklad kdy2 je v radku vic regalnych konstant
v semilogaritmickeém tvaru). 2 textu uz existuje jen Ve
znak - zbytek je zZtraceny. Na konec radku umisti editor
zpak 1?7 (vykfidénik). Ten zplsocbi, 2e neni mozZne z radku
odejit bez jeho upravy. (Pozn.: kdyZ pisete radky do 48
znaitt. tato chyba se prakticky nevyskytne). :

91: Chvbi apostrof (pifi editovani)

g2: &patny zapis c¢elého nebo realného <isla (pri editovani
i pri b&hu). Tuto chybu zahlasi 1 tehdy, kdyz zadavate
moc velke nebo moc malé <cislo (kromg celych Cisel prii

editovani - ty se nekontroluji), nebo kdyZz ma mantisa
realneho &isla vice neZ 328 ¢isel (neni ulelne psat vic
ne? 7 ¢isel mantisy - ¢&isloe nebude plesn&jsi, praveé

naopak, miZe se projevit zaokrouhlovaci chyba).

93: Malo pam@ti -(pfi editovani, prekladu i pii béhu)

94: Frilis slozity vyraz (pri plrekladul

g5: Vic neZ 4 drovne vnelteni procedur a funkci (prii
prekladu)

o6: Vic nez 255 identifikateora (prti editovani)

97: Fretedeni tabulek kompilatoru i1prri prekladu)

98: Byl dosahnut konec textu prfed logickym Koncem programu
{ varovani pri pirekladu) :

99: Fretedeni zascbniku analyzatoru - moc¢ vnoreni procedur,
pi*ikazd a vyraza (pr'i prekladu)

00: V radku je znak, ktery nema v Pascalu vyznam (pifi
editovani)

100: Pokus o DISPOSE ukazatele obsahem HIL

101:Soubor neni otevrten pro vstup (v READ, READLN, EOF,
EOLN) ;

102: Soubor neni oteviten pro vystup (v WRITE, WRITELN, PAGE)

103:Chyba pi*i zapisu do souboru - disk je asi plny

104:Pred RESET nebo REWRITE nebylo pouzito ASSIGN (tato
chyba se vzdy'nevyhlasi, ale i pfesto je nutne pouzit
ASSIGN pi*ed RESET a REWRITE)

105:Zarizeni, ktere se pfiradile v ASSIGN neni vsiupni
({hlasi RESET) nebo vystupni (hlasi REWRITE)

106: Neni moZne vytvorit novy soubor - adresar je piny

107:Souber se neda uzavi‘it (hlasi CLOSE, c¢hyba vZnikne
napriklad, kdy2 se pouZije na neotevieny soubor)

108:Zal*izeni LST neni mozZneé pouzit v ASSIGHN

?



5. Jazyk Pascal C-2717

Fascal C-2717 je podmnoZinou standartniho Pascalu (pri
jejim vybéru jsme vychazeli 2z podmnodiny FPascal-5S, Ktera je
pouzita v udebnici N. Wirtha Svstematicke programovanie,
slovensky preklad vwsel v Alfe v r. 1981) a je rozsirenvy
O nektere standartni = procedury a (o] prostitedky pro
programovani na nizsi drovni. V  této Casti popigeme velmli
strucng zmény v jazvee proti standartnimu Pascalu (napr.
knihu L. MolnAr: Programovanie v . jazyku Pascal, Alfa a SNTL
1987) a podrobnéji popifeme wviechnv funkce a procedury,
kKtere jsou v Pascalu C-2717 standartni a take implementaci
vstupnich a vystupnich prikaza a procedur. Plfedpokladame, Ze
Stenar je obeznamen s=2 standartnim Pascalem. :

5.1. Omezeni proti standartnimu Pascalu

Ze standartniho Pascalu nejsou implementovane tyto
viastnosti: -

Deklarace LABEL

Tvyp udajad mnozina a FILE OF tvp (textové soubory jsou
implementovang)

Zhusténe typy udaja

Parametry typu procedura, funkce a konformni pole

Prrikaz GOTO

Standartni procedury GET a PUT (podobné jako v Turbo
Pascalu).

Slova READ, READLN, WRITE a WRITELN povazZuje prekladac
Za rezervovane na rozdil od standartniho Pascalu, kde jsou
to identifikatory standartnich funkeci (v Pascalu C-271l7
potom hovot'ime © prikazu READ misto procedury READ).

5.2 RozsSireni jazyka

vVetsina rozsirenf je motivovana lepsim  pristupem
k programovani na "nizsi urovni?, tedy na praci s pametf,
s jednotlivymi bity proménnvch a podebng, Zacatelnicl mohou
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nasledujici odstavee vynechat a vratit se k nim pozdéji.

zapis ¢iselnych konstant v festnactkove scustavé

Ciselne konstanty je mozné zapisovat take
v Zestnastkove soustavé, kdyZz sSe pred Cislo uvede zZnak #
{dolar). Napiiklad zapis $FF je ekvivalentni zapisu 2055.

Zapis retézcovych konstant

Mimo bézneho zapisu retézcovych kenstant (napr. *ABCD’)
je mozZne pouzit take zapis pomeci kKodd jednotlivych znaka,
kde pred kazdym 2z nich Jje uveden zZnak ¥, MNapriklad zapis
$11812813 plredstavuje konstantu typu AkKRAY([1..3]10F CHAKR,
kterd ma prvky s hodnetou CHR(11), drihy CHRE(1Z2) a tretd
CHR(13). Oba zpasoby zapisu je mozZne micthat napriklad takto
PAHOJ *#13°JANO?. V  ZzZapise nesmi byt mezery mimo apostroly.
V kédech Jje moZne pouZzit  take  Sestnactkovou  scoustavu:
> AHOJ ?#$0D’ JANG? | Tento Dapis konstant  vyuzijeme jako
parametr procedury EFPLOT.

Urdeni adresy proménneé

Frongnnyvm hlavnihe progranmug mo2Zno predepsat adresu
jejich umisténi pomoci slova ABSOLUTE, za kterym nasleduje
celodiselna konstanta (s vwhodou vvuiZijeme Sestnactkovou
soustavu). ABSOLUTE zapisujeme za typ proménne. Takto je
mozZne pristupovat k proménnym monitoru, nebo zZapsat udaje do
specialnich oblasti paméti (to, c¢co se v Basicu dosahulje
pomocow PEEK a POKE) .

FPriklad:

VAR BDOSADR:CHAR ABSOLUTE 6;

Qperator HOR

Timte operatcrem je oznadena operace exclusive or”,
v matematice nazyvana nonekvivalence. Operator mazeme
aplikovat na operandy typu BOOLEAN. nebo INTEGER.

Logicke operace s Cisly

Logicke operatory AND, OR, XOR a NOT maZeme pouzZit take
s operandy typu INTEGER. V tomtco pripad€ maji vyznam opercoci
s bity &isel a vysledek je typu INTEGER.

Prikazy BREAK, HALT a EXIT

V Pascalu C-2717 neni implementovany prikaz skoku.
V nejnutnéjsich pripadech ho maZeme nahradit mirne@jsimi”
(ale hlavng& jasneéjsimi) prikazy, Kktere ukonéi vykonavani
plresné uréene casti programnu.

Frrikaz BREAK ukonti wvyvkonavani nejvnitrnéjsiho cyklu,
v kterem se nachazi a pokrafuje na prvéem prikazu za timte
cyvklem.



Prikaz EXIT ukondi vvkonavani procedury nebo funkce,
v ktere se nachazi (takova obdoba Basicovskeho RETURMY,
Prrikaz HALT ukon&i vykconavani celeho programd.

Cast OTHERWISE v pitikazu CASE
Pro . pohodlne jsi programovani pitikaza CASE je moZne
pouzit posledni mozZnost OTHERWISE. Frikaz za OTHERWISE se
vykona, kdyz vyraz za CASE nebude mit ani jednu hodnotu
z difive vyjmenovanych piripada:
CASE I OF
L:J:=A+B;
2:J:=a%E;
OTHERWISE J:=0
END;

5.3 Zmény, které vyplyvaji zZ koncepce editoru

Editor analyzuje kazdy jeden radek samostatne a prevadi
ho do wniténiho tvaru. Z toho vyplyva nekolik omezehi na
zapis programu. Na vetsinu z nich narazine - jen ve velmi
specidlnich pripadech.

~ Retézcove vonstanty a komentare nemchou pi‘echazetl
z jednoho iadku na druhy. ;

- Celodiselné konstanty rozeznava editor bez znameénka, tedy
v rozsahu od O do 65535, kdyZ napiseme veétsi cele ¢islo,
editor ho “usekne” do tohoto intervalu. (PouzZivat Cisla
nad 32767 Jje vhodné jen ve specialnich prripadech pfi
Prom-amevanl nNa nizZsi drovni). -

- Realnou konstantu v semilogaritmickem tvaru editor vady
zobrazuje s mantisou na & mist s desetinnou teckou za
prvni <¢islicf{ ( Kkdyz napiseme 51.2E3. editor zobrazi
5.12000£+041.

- Retiézcove a zZnakove konstanty, Ktere byly zapsane pomocd
znaku § zobrazi editor podle toho, ZzZda jde o tisknutelne
znaky nebo ne (kdyZ napiseme #OSHLIHOO, editor zobrazZi
ARLIBY ).

- KdvZz byla Y Zapisu retezcove konstanty pouZita
sestnactkova soustava 1 jen v jednom zZnakit, ealtor 2obiraZl
vEechny netisknutelne znaky retézce Vv Sestnastikove
soustave (kdyZ napisene BL28H#OSKSFF, editor zobrazi
HB$SO0'A’ 83FF) .
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5.4 Implementace standartnich typd

Typ INTEGER je implementovany v 16 bitech. Ma rozsah od
2768 po 32767. Standartni konstanta MAXINT ma hodnotu
767. Operace s typem INTEGER nehlas{i chybu pri pretecent.

Typ REAL je implementovany v 32 bitech s 24-bitovou
mantisou a 8-bitovym exponentem. Rozsah absolutnich hodnot
¢isel je piiblizng od 1E-38 po 1E37. Vnitifni presnost je
priblizng sedm platnych cifer, pri vystupu se vEak zobrazuje
nejvice %est platnych cifer. Operace a funkce s typem REAL
hlasi chybu pti pretedeni. Pi‘i podtedeni je Vvysledek nula.

Typ CHAR je implementovany v 1 byté&, kod je podle
tabulky ASCII s rozsirenim pro zZnaky <eske a slovenske

abecedy podle kédu KOI-g-&s-2. Rozsah Kodda znakd je od O do
255, i

3
=

Typ BOOLEAN je implementovany v 1 byte, ktery nabyva
hodnoty O a 1 (coz odpovida konstantam FALSE a TRUE).
Vyimenovane typy Jjsou implementovane v 1 byte.
Typ TEXT (pockud je mu pt'irazeny diskovy soubor) vytvari
textove soubory v standartnim tvaru operaéniho systemu CF/M.

5.5 Omezeni velikosti

Maximalni wvnoieni procedur a funkci: 4
Maximalni podet identifikatorda v progranu: 255

5.6 Vstup a vystup

Vstup a vystup je realizovany pomeci proménnych typu
TEXT stejng jako ve standartinim Pascalu s temito rozddily:

Meexistujil procedury GET & PUT.

Soubory pouzite v programu =2 nevyjmnenovavaijil
v hlavicce programu (jejich zapsany do hlavilky napr.
FROGRAM MOJ{ INPUT,.OQOUTFUT) zpdscbi chybu pirri prekladul.

Ptted prvnim pouzitim RESET neboe REWRITE je potrebne
priradit soubcru jméno pomuci procedury ASSIGH.

Mimo standartnich soubord INPUT a CUTPUT, Ktere jsou na
vacdatku programu otevren2 na klavesnici resp. obrazovku,
existuje jestd scubor LST. Je na zZadatku programu otevreny
na tiskarnu. Prirazen: souboram IMFUT a QUTFUT je mozZne
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smeénit  pouzitim ASSIGN a RESET resp. REWRITE, soubor LST
nen: moZne presmerovat.

5. 6.1 Vstup

Pro vstup zZe souborn (z promé&nnych typu TEXT) slouZi
pirikazy READ a READLN. Kdyz Jje jejich prvoim parametrem
soubor, budou ¢ist z ného. Kdyz neni,. budou &ist ze souboru
INFUT. Soubor INFUT je na zadatku programu prirazeny na
vstup = klavesnice., Kdyz nechceme toto prtifazeni menit,
netreba pro soubor INFUT pouzit ASSIGN ani RESET. Fomoci
t&chto procedur mazeme vsak presmércovat soubor IHPUT jinam.

READLN a EOLN funguje analecgicky = jake ve standartnim
Pascalu: kdyZz poufijeme READ, i KdyZ plati EOLN, precteme
znak mezera, pri dalfim pouziti READ se bude Zadat novy
radek z klavesnice. Situaci EOF je mozZne dosahnout stlacenim
kKlavesy se Sipkou vlevo s &tarkou (#ipka nahoru) - zobrazi se
znak maly &tveredek (nedefinovany znak) a potom EOL.

Frrikazem READ mGZeme &ist proménne celociselne, realne,
znakove a retdzcove (typu ARRAY([1..N] OF CHAR, Kkde N je
libovolne).

Pro ¢&teni z  klavesnice bez zobrazovani znakl slouza
funkce READKEY typu CHAR. Ceka na stlaceni klavesy.

Logicka funkce KEYPRESSED informuje © tom, zZda je prave
néjaka klavesa stlacdena, KdyZ je, tak mimo ocznameni vysledku
TRUE uloZi stladencu klavesu do vyrovhavaci pameti, odkud si
ji mazeme vyzdvihnout volanim READKEY - v tomto pripade jiz
READKEY nebude c¢ekat na stladeni klavesy.

5.6.2 Vystup

Pro vvstup slouzi prrikazy WRITE a WRITELN. MGzZeme
S nimi  vypisovat cela a realna ¢isla, zZnaky, retgzce
a logicke hodnoty (objekty typu Boolean).

KdyZz je prvnim parametrem prrikazu WRITE nebo WRITELN
soubor (proménna tyvpu TEXT), zapis bude vykonan do tohoto
souboru. Pred pouZitim WRITE vsSak musi byt tento soubor
pojmenovan procedurou ASSIGN a otevrien procedurou REWRITE.
Kdyz prvnim parametrem WRITE nebo WRITELN neni scubor, zapis
bude vvkonan do souboru OQUTPUT.
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Soubor QUTPUT je b&zné nastaven na obrazovku = zZnaky se
vypisuji od pozice kurzoru, prikaz WRITELN zpuasobi prechod
na novy radek. Pozici kurzoru je moZne zmenit volanim
procedury GOTOXY. KdyZ nechceme toto prirazeni zménit, neni
Liteba pro soubor QUTPUT pouzit ASSIGN ani REWRITE. FPomoci
tachto procedur mouzZeme vsak presmérovat soubor CUTPUT jinam.

5.6.2.1 Fbrmainvani vystupu

Za vyrazem v pi‘ikazu WRITE nebc WRITELN mGze nasledovat
dvojtedka a za ni celoéiselny vyraz. Tento vyraz nazyvame
format. Napitiklad v prikazu WRITELN(X:8) je uvedeny rormat
8. Pr'i vypisu realnych c¢isel mGzZeme pouzit take dva formaty,
napifiklad WRITE(Y:15:86). Prvni rormat udava pocet Znaka,
ktere ma ve vypisu zabirat prislusna hodnota. Druhy trormat
U redlnych <&isel znamena podet mist zZa desetinnou teckou.
Kdyz je 0, tak se ¢&islo vypisuje v semilogaritmickem tvaru.
V kazdém pripadé se 2z realného ¢isla vypise nejvic 6
platnych &islic, ostatn{ jsou nuly. KdyZ je druhy rormat
v&t&i nez 38, priradi{ se mu hodnota 38. ; '

Kdy2z je vypisovana hodnota krat&i neZ prvni format,
dopln{ se mezerami zleva. KdyZ se <islo (celeé nebo realne)
neda vypsat na dany podet znakti, hodnota formatu se ignoruje
a éislo se vypise na nejmensi moZny pocet znakd. kKdvz je
ret@zec kratfi nez prvni format, usskne se,

Kdyz v prikazu WRITE nebo WRITELN neni uveden rormat,
doplni se standartnf{ hadnota podle typu vyrazu:

" Typ VYrazu St. hodnota 1. formatu St. hodnota 2. formatu
Znak 1

reté&zec delka retézce

logicka hodnota S

cele C¢islo |+

realne Cislo 12 : 0
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5.7 Seznam standartnich funkci a procedur

Funkece a procedury, kirere nejsou v standartnim Fascalu,1
jsou ozZhadcenes hvezdickol,

v sesnamu pouZivame Pl popisu LvpQ, parameti-i
a vwsledka tyvto zvlastna Lvpy:

SKALAR libovelny skalarni typ (INTEGER, CHAR, BOOLEAN
nebo vyjmenovany tvp)

RETEZEC libovalny typ ARRAY [1..N]1 OF CHAR

UKAZATEL libovelny typ ukazatel

FUNCTION CHR(K: INTEGER) : CHAR;
preveod kod -2 Znak.

FUNCTION ORD(S:SKALAR): INTEGER;

prevod skalar -» poradove <Cislo, specialné Pro zZnak . je
to kod znaku.

FUNCTION SUCC(S:SKALAR):SKALAR:
nasledovnik.

FUNCTION PRED(S:SKALAR):SKALAR;
predchudce.

FUNCTION RAND(N: INTEGER) : INTEGER; *
nahcdne celé Cislo od O do N-1.

FUNCTION ABS(I: INTEGER): INTEGER;
absolutni hodnota, :

FUNCTION SQR(I: INTEGER) : INTEGER;
druhéa mocnina.

FUNCTION ODD(I: INTEGER) : BOOLEAN;
vvsledek je TRUE, kdyZ je I liche.

FUNCTION EOLN: BOOLEAN;

FUNCTION EOLN(VAR F:TEXT):BOOLEAN;
vysledek je TRUE, kdyZ je v souboru F zjistény Konec
ffadku., EOLN bez parametru je ekvivalentni EOLH(INFUT).

FUNCTION EOF: BOOLEAN;

FUNCTION EOF (VAR F:TEXT): BOOLEAN;
vysledek Jje TRUE, KdyZ je na vstupu 2zZnak "Konhec
Souboru’™, znak konec s=soubory z Liavesnice dosahnems
macknutim klavesy se  Sipkou vieva s carkou (sipka
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nahort) . EOF bez parametru je ekvivalentnd EOF( INPUT) .

FUNCTION KEYPRESSED:BOOLEAN; : =
vysledek je TRUE, kdy2z je VvV Ccase volani stisknuta
néjaka klavesa na klavesnici. Vysledek je TRUE take
tehdy, kdyz byla stisknuta Klavesa b&hem néktereho
predchadze jicino volani funkce KEYPRESSED, ale mezitim
nebyla volana trunkce READKEY.

FUNCTION READKEY:CHAR; R )
vysledek je klavesa, ktera je stisknuta b&hem volani
funkce READKEY., nebo béhem neéktereho predesleho
vyvolani funkce KEYPRESSED. KdyZ nent Zzadna klavesa
stisknuta, funkce <¢eka na jeji stisknuti. Stisknuta
kKlavesa se nezobrazi na cobrazovee. ;

PROCEDURE NEW(VAR S:UKAZATEL);
v pam&ti se pridel{l misto pro jeden objekt tvpu, na
Ktery ukazuje ukazatel a do parametru se ulozi odkaz na
‘tota misto. Na rozdil od standartniho Pascalu, neni
mozné volat tuto proceduru s vice parametry.

PROCEDURE DISPOSE(S:UKAZATEL);
misto v pameéti, na které ukazuje S se vyhlasi za veolne.

Pri nasledujicim wvolani MEW se toio misto maZe zZnovu
pitidelit.

PROCEDURE MARK(VAR S:UKAZATEL);
do S se vlozi ukazatel na konec volné paméti. Tedy
adresa mista, ktere by se pridélilo pffi volani NEW.
MARK se pouziva spolu s RELEASE.

PROCEDURE RELEASE(S:UKAZATEL);

nastavi zadatek voine paméti na hodnotul, Ktera je v S
Tim =se viastné wuvolni véechna pamek, Ktera bpyla
pridélena procedurou NEW pozdeji, nez bylo volane
MARK(S). Nikdy nepouzivame MARK a RELEASE dohromady
s DISPOSE. RELEASE a DISPOSE reprezentujfl dva ruzne
pristupy kK uwvolniovani pameti a jejich spolecne
pouzavani mize veést k probleman.

FUNCTION ADR(VAR X:LIBOVOLNY_TYP):INTEGER; *
vys ledkem fukee je adrasa parametiru.

FUNCTION INP(FPORT: INTEGER): INTEGER; »
vysledkem funkcee je byte predéteny ze zadangho portu.
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FUNCTION TRUNC(X:REAL) : INTEGER;

prevaod ¢isla z REAL do  INTEGER s useknutam deselinne
casti,. Tedy TRUNC(=7.8)==7, TRUNC15.4)=5b.

FUNCTION ROUND(X:REAL) : INTEGER;
pirevod ¢isla =z REAL do INTEGER se zaoKrouhleéenam., Fro
nezapolna tisla plata ROUND(X)=TRUNC( X+0.5), Ppro
zaporna ¢isla plati ROUND(X)=TRUNC({X-0.5).

FUNCTION RAND:REAL; *

piti wveolani funkce KRAND bez parametru je vysledkem
nahodne ¢islo v intervalu (0,1>.

FUNCTION ABS(X:REAL):REAL;
absoclutn: hodnota.

FUNCTION SQR(X:REAL):REAL; -
druha mocnina ¢isla.

FUNCTION SQRT(X:REAL): REAL;
druha ocdmocnina cisla.

FUNCTION SIN(X:REAL):REAL;
sinus thlu v radianech.

FUNCTION COS(X:REAL):REAL;
casinus uhlu v radianeﬂh:

FUNCTION ARCTAN(X:REAL) :REAL;
arcustangens - vysledek je v radianech.

FUNCTION EXP(X:REAL) :REAL;
funkce e na X», P

FUNCTION LN(X:REAL):REAL;
pi*tirozeny logaritmus.

FUNCTION BDOSA(FUN,DE: INTEGER) : INTEGER; *

FUNCTION BDOSHL(FUN,DE: INTEGER) : INTEGER; *
cb® funkee slouzZi na vyvolani jadra systemu CF/M
- BDOSuU. Jejich pouziti predpoklada znalosti operacniho
systemu CP/M, FUN je <¢islo funkee, kiere se pred
volanim umisti do registru ¢ a DE je hednota, ktera se
umisti do registru BC. Vysledkem funkce EDOSA je obsah
registru A po navratu z BDOSu, vysledkem funkce BDOSHL
je obsabh registru HL. Kdyz nepotltebujeme vysledne
sbsahy registro, maZeme pouzit proceduru BDOS (viz
dale).
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FUNCTION BIOSA(FUN,BC: INTEGER) : INTEGER; »

FUNCTION BIOSHL(FUN,BC: INTEGER) : INTEGER; o
obé funkce slouZi na vyvolani nejnizsi uwrovng
operacniho systému - BIOSu. Jeji pouziti predpoklada

znalosti opera¢niho systému CP/M. FUN je poradovée c¢islo
funkce: WBOOT je ©, CONST je 1 atd. BC je hodnota,
kterda se ulozi do registru DE pred volanim. Vysledkem
funkce BIOSA jo obsah registru A po navratu 2z BIOSu,
vysledkem funkce BIOSHL je obsah registru HL. Kdvz
nepotrebujeme vysledné obsahy registrda, mtZeme pouzit
proceduru BIOS (viz dale).

PROCEDURE ASSIGN(VAR F:TEXT; JMENO:RETEZEC); *
souboru F se priradi jméno JMENO. Mimo jmen soubord na
discich podle konvenci operaéniho systemu CP/M mGZeme
pouzit take specialni jmena zarizeni *CON:’ a ’LST:’.
Prred RESET a REWRITE je nutné pouzit ASSIGN,

PROCEDURE RESET(VAR F:TEXT);
soubor F se otevite pro vstup. Kdyz je to diskovy soubor
(tedy pomeoci ASSIGN mu bylo prilftazeno jmeéno souboril na
disku), hleda se tento soubor na disku a kdyz se

nenajde, vznikne chyba. Ze souboru otevitengho pomoci
RESET .je moZne pouze Cist,

PROCEDURE REWRITE(VAR F:TEXT); .
soubor F se otevite pro  vystup., KdyZ2 je to disKovy
soubor (tedy pomoci ASSIGN mu bylo pitiftazene jmeno
souboru na disku), tak se na disku vytvori novy soubor
daneho jmeéna a pripadny stary soubor stejneho jmena se
zrusi. Do souboru otevitengho pomoci REWRITE je moZne
pouze zaplsovat.

PROCEDURE CLOSE(VAR F:TEXT); o
uzavreni souboru. Pred novym RESET a REWRITE a pred
skondéenim programu je nutne pouzit pro vystupni soubory
CLOSE, Jjinak. neni =zarucene, 2e je Vv. nich zZapsane
vSechno, <o bvlo vyslane prikazy WRITE. Vstupn{ soubory
neni nutng zavirat, ale doporucujeme to délat,

PRCCEDURE PAGE;

PROCEDURE PAGE(VAR F:'IEXT);
vypLSe Kod Tposufi na novou stranu”. Je ekvivalentni
WRITE(F,CHR(12)). PAGE bez parametru je ekvivalentni
FAGE(QUTPUT). Na CON: se. dosahne smazani obrazovky, na
tiskarne posunukti papiru na novow strant
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“ROCEDURE PEN(I: INTEGER); »*

nastaveni barvy pismen. pozZadi a zZpasobu  kKreslent
(stejne jako v BASICU).

PROCEDURE GOTOXY(X,Y: INTEGER) ; *
nastaveni kurzoru zarizeni CON:  na X-iy sloupec a Y=ty
radek. .

PROCEDURE IPLOT(X,Y: INTEGER) ; #H

nakresli tecdku na souradnici X,Y. a presune grarvicky
kurzor na souifadnici X,Y. Soulradnice X @ je v intervalu
Q0 az 383, scouradnice Y v intervalu 0 az 255.

PROCEDURE BPLOT(X,Y: INTEGER; OBR:RETEZEC); *

vykresli obrazek pirrime do  pameti obrazoviy - je to
obdoba plikazu EFPLOT v Basicu. X j& od 0 do 47, ¥ od v
do 255 (na rozdil od Iplot sa pocita shora). Prvni byte
parametru OBR musi cbsahovat podet bajll obrazku, druhy
byte uréuje, kolik byte se Kresli vedle sebe (tedy
¢{IFku cbrazku v osmicich bodfl), zZbyle bvty se vykresli
na obrazovku operaci XOR. Byty se Kkresli shora dola a
zleva doprava. Napriklad
BPLOT(O, 0, 1SH2HS AANSAARSSOHSSOHEAANS AARSHEHEEE)
nakresli Zachovnici firFky 16 bodad (2x8) a vysKy 4 body
v levem hornim rohu obrazovky.

PROCEDURE OUT(PORT,BYTE: INTEGER) ; %
vy&le hodnotu BYTE (v intervale 0.,255) na port FORT.

PROCEDURE USR(ADRESA: INTEGER; VAR A,HL: INTEGER); %
provede se podprogram Vv strojoven kadu (vétsinou
= monitoru C-2717) se zadanou adresou. Pred volanim se
do registrt A a HL umisti hodnoty parametra A a HL. Fo
navratu se do parametry A ulozi cbsah registru A, do
proménne HL obsah paru HL (z parametru A se vyuziva jen
nizsi bvte).

PROCEDURE BDOS(FUN,DE: INTEGER) ; *

procedura slouZl na vyvoelani jadra systemu  CP/M
- BDOSu. Jejf{ pouziti prredpoklada znalosti operacniho
systemu CP/M. FUN je &islo funkce, Ktere se pited
volanim umisti do registru € a DE je hodnota, kKiera se
unisti do registru DE. Procedura BDOS neumoziiuje zisKat
vysledne hodnoty registra, na to slouzi funkce EDCSA
a BDOSHL (viz wvyse).
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FPROCEDURE BIOS(FUN,BC: INTEGER) ; W sEd
procedura slouzf{ na vyvolani nejnizsi arovneg operacniho
systemu - BIOSW. Jeji pouziti pitedpoklada znalosti
operac¢niho systému CP/M. FUN je portadove <¢islo runkce:
WBOOT je O, CONST je 1 atd. BC Jje hodnota, kKtera se
ulozi do registru BC pred  volanim. Procedura BIOS
neumeznuje ziskat vysledné hodnoty registrda, na to
slouzi funkce CIOSA a BIOSHL (viz vyse)

5.8 zar;zeni

Uvedend jmena mazene pouzit misto jmena  souboru
v procedute ASSIGN (napriiklad ASSIGN(TISK, *LST: ?) presméruje
vystup na tiskarnu). i

CON: Konzola. Vstupni i wvystupni zarizeni. znaky se

zobrazuji na obrazovku, znak CHRU(13) zpOscbi prechod
na novy fadek. Znak CHR(12) zpUsobil vymazani

obrazovky. Zhak CHR(8) 2zZpuscobi posun o jeden znak
doleva, Prikazem READ je moZne Cist £ klavesnice tak,
2o se vstupni pismena zobrazuji na obrazovcee tam, Kde
je nastaveny kurzor, ° Béhem Zapisu vstupll je
zobrazovany kKurzor a je moZneé pouzivat klavesy Sipka
vlievo nebo DEL na smazani $patnych znakd. KdyZz Vvsak
vstup piechazi pres Ppriedel radkd, smazanim zZnaku se
kKurzor nevrati na pitedesly radek (1 Kkdy2 se znak
v paméti smaze). Vstup je treba ukonéit stiskem
klavesy EOL,

LST: Tiskarna. Vystupni zarizendi.

Pascal C-2717 zZna tfi standartni soubory: INPUT, QUTPUT
a LST. Na zadatku b&hu programu  Jjsou  INPUT i OUTPUT
piritftazeny na zafizeni CON: a LST:. Prriftazeni soubora INPUT
a GOUTEUT mtZeme bé&hem b&hu programu menit pouzitin ASSIGN,
RESET & REWRITE. Pirifazeni LST: nemtZeme uZ Za beéhu m&nit.
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