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. DULBZITS UPOZORNSNIE o . ..

gvoo.

Kon3trukcie mikropoditada, ako i sta-

rostlivost venovana vyrobe a2 vyvoju,

pri spriavne vykonévanej cobsiuhe, zaru-

tujd jeho vysokl prevadzkovi spola- ,
hlivost. o

Pri obsluhe mikropoéitada sa riadte |
podIa pokynov uvedenych v uZivatel-
~ skyeh priruckéch,

" Preto je vo vadom zdujme, aby ste si
uzivatelské prirucky pred uvedenim
mikropo&itada do &innosti pozorne
predtudovali, '

~
sl ]

U noviich vezrii poditalov PMD 85 - 2 je vjber sériového

-v¥stupu zabezpeleny automaticky, v ddsledku 6oho prepinad

MG - V 24 nie je zapojenye. - .
 Zapojenie vyvodov konektorov K 2 a% K 5 je vidy v silads

“ s névodom, bez ohladu na skutodné oznalenie ne teliesku

konektora.‘_




ZMENY NA 0soBNOM POCfTACGI PMD 85-2

A, Ovop

Osobny poéitaé PMD 85-1 presiel vyrobnou inovéciou, &o

sa prejavilo hardverovymi & softverovymi Gpravami, Z hardve-

rovych Gprav mé PMD 85-2 novu kladvesnicu na bédze vodivej gu=-
my, &¢im sa zjemnil jej chod a zvydila sa jej trvanlivost.
Balsia Uprava sa tyka snimania Gdajov z magnetofdnu., Signél
zo vstupného tvarovala je softverovo analyzovaeny, &o umozni-
lo vyriedit fézovo nezdvislé snimanie nahrévok. Zo softvero-
vych Uprav md PMD 85-2 novy monitor, ktory je do znafnej mie-
ry kompatibilny so starym (zmeny v monitore s’ opisané v dal-
8ej Zasti textu) a novl verziu BASIC-G. -

B, OBSLUHA

Po zapnuti PMD 85-2 se& na rozdiel od predchédzajiceho
typu neohlési vZdy monitor, ale sa vloZ{i do pamati obsah za-
loZeného programového modulu, To znamend, 2e ak zapnete po-
¢itad so zalozenym modulom BASIC-G V2,@, po zapnuti sa ohlé-
si priamo interpreter BASICU, Ak nie je zaloZeny Ziadny mo~-
dul, ohlisi sa monitor sprévou:

++ 0S READY ++

- C., OPIS KLAVESNICE

Klévesnica sa od predchéadzajiceho typu 1i8i pouZitim no-
vych tls&idiel, Tieto tla&idlé4 maju makky chod, preto sa
pri stladeni TubovoIného klavesu (okrem T a | STOP| ) gene~
ruje kratke akustické nédvestie ("cvaknutie")., Ak pridrZime
nejaky kléves dlh3ie, tak sa bude jeho funkcia opakovat
(tzv. autorepeat).

Tabulka znakov obsahuje véetky znaky podla I1S0-7, Ak
chceme vypisat znak, ktorého kdod je mimo intervalu 32-127,

et



zobrazi sa znak 0o ("maly Stvordek"),
Pismend sa pisu rovnakec ako na predchadzajicom type. Rozdlel
je len v tom, 2e ak stlaiime klaves| } | a spolu s nim nejaké

pismeno, zobrazi sa ném malé pismeno: napr. ak stlalime naraz

Al afP| , napiSems: malé p.

C.1. RIADIACE KLAVESY

Riadiace klavesy [rcL| , [ins] , [er] , [oeL] , {cir] .

| < |(3ipka doTava), - ] (8ipka doprava),[j ($ipka $ikmo),

’ ‘Ill(dvojlté gipka doprava), |=—| (dvojita $ipka dolava), maju
nezmenené funkcie. Klaves IEND na8stavi kurzor za posledny

nemedzerovy znak v riadku, Kléves |C-D| md rovnakt funkciu,

ale po vypise spravy netreba stladit edte nieo "naprazdno",

va&dina riadiacich klévesov ma aj druht funkciu, ktord sa
dosahuje sG&asnym stladenim prislusného klévesu a klavesy
A | (SHIFT). Vyznam druhych funkecii jednotlivych riadiacich
klavesov je takyto:

A || WRK - pri stlateni sa zobrazi znak. ktory nasleduje v
kédovej tabuTke ASCII za tym znakom, na ktorom je kurzor,
prifom sa kurzor neposunie. Ak teda sflaéime[ ' | |[WRK | na
medzere, objevi sa ndm | , ak kldves stladime znovu, alebo

ho pridrzime, zcbrazujy sa postupne znaky "# g % atd., v pora-
di, ktoré je dané ich ASCII kddom., Tento klives je urdeny ns
to, aby sa dali dosiahnut aj tie znaky, ktoré nis su na kla-
vesnici PMD (napr. vlnovka).

A|lc-b| - stlaZenim tohoto klavesu prejde poZita& do re-
2imu terminilu, Tento reZim sa pouZive vtedy, ked je pod&itaéd
PMD 85-2 pripojeny na poiitate radu SMEP (bliZ3ie v samo=-
statnom odseku). ’

A || reL - "Teply Start. éystému". Tymto klévesom sa dos-
taneme z TubovoIného stavu, ked sa Ziada vstup znaku spaf
do monitora. VypiSe sa ++ O0S READY ++ ,

T DEL - odStartuje program, ktory je v pamati od adresy




go@@. Je to teda ekvivalent prikazu JUMP gggd. Ak sme mali |
v pamati BASIC-G (a2 ten sme opustili napr. stlalenim ? RCL| ).
znovu- sa ném nadtartuje. \

* AN - zmaZe udaj na obrazovke,

4 k=] =~ zmeni podklad na inverzny a vymaZe udaje na ob-

razovke., Ak teda pb zapnuti stlalime tento klaves, celid ob-
razovka sa zafarbi na bielo a budl sa pisat &iesrne pismensd.
Druhym stlafenim sa dosishne zase gierna obrazov.a,

A [[END| ~ zasvieti sa Tavd (2lté) didda led & tym sa vyp-
ne akustickd signalizédcia., Po opatovnom stladeni didda zhas-
ne a akusticka signalizacia sa obnovi.

¢ —> - s8lG21i na nastavenie spOsobu vypisovania na obra-
zovku. Pri stlé&ani tohto klavesu sa cyklicky prepina vykres-
Tovanie plnym jasom, polojasom, blikanie plnym jasom a bli-
kanie polojasom.

C.2. PROGRAMOVE KLAVESY

V pouzivani programovych klévesov (kIG&ov) st tisto
zmeny:

- pri zédpise do klavesu (pomocou EEEE] ) sa ukladéd len Zast
riadku vIave od kurzora, po zédpise sa ozve tdn a obsah
dialdgového riadku sa nezmeni. Je moZné zapisat aj retazce,
ktoré sa kon&ia medzerami. ‘ )

- ak stlatime kIu&, ktory mé nulovy obsah, nevykoné sa Ziadna
ginnost (nevypisuje sa chyba).

D. PREIKAZY MONITORA

V PMD 85«2 neexistujé prikaz BASIC-G, BASIC sa spusta
stladenim| 4 ||RST alebo I] (ak u2 bol rez v pamati),
Ostatné prikazy ostali zachované, ale pri ich vykonédvani su

uréité rozdiely.

N




V prvom rade vo v3etkych prikazoch nie je povinné medzere
medzi kIdu&ovym slovom a parametrami, Ostatné rozdiely uve-
dieme v nasledujicich odsekoch, |

PREKAZ SUB - Ak nezaddme 2Ziadne déta, len adresu,‘nohlési sa .
chyba, ale prikaz zostane v dialdgovom riadku,

PREKAZ MEM - Mé pozmeneny tvar vypisu, Ne zadiatku riasdka
nevynechd voIné miesto, ale priamo tam napids prikaez SuB
s prislusnou adresou.,

PRIKAZ DUMP - Vypisuje obsah pama@ti bez prestévok a otdzok
continue?., Vystup je kedykoIvek moZné pozastavit pridrZanim
kldvesu[}] alebo Gplne zastavit klavesom [STOP| .

-

PREKAZ JUMP -~ Je bez zmien.

PREKAZ MGSV - Tislo nahravky mSe byt 00 a2 93 (plati aj pre

MGEND & MGLD),

PREKAZ MGEND - Vykanévanie tohto prikazu je moZné hocikedy
preru3it stladenim kldvesu |[STOP| (aj v pripade, Ze nie je
pripojeny magnetofdn). '

PREKAZ MGLD ~ Je naprogramovany odlidnym sp8sobom tak, aby
bolo moZné ¥itat zéznamy aj z menej kvalitnych magnetofdnov

- a aby bolo moZné &itat zdznamy, ktoré boli nahraté ne inom
type magnetofdnu., Tieto Gpravy by sa mali prejavit vy&Sou
spolahlivostou nahrdvok programov a dét. Pri jeho vykonavani
sa vypisujl mens saborov: ktoré sa nadli na péske aj do ob- =
razovej Casti obrazovky, teda ak chceme zis*éf "obsah" péasky,
stadi napisat napr., MGLD 99 (ak neméme na péske zéznam s ta-
kymto &islom) & na obrazovke sa ném postupne vypide obsah
pasky, Vykondvanie prikazu MGLD je mo%né v Tubovolnom okamihu
prerudit klavesom |sTop| ., Pri tikomto prerudeni sa vypise
spréva ++ FILE ERROR ++ . | |

PRiKAZ J0B - Je bez zmien,




E, MODUL TERMINAL

Do tejto Zasti monitoru sa vstupuje stlalenim klévesov
T C-D| . Této Cast monitoru umoZnuje pou2it oscbny po&itad
PMD 85-2 ako termindl politada., Spojenie s politafom sa usku-
todhuje cez asynchronne sériové pridové sludky, priom obidve - )

linky st pasivne, Rychlost prenosu je $tandardne nastavena
na 4800 Baudov, MoZno ju menit zmenou hodnoty premennej
SPEED (@C@7CH)., Hodnota premennsj SPEED sa vypoZita pomocou
vzorca : ’

SPEED = 128@@@/BAUD,

kde BAUD je prenosové rychlost, Na pripojenie k po&itadu
sli2i konektor pre V.24,

Komunika&ny modul termindl mé okrem Standardnych funkcii
termindlu aj tri nové funkcie, ktoré umo2nujui blokovy prenos
tdajov medzi nadradenym polita&om a PMD 85-2., SuU to prikazy

INBLOCK, OUTBLOCK a JuMP,

INBLOCK = Vstup ( do PMD ) bloku udajov.

Prikez mé dizku 131 Byte, Prvy Byte mé hodnotu 4, dalZie
dva Byte ur&uju adresu v paméti (v PMD), od ktorej sa- bude
nasledujicich 128 Byte ukladat,

QUTBLOCK - Vystup bloku Gdajov,

Prikaz mé dIZku 3 Byte, Prvy Byte mé hodnotu 2, dalsie
dva urdujid adresu v pamati, od ktorej sa nesledujdcich 128
Byte vy$le ne vystupnl( linku, Po nich bude nasledovat Byte
sgtu tychto (128) Byte. : . |

JUMP - skok na ur&enu adresu.

Prikez mé dizku 3 Byte. Prvy Byte mé hodnotu 5, daldie
dva urluji adresu, kam sa vykoné skok s uloZenim navratovej
adresy na vrch zésobnika,

V rezime termindlu sa menia kédy (a funkcid) riadiacich
klévesov, K&dy riadiacich klévesov s uvedené v nasledujice]
tabulke, Vv prvom stlpci je kéd, v druhom prislusny kléves.

. S | - . ﬂ




4pred ndzvom klévesu znamena, e treba zéroven driat klaves
} |. D3ipka oznaduje Zipku s &iarkou pri hrote (dvojitd Sipka)

| alebo [] .

o [ 4

Kod Kléves Kod Kléves
1 A CLR ‘ 17 A 3ipka doprava
2 18  DEL
3 END .18 A 8ipka doTava
4 ' 20 ‘
5 21

| 6 A C-D 22 \
7 A WRK 23 RCL

} 8 8ipka dolava 24 - 8ipka doprava
9 ¢ DSipka doprava 25 D8ipka doprava
10 'T D8ipka dolava 26 D3ipka doTava
11 WRK \ : 27 CLR -
12 3ipka Sikmo 28 * INS
13 EOL" | 29
14 - 30 C-D
15 A INS (PTL) 31 A Sipka 3ikmo
16 4 EnD | 127 DEL .

-

Kédy, ktoré nie si v tabulke, nedaji sa z klévesnice dosiahnut,
Modul termindl bol vyvinuty s prihliadnutim na poéitale

radu SMEP (SM=3-20, SM-4-20, SM 52/11). To v8ak nevyluguje

Jeho pouZitie v spojeni s inymi poéitadmi, | ~

Po nadtartovani modulu termindl sa vysielaji do po&italda
dva znaky: CTRL Q & CR (kédy 17 a 13)., Sli2i to na pripadné
odblokovanie prenosove] linky‘pri potitatoch SMEP, Dalej sa
PMD 85-2 pouZiva ako termindl po&itela. Pri rolovani obrazovky
termindl vysiela kddy CTRL S pred zaZiatkom rolovania a CTRL Q
po skonfeni, O0d po&itala sa VYZaduje, aby po kaZdom znaku CR
(kéd 13) posielal niekoTko (3-5) vyplhovych znakov (kdéd @),

Softverové pripojenie na politale radu SMEP pod opera&nym
systémom DOS RV=V 2 je moZnd takto:

Predpokladajme, Ze hardverovo je PMD-85 pripojeny ake
TTX: (kde X je &islo terminélu), Ak je pripojeny cez AMUX,




rychlést treba nastavit takymto riadiacim prikazom DOS RV:

' SET/SPEED = TTX : 480¢ : 480Q

Ak je pripojeny cez ASAD, je nutné nastavit na ASAD-e
prepinaimi rychlost 48g@g BD, A

Potom je nutné nastavit tieto charakteristiky termindlu:

SET / C2111 = TTX:
SET / CRT = TTX:
SET / BUF = TTX:48,

- Charakteristika C2111 zabezpeduje vysielanie vyplhovych
znakov, V pripade nastavovania charakteristik v obraze systému
na disku pomocou programu VMR sa miesto C2111 pi%e LA3@S,

G. ZMENY V BASIC-G V2.8 OPROTI V1.g,

Téato prirutka episuje zmeny a doplnky v BASIC -G V2.4,
ktory sa doddve v PMD 85-2, Treba ju chépat ako doplnok k pri-
rutke o BASICU-G, Od &itatela sa predpokladd, 2e sa s jej
obsahom uZ oboznimil,

BASIC-G v2.¢ je navrhnuty tak, 2e v3etky programy, ktoré
pracovali pod BASIC-G Vi.f a nepouZivali sluZby monitora ne-
uvedené v prirulke, ani nepouZivali zvlédsStne vedomosti o moni-
tore a interpretri BASICU.‘budﬁ pracovat aj pod v2.@ programy,
ktoré vyuzivaji prikazy PEEK, POKE, CODE, USR, je nutné v nie-
ktorycﬁ pripadoch pozmenit, Tieto zmeny md2u byt niekedy mini-
médlne-zmena adresy, ale v niektorych pripadoch zlo2ité - ak
program pouZfival 3pecidlne podprogramy monitora alebo BASICUg

Zmeny v BASICU=-G V2.@ su takéhoto druhu:

1) Opravy chyb a drobné zlepSenia verzie 1,¢
2) Doplnenie novych moZnosti uZ existujucich prikazov

3) Doplnenie novych prikazov,
Okrem tychto zmien sa v niektorych pripadoch zmenilo aj

"spriavanie" preklada&a BASICU (napr. pri vykondvani povelu
LIST)., Tieto zmeny sd len dfsledkom inej interpretacie nis-




ktorych povelov v monitore PMD 85-2,

G.,1, ODSTRANENIE CHYB A DROBNE ZLEPSENIA

Verzia v2.0 méd opravenéd a doplnené tieto vlastnosti:

- Za grafickymi prikazmi (PLOT, MOVE, AXES) md8Zu v jednom
‘riadku nasledovat dal3is prikazy, ktoré si oddelené dvoj~-
bodkou,

- Premenné X@g, X1, X2, X3 a Y#, Y1, Y2, Y3, ktoré sa pouzivali
vo V1,7 na podporu grafickych prikazov, sa vo V2.8 na tento
ciel nevyuZivaju., Preto je moiné pouZivat ich ako be3né pre-
menné aj vtedy, ked program poufiva grafické prikazy.

- Funkcia INKEY spractva aj kIu& &islo 11.
- Ndvestia prikazov m82u byt len od @ do 32767,

- Goniometrické funkcie (sin, cos, tang), ktoré sa vplyvom
chyby vo V1,0 politali s presnostou na 3 desatinné miesta
sa vo V2.0 politaji presne na plnych 6 a% 7 desatinnych miest,

- V prikazoch ON vyraz GOTO, ON vyraz GOSUB mdZe byt hodnota
vyrazas v intervale -32768 a% 32767, '

- Povel MONIT bol odstréaneny, je nahradeny stlaéenim kombinécie
klavesov | 4 |a [RCL| .

G.2. ROZBERENIE MOZNOSTE ExIisTUIOCICH PREKAZOV

G.2.1, PREKAZ POKE

Prikaz POKE mdZe mat takyto tvar:

POKE ADR, H1, H2, H3, sececeececs, HN,

kde vyznam tohto prikazu je taky, Ze hodnoty H1, H2, H3 aZ HN
sa ulozia do pamati od adresy ADR.

napr. prikaz:

POKE “7@@@, 1, 2, 3, 4

je ekvivalentny prikazom: :
POKE ‘7¢9¢, 1: POKE 7¢@1, 2: POKE ‘7¢@2, 3: POKE ‘79@34




Pozn.: Apostrof (°) pred &islami znamend zdpis v 3estnédstkove]
ststave. | |

G.2.2. PREKAZ PLOT

vV prikaze PLOT je moZné zadévat sliradnice viacerych
bodov, ktoré si oddelené bodkoliarkami:

PLOT X1, Ylj X2, Y23 eovsoecre} XN, YN

Takyto prikaz nakresli lomenu &iaru, ktord sa zalina
v bode X1, Y1 a kon&i sa v bode XN, YN, Takto Je mozné jednym
prikazom nahradit niekoIko za sebou iddcich prikazov PLOT,
napr. Prikaz:

-

PLOT 21, 1;1, 2;2,2; 2,1; 1,1

nakresli Stvorec a prikaz:

PLOT 1,1,1;1,2,1;2,2,1;2,1,1

nakresli &tyri body vo vrcholoch Stvorca,

G.2.3, POVEL LIST

Pri vykondvani povélh LIST sa riadky, ktoré majd viac
neZ 48 znakov vypisuju do dvoch riadkov obrazovky, Pritom
za&iatok druhého riadku je odsunuty tak, aby bolo "vysunuté".
¢islo riadku, '

V pripade, 2e chceme zmenit dizku vypisovaného riadku (na ind
nez 48), mdZeme to urobit prikazom:

POKE “2E, DL,

kde DL je dl*ka riadku,

Napr, prikazom:

POKE ‘2E, 8¢

dosiahneme, 2e vypis programu pri LIST bude rovnaky ako
vo Vi.@, lebo sme nastavili difku riadku na 8¢ znakov,

| o




\
Naopak po prikaze:

POKE “2E, 32

bude vypis Ziroky len 32 znakov,

POZOR 11! = Prikazmi uvedenymi vy$sie sa meni nielen
8irka vypisu programu, ale aj 3irka vypisov polas vykondvania
programu (prikazom PRINT), PretoZe vo V1.f js beZne nastavena
tédto Sirka na 8¢ a vo V2,2 na 48, nisktoré programy sa mdZu
spravat inak pri vypisoch,

G.2.4, PREIKAZ PRINT

Prikaz PRINT je rozSireny o funkcie AT a INK, Tieto
 funkcie umaéﬁujd lep3ie riadit vypis textov na obrazovku.

G.2.4.1. FUNKCIA AT

Funkcia AT umoZnuje nastavenie miesta na obrazovke,
kam sa vypiSe nasledujici text v prikaze PRINT, Funkcia mé
dva parametre: riadok (@ aZ 26) a stlpec (@ aZ 47). Paramstre
st oddelené Ziarkou, Ak sa funkcia AT vyskytne ako poslednéd
v prikaze PRINT, tento prikaz sa chépe ako "neukonéen?“
(t.j. akoby bola na jeho konci bodkod&iarka). |

Napriklad takyto prdgram:

1p FOR I=@ TO 26
20 PRINT AT I, 2%I; "%*n
3¢ NEXT I

nakresli na obrazovke uhlopriedku (pribliZnu) z hviez-
didiek,

G.2.4.2. FUNKCIA INK

Funkcia INK umoZhuje ovlidat jas a blikanie vypisovaného
textu, , '
Funkcia m& jeden parameter, ktory sa pide do okrihlych
z4tvoriek, Hodnotu parametra dostaneme ako sulet niektorych
z tychto hodndrt,
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- vypis bude polojasom
- vypis bude blikat

P S AV

~ vypis bude inverzny (na bielom podklade &ierne pismens)

Na zaliatku préce je nastavenie INK (@), teda pise sa
plnym jasom, neblikajico na &iernom podklade biele pismensd, -

Napriklad prikaz:
PRINT AT 1¢,5; INK (3); "BASIC"; INK (4); "Vv2.8"; INK (Z2)

_ Vypi§e do 10, riadku a 5, stlpca polojasom blikajice
(1+2) slovo "BASIC" a plnym jasom inverzne text "v2,g",

Funkcia INK nastavuje rovnaké charakteristiky ako prvé
tri volby v prikaze PEN, '

G.2.4,3. RIADENIE SIRKY RIAOKU

Be2ne je 3irka riadku nastavené na 48 znakov, to znamens§,
Ze ak vypisujeme za sebou pismend napr., takymto programom:

1@ FOR I=1 TO 5@
2¢ PRINT CHRY (32+I);
3@ NEXT I

dostaneme takyto vypis:

b "HE % RT( )%+,-./P123456789 1 ; <=>? ) ABCDEFGHIIKLMNOP
QR '
Teda'po 48, znaku vypis pokrafuje na novom riadku.

Ak chceme zmenit Sirku riadku, postupujeme rovnako ako
pri 3irke vypisu programu (pozri 2.3,), teda program

2 POKE “2€,32

1¢ FOR I=1 TO 5@

2¢ PRINT CHRE (32+I);

3@ NEXT T

vyprodukuje takyto vystup:

P B ET( )R +,-. /P123456789: ; <= >7?
@ ABCDEFGHIJKLMNOPQR

L]
[N
fo

]



G.2.5. PREKAZY GOTO A GOSUB

vV prikazoch GOTO a GOSUB mdZe na mieste &isle riadku
vystupovat aj vyraz, ktorého hodnota bude z intervalu @ aZ
32767. Novy prikaz GOTO, resp, GOSUB ma teda tver

GOTO VYRAZ

" kde na vyraz sa klady tieto obmedzenia:
- bud je to celé &islo, _
- alebo je to aritmeticky vyraz, ktory sa nezalina cifrou,

Teda nem8Zeme napisat GOTO 1@xX, mdZeme vSak napisat
- GOTO X¥1@ alebo GOTO (1g%X). - '

vyhodu tohto roz&irenia ocenime vtedy, ked méme program,
ktory pozostdva z viacerych v podstate samostatnych uUsekov
(podprogramov), Napriklad nech si&astou nadho programu s’ pod-
programy, ktoré hybu nejaky objekt po obrazovke dopredu a do-

zadu, V tomto pripade stali, ak na zaliatok programu napiZeme
priradenia podobné tymto: ’

VPRED = 1@@ : VZAD = 2¢@

Potom uZ potas pisania (a ladenia) celého progrému'si
nemusime pamatat &i{isla riadkov, na ktorych sa za&inaju jed-
notlivé podprogramy, staiia nédm ich nazvy, teda mdZeme pisat

~ GOSUB VPRED
glebo

ON SGN (X} + 1 GOSUB VPRED, VZAD

Ookrem toho, e sme odbremeneni od pamdtania si &isiel
riadkov, mbZeme Tahkoc premiestnit jednotlivé podprogramy aj
na iné &isle riadkov, stali zmenit len za&iato&né prirado~
vacie prikazy. Treba si viimnat, Ze'"nézvy" podprogramov sa
musia 1i%it v prvych dvoch pismenéch (lebo si to vlastne '
obyéajné ndzvy premennych) & mend premennych nesmi obsahovat
kIudové slovéd BASICU,
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RozSirenie prikazev GOTO a GOSUB je moZné pouzit aj inak,
napr, tak, ako to vidime v nasledujicom programe:

1g FOR I=1 TO 1@ \

2@ GOTO (I-INT(I/2) % 2) > 1g+3g
3@ PRINT I
AQ NEXT I

Tento program vypi3e vS8etky péarne ¢isla od 1 do i@,
Takyto spbsob pouZitia vyrazov v prikazoch GOTO/GOSUB vs$ak
neodporudame, lebo program sa mb2e stat velmi neprehladny
a taztko modifikovateIny.

G.2.6. FUNKCIA VAL

Funkcia VAL je rozSirend tak, Ze jej argument je znakovy
retazec, ktory obsahuje Tubovolny vyraz BASICU. Funkcia VAL
vrati vypocitant hodnotu tohto vyrazu,

Napriklad nasledujdci program si vyZiada funkciu pre=-
mennej X a vytlad{i tabulku jej hodndt od 1 do 10 s krokom 1:

1@ DISP "ZADAJ FUNKCIU PREMENNEJ X" : INPUT Fg
15 GCLEAR:PRINT "X", Fg

2% FOR X=1 TO 1@

3@ PRINT X, VAL (Fg)

AP NEXT X

Ak tento program spustime a zaddme mu retazec X x x,
dostaneme tabulku hodndt funkcie X ¥ X: '

X X % X
1
4
9
16
25
36
49
64
81
199

O© 0O N O U b NV P

Y
h ]
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Ak zadédme retszec 2 X X+1, dostaneme tabulku funkcie
2 X X+1: ' '

2 % X+1
3
5
7
9
11 , ,
13
15
17
19
21

© 0O NO WV b W NN L X

[N
Q

G.2.7. PREKAZ PAUSE

Prikaz PAUSE nemusi mat Ziadny parameter, Potom sa
‘vykondva rovnako ako PAUSE @.

G,2.8. POVELY SAVE A LOAD - MOZNOST CHRANENIA PROGRAMOV

BASIC-G V2,.¢ obsahuje jednoducha moznost chrénenia pro-
- gramov proti prezeraniu a kopirovaniu, Program, ktor§ chceme
mat chraneny, treba nahrat na pasku tak, aby prvy znak jeho
mena bol "9*"(hviezdiéka) To dosiahneme takymto povelom:

SAVE CC" % MENO",

kde CC je &islo nahravky a MENO je max, sedem-znakové meno
programu, viimajte si, %e medzi &islom a hviezdikou nesmie
byt &iarka, ‘

Ked sa povelom LOAD prelita program, ktorého meno sa
za&ina hviezdidkou, ihned sa spusti, akoby bol ihned po skon-
Zeni zadany povel RUN., Program nie je moZné zastavit klavesom

. Ak prefu§ime program pomocou kldvesu |[RST | , t,].
odStartujeme BASIC odznova. program sa vymazZe,

Z uvedeného vyplyva, %2e program, ktorého meno sa zalina
hviezditkou, je chréneny proti beZnym sp8sobom Spionéie,.
Netvrdime, pravda, e je to ochrana Uplne bezpeé&na,
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G.2.9. POVEL AUTO

Povel AUTO mdZe mat len jeden parameter, V tom pripade
sa za druhy dosadi 1@ (tdto moZnost bola aj v predchédzajicom
type, 2le sa hlédsila chyba, aj ked sa povel sprévne vykonal),

G.2.10, POZASTAVENIE PROGRAMU

Kléves (SHIFT) slu2i na pozastavenie vykonavania
programu alebo vypisu programu, Ak pofas behu programu alebo
vypisovania programu (povel LIST) tento kléves stlaéime, vy=-
kondvanie programu (alebo vypis) sa ném zastavi, Ak kléves
pustime, Zinnost pokraduje. )

G.3. NOVE PRfKAZY A FUNKCIE

G.3.1. SESTNASTKOVE KONSTANTY

BASIC-G V2.g dovoluje zapisovat v texte programu kon-
Stanty v S8estndstkovej sustave., Zapisuju sa tak, 2e pred
vlastné &islo sa zapiSe znak “(apostrof). Razsah‘konétént
je od ‘g do ‘FFFF, Sestnastkové konitanty nam dobre posluzia
ako parametre prikazov POKE a APOKE, prip. funkcii PEEK,
APEEK a USR, -

Pozn.: V tejto priru&ke zapisujeme Sestnastkové konStanty
spbsobom vysvetlenim vy$8ie,

G.3.2. NOVE FUNKCIE

Ge3.2,1. FUNKCIA HEXZ

Funkcia HEXZ prevedie celu &ast svojho &iselného argu-
mentu do tvaru retazca v Zestnéstkovej slstave, Vysledkom
funkcie je vidy retazec dlzky 4, t.j. ak je &islo mensdie
ne “1g0pP, je zlava doplneny nulami, ak je &islo va&Sie neZ
‘FFFF, je hlésend chyba, funkcia HEXE je v istom zmysle ana-
logické funkcii STRgZ. ‘
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Napr. prikaz
~ PRINT HEXZ (243); " "; HEX3 (“Cg3A)
 Vypide

@PF3 C@3A .

V niektorych pripadoch je vhodna funkcia opacnéd k HEXZ,
t.j. takd, 2e prevedie Zadany retazec, ktory obsahuje &islo
v Sestnéstkovej sustave do tvaru &isla, V tomto pripade ném
posliZ2i funkcia VAL tak, ako vidime v nasledujucom programe
v riadku 3¢,

1@ DISP "ZADAJ CISLO V SESTNASTKOVEJ SUSTAVE"
2¢ INPUT AgZ

3% C=VAL ("°" + AgZ) ~

4@ PRINT "V DESIATKOVEJ SUSTAVE JE TO "; C

5@ GOTO 1@

G.3.2.2. FUNKCIA APEEK

vysledkom funkcie APEEK (A) je hodnota dvoch Byte
v pamati PMD 85, ktoré sa chdpu ako 16-Bitové &islo so znamien-
| kom, Funkcia APEEK takto nahriddza pouzitie funkcie PEEK
< na dve za sebou nasledujice adresy.,

G.3.2.3, FUNKCIA ADR

Vysledkom funkcie ADR je adresa jej argumentu.
Presnej$ie:

- ADR (A), kde A je &iselnd premennd, vrati adresu, na ktorej
je uloZensd hodnota (4 Byte) premennsj A, .

- ADR (AS), kde AZ je retazcové premennéd, vréti adresu
do pamati, kde sa nachadza 4 Byte informécia o hodnote Ag.
~ Prvy Byte je dl¥ka (@ a% 255), druhy Byte sa nepouives a
treti a 3tvrty Byte uddvaji adresu retazca Ag v pamati,

Napriklad nasledujiica Cast programu:
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19¢ DLZKA=PEEK (ADR(AZ))

11 A=APEEK (ADR(A¥)+2)

12¢ FOR I=1 TO DLZKA

13@ PRINT CHR¥ (PEEK (A+I-1))
149 NEXT I

Vytla&i obsah premennej Ag.

‘Pomocou funkcie ADR sa Iah8ie programuje styk medzi
programom v BASICU a progfamami v strojovom kode, lebo , B}
BASIC program md2e odovzdat adresu svojej premennej ako pa-
rameter. ‘

Ind moznost pouZitia funkcie ADR je v pripade, ked
potrebujeme vyhradit nejaky kus pamati tak, aby sme v nhom
mohli pracovat pomocou‘PEEK a POKE & pritom nam nev&hovuje
oblast nad “7¢g.

Napriklad nech potrebujeme 4¢gg@ Byte oblast, Tu si
vyhradime takto: o
102¢ DIM P (999)
1@1@¢ AD=ADR (P( 0))

Po vykonani tychto'prikazov mame v premennej AD édresu,

kde sa za&ina "NA3ZICH" 4¢@@ Byte, ktoré ml3eme vyuZivat,

G.3.3. NOVE PREKAZY

G.3.3.,1., PREKAZ PEN

Graficky prikaz PEN nastavi charakteristiky pre grafické
prikazy (PLOT, AXES, LABEL a FILL). Prikazom PEN mdZeme
riadit jednak jas a blikanie &iar rovnako ako funkciou INK
v prikaze PRINT, jednak sp8sob vykreslovania fiar, ktory sa
vo V1.¢ riadil pomocou prikazov POKE =15878, .....

Prikaz PEN m& tvar

PEN vyraz : .
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kde hodnota vyrazu je sé&tom niektorych z nasledujucich
hodnt: ' ’ '

1 - vykreslenie polojasom

2 - vykreslenie blikanim

4 - kreslenie inverzne /&ierne na bielom/

8 - vykreslenie negovanim /kade sa kresli, tade sa

meni obsah obrazovky/ ,
16 - vykreslenie mazanim /kade s@ kresli, tade sa maZe
obsah obrazovky/.

Ak nie je v sulte ani 8, ani 16, vykresluje sa nasta-
vovanim, t.j. kade sa kresli, tade sa nastavuje obrazovka,
Ak je v sulte 8 aj 16, berie sa len 16,

Ak nie je v sulte 4, kresli sa biele na &iernom, teda
"nastavit" bod znamené urobit ho svietiacim a "zmazat" bod
znamens urobit ho &iernym., Ak je v suéte 4, vymiena sa funk-
cia podkladu a &iar, podklad bude biely (prip. polojasom,
¢i blikajuci podla nastavenia 1 alebo 2) a kresli sa &ierrnou,
Teda nastavit znamend urobit &iernym a zmazat znamend urobit
bielym,

Vykreslovanie nastavovanim znamend, 2e tie body na o=
brazovke, kadial kreslime (napr. &iaru), sa nastavuju bez
ohTadu na to, aky mali stav pred kreslenim, Pri vykresIova-
ni mazanim sa prislusné body zotrd., vykresTovanie negovanim

. zZnamena, 2e vykreslIovanym bodom sa meni stav zo svietiaceho

na nesvietiaci & nacpak., Ak teda v tomto reZime nakreslime
dvakrat td istd &iarku (aj tym istym smerom), zotrie sa.,

Pri zapnuti poditada alebo stladeni sa nastavuje
implicitne PEN 8, t.,j. vykreslovanie negovanim plnym jasom
bez blikania, biele na &iernom podklade.

Napriklad takyto program:

1@ SCALE @,255.8,242

2@ FOR I=2 TO 23¢

3¢ PEN I - INT (I/4)X 4
5¢ PLOT I,I.1;I, 234-1,1
6@ NEXT I -




Nakresli dve uhloprielky obrazovky, priéom sa na kaz-
dej &iare cyklicky striedaju body s plnym jasom, polojasom,
blikajice plnym jesom a blikajice polojasom,

Pozn,: - Nastavenie blikania, polojasu a inverznej obra-
zovky (&ierne na bielom) je spolo&né s funkciou INK,

6.3.3.2. PREKAZY DEG A RAD

Prikazy DEG a RAD sluZia na prepinanie reZimu vypodtu
goniometrickych funkcii{ SIN, COS a TANG., Prepnutie do re-
Zimu "STUPNE" dosiahneme prikazom

DEG,

to znamend, Ze funkcie SIN, CCS, TANG sa pofitaju tak, Ze
ich argumenty sa chapu v stuphoch,

Prepnutie do reZimu "RADIANY" dosiahneme prikazom
RAD o

Po vykonani tohto prikazu sa argumenty vysdie uve-
denych funkcii chéapu v radianoch.

Po spusteni programu povelom RUN, ako aj po pouziti
povelu CLEAR, sa nastavuje reZim "RADIANY",

vyuZitie prepinala DEG si ukédZeme na nasledujucom -
programe:

1@ SCALE -1,1,-1,1: GCLEAR:DEG:I= -
2@ PLOT , £0S (I), SIN (I):I=I+7:GOTO 20

Tento program kresli polomery kruZnice, ktorych vza-
jomny uhol je 7 stuphov, ked nechame program dlh3ie beZat
(po 7 "obehoch"), Usetky sa zalni postupne premazévaf, az
sa (po 14 "obehoch") vSetky zotri. Kehy sme tento isty pro-
gram napisali s pouZitim radidnov
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b

1@ SCALE =1,1,-1,1: GCLEAR:RAD
2@ K=7 % 3,1415927/18@ :I=p
3@ PLOT @,#.,1; COS (I), SIN (I): I=I+K:G0TO 3¢

vplyvom zaokrdhIovacich chyb sa ném pri vypodte ne~
budd iary presne zotierat.

G.3.2.3, PREIKAZ ON ERR

Tento prikez umeoihuje potlaéiﬁ hlésenie chyb a odetro-
vanie chyb uZivatelskym programom v BASICU, To znamensd, Ze
v pripade vyskytu chyby sa vykondvanie programu neprerudi,
ale pokratuje na urdenom mieste,

Tvar prikazu

ON ERR Prirxaz

Vykondvanie tohto prikazu spoliva v tom, 2e sa na=-
stavi reZzim nezastavovania na chybe a zvySok riadku sa
ignoruje., 0d vykonania tohto prikazu plati, Z%e v pripade
vyskytu chyby sa najprv vyprdzdni zdsobnik nédvratovych
adries (return) a zdsobnik rozrobenych cyklov FOR, Potom
sa pokraduje vo vykondvani programu na prikaze, ktory na-
sleduje za ON ERR, Pritom sa v8ak zru$i stav nezastavovania
na chybe, t.j. ak vznikne eSte chyba, program sa zastavi,

Rozoberme si teraz takyto jednoduchy program:

5 ON ERR GOTO 5@
1g DISP "ZADAJ X"
2@ INPUT X
3@ PRINT X,1/(X ¥ X-9)
4@ GOTO 10
5@ REM === SPRACOVANIE CHYBY ===
6@ DISP "CHYBNY VSTUP, ZADAJ ZNOVA"
7@ ON ERR GOTO 5@

-84 GOTO 2¢




vV riadku 5 sa nachddza prikaz ON ERR, Pri prechode
tymto prikazom sa nastavi stav nezastavovania na chybs,
zvy8ok riadku sa ignoruje a pokracuje sa v riadku 1@, kde
sa vypise pomocny text a v riadku 2@ sa &ita &islo X,

v riadku 3@ sa vyhodnoti vyraz 1/(X % X-9) a vypise sa hod-
nota X a hodnota vypofitaného vyrazu. Po vypise sa pokraduje
znova riadkom 19,

Chyba mdfe nastat pri zaddvani riadku 2¢ alebo pri vy=-
hodnocovani vyrazu v riadku 3@, Pri vyskyte chyby sa zalne
vykondvat zvySok riadku 5, kde je GOTO 5@, V riadku 6@ je
ohlésenis chyby, riadok 7@ nastavuje znova stav nezastavova-
nia na chybe a riadkom 8¢ sa kon&i spraccvanie chyby,

V predchadzajucej ukazke bola situdcia jednoduchsa,
preto?e TubovoIns chyba mohla vzaiknit len nesprévnym za-
danim hodnoty premennej X, Spracovanie chyby sa mohlo ob-
medzit na tento jednoduchy pripad, vV zloZitejsich situé-
cidch je uZitoé&né vediet nielen to, Z2e chyba vznikla, ale
aj druh chyby a miesto jej vyskytu, Tieto informécie je
mozné ziskat takto:

- &islo riadku, kde vznikla chyba je uloZené na adrese
‘5ESD ako dva Byte, Na jeho zistenie teda mdZeme pouilf
napriklad takyto prikaz: ‘

RIAD=APEEK ( "SE5D) ‘ ]

- kéd chyby je uloZeny v jednom Byte na adrese 26, mAZeme
ho pre&itat napr. takto:

KODCH=PEEK ( 26)

vV nasledujicej tabulke s’ uvedené chyby, ktoré prisit-
chaji k jednotlivym kdédom:

k6D CHYBY PRESLUBNA CHYBOVA HLAZKA
1 SUBSCR ,RNG
2 ARR .ALLOC,
3 ENC . PARAM,
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G

4 ONLY IN PG
5 NO FOR STM
6 DATA EXHAU
7 PG TOO BIG
8 OVERFLOW

9 SYNTAX ERR
10 : RETURN ERR
11 NUMB, NONEX
12 DV BY ZERO ‘ )
13 CAN'T CONT
14 : STRNG LONG
5 - NO STR. SPC
16 STR,ALGRTH
17 TYPE CONV.
18 FILE SMALL
19 INPUT ERR
20 FIELD LOST
21 FILE BOUND
22 STOP

23 FILE ERROR

Tieto nové vedomosti mbZeme pouzit na zlepdenie .predchadza-

jbceho programu tak, Ze vypisujeme rdzne chybové spravy
podTa toho, akéd chyba nastala:

5
19
2g
3¢
49
59
55
57
58

59

6¢

g
89

ON ERR GOTO 5¢

DISP "ZADAJ X"

INPUT X ,

PRINT X,1/(X % X=9)

GOTO 1@ ,

REM === SPRACOVANIE CHYBY === -

ER=PEEK ({“26)

IF ER=8 THEN DISP "PRETECENIE, ZADAJ ZNOVA" : GOTO 78
IF ER=12 THEN DISP "DELENIE @, ZADAJ ZNOVA" : GOTO 7¢
IF ER=19 OR ER=2@ THEN DISP "CHYBNY VSTUP, ZADAJ ZNOVA":
GOTO 7%

DISP "CHYBA"; ER; "V RIADKU " ; APEEK ( “5E5D); "ZADAJ
ZNOVA"

ON ERR GOTO 5¢

GOTO 2¢g




sznémkys

SEZNAM OPRAVEN RIEROPOGTTAGE PND-85

- Flektroservis (eské Budéjovice . .
opravna Elektroservis, Dlouhd 34, sidl.Vltava, Ceské Budeéjovice

- Kovopednik méata Brns ' . '
opravna Kevopednik m, Brne, Zecharove [, tel, 320 540,
Brne=3nhunice . ‘ ‘

~ SYredm¥esky elektroseyrvis ) , .
opravna OPP BeneSev, Dim sluZeh, &sl. armddy 1676, Benelov

-~ Primyslevy podnik m. Plzné .
oprsvna P.p.m. Plznég, Dukelskd 17, Plczen

- lMontdZni zivody leerec i
opravna TRIZON, 28. ¥ijna 10, Teplice
opravna OFLP Roudnlce, Purkynevo ndm, 1400, Roudnice n.L.

~ KovosluZba Z;llna , o
opravne OPP Zilins, ul. Hliny 7, Z2ilina

- Tesla Eltos o.p. Soukenick# 3, Prsha 1, tel. 122317251
« Tegla Elt»s o.p. lacharova 9, Ostravs tel. 211 180
-~ Tesla Eltos o.p. Sibifsks 1, Bretislava tel., 462 70

- Tesla Eltos o.p. Lesnicksa 35, Kofice tel. 431 394

SEZNAM OPRAVEN TELEVIZORU

- Servisni strediska Krajské radidteldvizni sluzby
~ Tesla Eltos

SEZNAM OFRAVEN MAGNETOFONU

~ Servisni stfedisks Krajské radiotelevizni sluzby
- virobni zdvod Tesla - Preloud, tel. 2641

|
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SPINANY NAPAJACI ZDROJ PMD 10

NAVOD NA OBSLUHU

Konstrukcia vyrobku, ako aj starostlivost venovand jeho vyvoju a vyrobe pri spravne vykonanej obsluhe a
IS sprdvnom pouZivani zaruduji vysokd prevadzkovi spoflah livost.
b ) Pri pouiivani vyrobku sa riadte podla pokynov uvedenych v dalSom texte ndvodu. Preto je vo Vasom z4-
! ujme, aby ste si ndvod na obsluhu pred uvedenim vyrobku do <innosti pozorne prestudovali. .
; i

OBSAH NAVODU

1. Uvodné éast — technické udaje : . Sl e
2. Déleiité informacie : s
3. Strucny opis

4. Rozmiestnenie pripajacich zdsuviek, umiestnenie spinaéa siefového napiitia a indikatora zapnutia zdroja
| 5. Dodavané prisluSenstvo

6. Vymena poistky

7. Cistenie a udriba vyrobku

-

1. Uvodna éast — technické udaje

Napéjacie napatie: 220 V4109, /50 Hz
Vystupné napdtie/prud: -+ 5 V/25 A
+12 V/1,0 A . .
— 5V/04 A . S Ee E
Tolerancia vystupnych napéti: —+— 5 9, ’
Maximdlne zvinenie: + 5 V; max. zvlnenie 250 mV
-+12 V; max. zvinenie 250 mV
— 5 V; max. zvlnenie 100 mV
Ucinnost: 60 %)y
Prikon: 44 W
Rozmery: 320 x 100 x 70 mm -

Hmotnost: 0,9 kg

Prevadzkové podmienky:
Vyrobok musi vykazovat spravnu &innost v rozsahu na péjacieho napétia 220 V + 10 %, /50 Hz, v rozsahu tepldt
+10°C ai +435°C pri relativnej vihkosti vzduchu 10 %, ai 80 %, a tlaku 60 ai 106 kPa.

Osodenie: 4 integrovoné obvody, 2 tranzistory, 1 tyristér, 12 diéd

2. Déleiité informacie

Napdjaci zdroj je uréeny len na napéjanie mikropo ¢itaéov radu PMD 85.

Zdroj je moiné opdtovne zapnut ai po uplynuti minimaine 3 sekind od jeho vypnutia.

Bez zataie +5 V nemoino plne zataiovat napdfové vystupy +12 V a —5'V.

V zimnom obdobi odporicame zdroj pred zapnutim aklimatizovat asi 4 hodiny pri teplote miestnosti, v ktorej
bude zapojeny do &innosti.

Pred zapnutim zdroja (sietového spinaca) musi byt pripajaci kabel pripojeny na mikropocita¢.

V pripade, ie po zapnuti zdroja indikator zapnutia blikne, je prél‘uienﬁ niektory napdtovy vystup a je po-
trebné overit spravny chod mikropoéitaéa. Pri trvalom kratkom spojeni napdtového vystupu +5 V sa indikator ne-
rozsvieti. :

e

Sietova poistka s vysokou vypinacou schopnosiou sa nesmie nahradzaf inym typom. Opakované vypnutie sie-
tovej poistky signalizuje poruchu v primarnej Easti zdroja, ktord je opravnena odstranit poverend organizdcia
{opravovia, servisné stredisko). Jej adresu na poiiadanie oznami predavajica organizacia.

K automatickému vypnutiu zdroja déjde pri kratkom spojeni alebo pretaieni fubovolného napdfového vystupu.

Zaruéné podmienky na vyrobok su uvedené v zdaruénom liste.

Vyrobok chraiite pred vlhkom, prachom a vysokou te plotou.

Pred odiiatim horného krytu od zdroja, napr. pri vymene poistky, z bezpecnostnych doévodov musi byt zdroj
odpojeny zo zdasuvky so siefovym napdtim.
: Nehybte a netoéte so siciastkami vnitri zdroja. Ich poloha je z vyrobného podniku nastavend. Pripadné zme-
[ : ny alebo zdsahy méiu poskodif zdroj alebo pripojeny vyrobok — mikropoéitac.

\ ase zéruky vymenu sietovej poistky méie vykonat len odbornd organizacia, poverena vykonavanim x6-
ruénjch oprav, Kedie vjrobok je plombovany, porusenie plomby v Ease zdruénej lehoty rusi narok na vykonanie
oprav v zaruke.

Na zdroj neodkladojte iiadne predmety, ktoré méiu sposobif jeho poskodenie, zabranit chladeniu alebo spd-
sobit vniknutie cudzich predmetov.

3

@ 'E’I.A BRATISLAVA KONCERNOVY PODNIK




)

3. Struinj epis

Spinany napdjaci zdroj PMD 10 je uréeny na napdjonie osobnych mikropoditatov radu PMD 85, s ktorymi
po stranke dizajnu tvori jednotny celok.

Prednosfou zdroja je jeho modernd konstrukcia. vysokaé dcinnost a velmi rychla elektronicka poistka, ktora pri
prefaZeni Tubovolného vystupu alebo aj pri kratkodobom skrate odpdja vietky napafové wystupy. Vystupné nopatio
sa na mikropoéditaé pripajaji zasunutim koncovky privodného kabla do prisiusnej zasuvky na mikropocitaéi. Zap-
nutie zdroja je indikované rozsvietenim indikatora. No zapnutie o vypnutie zdroja je urceny spinac umiestneny
vedla zasuvky na pripojenie siefovej Snary.

4. Rozmiestnenie pripajacich zasuviek, umiestnenie spinata siefového napdtia o indikdtora zapnutia zdroja.

1 — Indikétor zapnutia zdroja

2 — Privodny kdbel vystupnych napdti

3 — Spinat sietového napdtia. Zdroj je zapnuty, pri preklopeni packy spinaca do prednej poiohy.
4 — Zasuvka na pripojenie privodu siefového napdtia -

OBSLUHA

Po pripojeni siefovej Sniry z prisluSenstva vyrobku na zdroj zasunutim pripojte privodny kabel vystupnych na-
pdti na mikropoéitaé a zasufite vidlicu siefovej Sniry do zdsuvky so siefovym napdtim. Az po uvedenych udkonoch
moizete pristipif k zapnutiu zdroja siefovym spinacom. Uvedeny postup z dovodu sprivnej o bezporuchovej pre-
vadzky je potrebné vidy dodrziavat.
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5. Dodévané prisiusenstvo

1 ks siefova $nora : . : .

1 ks trubickovi poistka F 2,5 A/1500 A )
1 ks ndvod na obsiuhu i
1 ks zaruény list

1 ks spotrebitel'sky obal

6. Vymena poistky h : R

Proti poskodeniu zvySenym elektrickym pridom je zdroj chraneny tawnou trubickovou poistkou F2,5 A/1500 A
V pripade, Ze sa poistka prerusi, treba ju vymenif za novi rovnakého typu a hodnoty. Vymenu poistky v Case za-
ruky mbdie vykonaf len poverend servisnd organizacia, lebo zdroj je plombovany a porusenie plomby nepovola-
nou osobou spdsobi stratu zdruky.

Pred vymenou poistky je z bezpeénostnych dovodov ne vyhnutné odpojif zdroj zo zasuvky so siefovym napdtim.

Siefova poistka je pristupnd po odskrutkovani Styroch skrutiek na spodnej strane krytu o po odobrati jeho hor-
nej casti od zdroja. Siefova poistka je umiestnend vedfa siefového spinaéa na zakladnej doske zdrojo. Po vymene
poistky treba horny kryt vratif spdf na povodné miesto a upewvnit skrutkami.

7. Cistenie a udriba vjrobku

Vyrobok nevyZaduje osobitni Gdribu alebo Cistenie. Na pripadné ¢&istenie pouiite mdkka a suchd prachovku,
ktori v pripade potreby mierne navhiéite v sapondte. Na CEistenie ‘nepouiivajte Ziadne chemické gistiace prostriedky.

8. Odstranenie pripadnjch chib : ’ e . - S L ’

V pripade, Ze vjrobok riadne nefunguje, preverte pripojenie pripajacej Snary vystupnych napdti na mikropo-
&ita€ a pripojenie siefovej $niry na zdroj a zdsuvku so siefovym napdtim. Ked po uvedenom prekontrolovani sa
Cinnost vyrobku nezlepsi, odovzdajte vyrobok na opravu do odbomnej opravovne.

Zmeny vyhradené.
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