Mikropocitac PMD 85-2

Mikropocitac PMD 85-1, ktory vyraba TESLA,
Spotrebna elektronika, k. p. Bratislava, presiel vo
VVZ podniku inovaénym cyklom. Na trh sa zaéina
dodavat PMD 85-2, ktory ma oproti predchadzajuce-
mu typu mnoho Gprav, Ma nova klavesnicu na baze
vodivého elastomeru, ¢im sa zjemnil jej chod a zvy3i-
la sa trvanlivost. Celkovakonstrukciamikropoditaéa
pri spravne vykonavanej obsluhe zarucuje vysoku
prevadzkovl spofahlivost. Daliia Gprava sa tyka
snimania Udajov z magnetofonu. Signdl je progra-
movo analyzovany, ¢o umoznilo vyriedit fazovo
nezavislé snimanie nahravok; tzn. zdznam dat je
nezavisly na type magnetofonu. PMD 85-2 ma novy
monitor a novu verziu BASIC-G V2.0. Monitor je do
znacnej miery kompatibilny s povodnou verziou.
Niektoré zo zmien monitoru: V pripade, Ze je zaloze-
ny modul ROM, po zapnuti PMD 85-2 sa vlozi obsah
modulu do RWM pocitaéa automaticky, bez prikazu
BASIC G, v opacnom pripade sa prihlasi podsystém
monitoru. Tabulka znakov obsahuje vsetky znaky
podfa ISO-7, tzn. aj mall abecedu a rozne dalie
znaky ako Stvoréek, vinovku a pod., ktoré nie st na
klavesnici, ale su pristupné uzivatelovi. Pridrzanim
klavesu sa bude jehofunkcia opakovat - autorepeat.
Vacsina klavesov ma dve funkcie. Niektoré dalsie
moznosti si: zmazavanie udajov na obrazovke,
vypis na obrazovku plnym jasom, polojasom, blika-
nim a v inverzii, vypinanie akustickej signalizacie,
nie je povinna medzera medzi kli¢ovym slovom
a parametrami, obsah pamate sa vypisuje bez pre-
stavok s moznostou pozastavenia alebo ukoncenia
vypisu, niekolkondsobné zrychlenie vykonu grafic-
kych funkcii, éislo nahravky méze byt od00az po 99,
moZnost pripojenia ako terminal k poéitacu (vtedy

sa menia funkcie riadiacich klavesov), moznost
zmeny prenosovej rychlosti, umoZnenie blokového
prenosu Udajov.

Zmeny v BASIC G V2.0s0 prevedené tak, ze vietky
programy, ktoreé pracovali pod BASIC G V1.0 a ne-
pouZivali sluzby monitora neuvedené v prirucke
k PMD 85-1, ani nepouZivali zvlastne vedomosti
o interpretri BASICu, budi pracovat. Odstranili sa
chyby a previedli sa drobne zlepsenia, doplnili sa
nove moZnosti uz existujucich prikazov a doplnili sa
nove prikazy. Niektoré zo zmien s(: moznost pisania
niekolkych' grafickych prikazov na jeden riadok,
premenne X a Y je mozné pouzivat ako beine
premenné aj ked sa pouzivaji grafické prikazy,
goniometricke funkcie sa pocitaju presne na plnych
6 az 7 desatinnych miest, prepinanie reZimu stupne
alebo radiany, povel MONIT je nahradeny stlaéenim
kombinacie dvoch klavesov, wpis riadkov dlhsich
nez 48 znakov sa vypise do dvoch riadkov obrazov-
ky, moznost zmenit diZku vypisovaného riadku,
umoZnenie nastavenia miesta na obrazovke pre
vypis textu, pozastavenie vykonavania programu
alebo vypisu stlaéenim kiavesa SHIFT, po uvolneni
klavesu cinnost pokracuje dalej. BASIC G V2.0
dovoluje zapisovat konstanty v programe aj v sest-
nastkovej sistave. Obsahuje aj jednoduchld moz-
nost chranenia programov proti prezeraniu a kopi-
rovaniu,

Inovacia vyrobku znizuje poruchovost, predlzuje
zivotnost klavesnice, zvysuje rychlost vykonu gra-
fickych prikazov, umoznuje komfortnejsiu obsluhu
a poskytuje Sirsie moznosti uplatnenia pocitaca.

Ing. Tibor Gulis
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'ZMEN? NA_OSOBNOM POZ{TASI PMD _85-2

A Gvoo _
Osobny poéitaé PMD 85=1 praéiel vyrobnou inovéciou, &o

sa prejavilo hardverovymi a softverovymi Gpravami, Z hardve-

rovych Gprav mé PMD 85-2 novd klivesnicu na baze vodivej gu-
my, ¢im sa zjemnil jej ched a zvydila sa jej trvanlivost.
Dal8ia Uprava sa tyka snimanie Gdajov z magnetofonu, Signal
20 vstupného tvarovada je softverovo analyzoveny, €o umoZni«
lo vyriaéiﬂ fédzovo nezévislé snimanie nshrévok. Zo softvarc-
vych tGprav mé PMD 85-2 novy monitor, ktory je do zna&nej mie-
ry kompatibilny 80 starym (zmeny v monitore st opisané v dal-
Sej Casti textu) a novl verziu BASIC-G. :

B. OBSLUHA

Po. zapnuti PMD 85-2 sa na rozdiel od predchédzajuceho
typu neochldsi wvZdy monitor, ale sa vlo%i do pamati obsah za-
lozeného programového modulu. To znamend, e ak zapnete po-
tita¢ so zaloZenym modalom'BASIcus V2,7, po zapnuti sa'ohlé;
si priamo interpreter BASICU. Ak ﬁie je zaloiany 2iadny mo=-
dul, ohlési sa monitor sprévou- - :

4+ OS READY e

. _OPIS KLAVESNICE

Klévesnica sa od predchédzajiceho typu 1181 pouZitim no-
vych tla&idiel. Tieto tlatidla maju makky chod. preto sa
pri stladeni TubovoIného klévesu (okrem ?1a|stor| ) gene-
ruje krétke akustické névestie ("cvaknutie"), Ak pridriime
nejaky klédves dlhdie, tak sa bude jeho funkcia opakovat
(tzv. autorapéat).

Tabulke znakov obsahuje v§etky znaky podla ISO-? Ak
. chceme vypisaf znak, ktorédho kod Je mimo intarvalu 32-127,
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zobrazi sa znak n ("maly Stvordek"), :

Pismena aa-p1§u rovnako ako na predchédzajicom tybe. Rozdiel
je len v tom, Ze ak stla&ime klaves| } | a spolu s nim nejaké
pismenc, zobrazi sa ném malé pismeno: napr., ak stla&ime naraz
M e P| , napiseme: malé p.

C.1. RIADIACE KLAVESY

Riadiace klavesy [RCL| , [1ins] , leri] , [per| , [cr] ,
: E](éipka doTava), ] (8ipka doprava_), (8ipka $ikmo),
: :l(dvoj.ité 8ipka doprava), (dvojita Sipka dolava), maju
nezmenene funkcie. Klaves [Eﬁﬁ] naéstavi kurzor za posledny
nemedzerovy znak v riadku. Klaves [C-D mé& rovnakd funkciu,
ale'po vypise spravy netreba stladit este niedo "naprézdno",

" va&3ina riadiacich kldvesov ma aj druhd funkdiu, ktorad sa
dosahuje sG&asnym stladenim prislugného klavesu a kléavesy
)| (SHIFT). Vyznam druhych funkcii jednotlivych riadiacich
klavesov je takyto:

:IW - pri stladeni sa zobrazi znak, ktory nasleduje v
kédovej tabulke ASCII za tym znakom, na ktorom je kurzor,
priom sa kurzor neposunie. Ak teda stlaéimem- na
medzere, objsvi sa nam | , ak kldves stladime znovu, alebo

ho pridrZime, zobrazuju sa postupne znaky "#2 % atd. v pora-
di, ktoré je dané ich ASCII kédom, Tento kléves je urdeny na |
to, aby sa dali dosiahnut aj tie znaky, ktoré nie sy na kld-
vesnici PMD (napr. vlnovka) : '

.m - stlacenim tohoto klivesu prejde podita¢ do re-
2imu termindlu, Tento reZim sa pouziva vtedy, ked je pocitad
PMD 85=2 pripojeny na po&itade radu SMEP (blizsie v samo-
statnom odseku) .

A IRCL - "Teply &tart systému", Tymto klavesom sa dos-
taneme z lubovolIného stavu, ked sa Ziada vstup znaku spaf
do monitora. Vypiée sa ++ O0S READY ++ ,

A ||oEL| - odétartuje program, ktory je v pémﬁti od adresy
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ﬁﬁﬁﬁ. Je to teda ekvivalent prikazu JUMP g@gQ. Ak sme mali
v pamati BASIC-G (a ten sme opustili napr. stlaenim |4 ||RCL| ),
znovu sa nam naStartuje. :

A I‘\ - zmaZe Gdaj na obrazovke .

A |l=-|] - zmeni podklad na inverzny a vymaZe Gdaje na ob-
razovke., Ak teda\po zapnut{ stladime tento klédves, celd ob-
razovka sa zafarbi na bielo a budy sa pisat &ierne pismené,

Druhym stlaenim sa dosiahne zase &lerna obrazovks,

$ END| -~ zasvieti sa Tavd (21téd) didda led a tym sa Vyp=
ne akustické signalizécia. Po opatovnom stladeni didde zhas-
ne a akustickd signalizécia sa obnovi. '

A —2'1| - slU2i na nastavenie spdsobu vypisovania na obra- ' .
zovku. Pri stld&ani tohto klévesu sa cyklicky prepina vykres-
Tovanie plnym jasom, polojasom, blikanie plnym jasom a bli-

kanie polojasom.

c.2. PROGRAMOVE KLAVESY

v pouiivani programovych kldvesov (kruéov) sl tieto
zmeny:

- pri z4pise do klévesu (pomocou ) sa ukladd len &ast
riadku vlavo od kurzora, po zépise sa ozve tdén a obsah
dialdgového riadku sa nezmeni. Je moZné zapisat aj retazce,
ktoré sa koniia medzerami, |
- ak stlacime kIGE&, ktory mad nulovy obsah, na\)ykoné sa Z2iadna = .
¢innost (nevypisuje sa chyba).

D. PRfKAZY MONITORA

V PMD 85-2 neexistuje prikaz BASIC-G, BASIC sa spista

stlagenim| A |[RST| :alebomm (ak uZ bol raz v pam'a'ti).
Ostatné prikazy ostali zachované, ale pri ich vykonévani su’

uréité rozdiely.




V prvom rade vo vietkych prikazoch nie je povinné medzera
medzi kIdZovym slovom a parametrami, Ostatné rozdiely uve-
dieme v nasledujdcich odeekoch.- '

PREIKAZ SUB - Ak nezadéme Ziadne déta, len adrasu. nehlési sa
chyba, ale prikaz zostane v dialdgovom riadku. '

PREKAZ MEM - M§ poxmeneny tvar vypisu, Na'zaéiatku riadka
‘nevynecha volné miesto, ala priamo tam nspide grikaz SUB
s prisludnou adresou,

PRfKAZ DUMP - Vypisuja obsah paméiti bez prestdvok a otazok
continue? Vystup je kedykoIvek mo2né pozastavit pridrianim
klévesu T alebo Uplne zastavit kldvesom |STOP| .

PRfKAZ JUMP - Je bez .zmien.

: PRIKAZ MGSV - &slo nahrévky mb2e byt CO a% 99 (piati aj pre

MGEND a MGLB].

~ PREKAZ MGEND - Vyknnéﬁania tohto prikazu je moZné hocikedy
prerudit stladenim kldvesu |[STOP| (aj v pripade, Ze nie je
pripojeny magnetofdn). .

PRfKAZ MGLD = Je naprogramovany odli&nym spBsobom tak, aby
bolo moiné &itat zdznamy aj z menej kvalitn?ch magnetofonov
a aby bolo moZné &itat zAznamy, ktoréd boli nahraté na inom
type magnetofonu. Tieto Upravy by sa mali prejavit vy3sou
spolahlivostou nahrévok programav a dét., Pri jeho vykondvani
sa vypisujd mend suborov, ktoré sa nadli na pédske aj do ob-
razovej &asti obrazovky.-tada ak chceme ziskaﬁ "obsah" pésky,
stadi napisat napr. MGLD 99 (ak nemédme na péske zdznam s ta-
kymto &islom) a na obrazovke sa ném postupne vypiSe obsah

- pésky., Vykondvanie prikezu MGLD je moZné v TubovoInom okamihu
prerusit klévesom [sTOP| , Pri tk%omto prerudeni sa vypise
spréva ++ FILE ERROR ++ , | '

PRfkAZ JOB - Je bez zmien,



E, MODUL TERMINAL

: Do tejto &asti monitorg sa vetupuje stladenim klavesov
T C-D{ . Tato cast monitoru umoiﬁuje pouzit oscbny po&itad

PMD 85-2 ako terminal potitala., Spojenie s politadom sa usku-
todhuje cez asynchrénno sériové prudové sludky, pri&om obidve -

linky sG pasivne, Rychlost prenosu je Standardne nastaveni
na 4800 Baudov, MoZno ju menit zmenou hodnoty premennej .
"SPEED_(g@cg7cH). Hodnota premennej SPEED sa vypoZita pomocou
vzorca ' . -

SPEED = 128@@@/BAUD,

.kde BAUD je prenosové rychlost. Na pripojenie k poéitaéu
sliZi konektor pre V.24,

Komunika&ny modul terminél mé okrem §tandardnych funkecid

| termindlu aj tri nové funkecie, ktoré umoinuju blokovy prenos
ddajov medzi nadradenym poéitadom & PMD 85-2, SuU to prikazy
INBLOCK, OUTBLOCK a JUMP, :

1

INBLOCK - Vstup ( do PMD ) bloku Gdajov.

Prikez mé dizku 131 Byte, Prvy Byte m& hodnotu 4, aaléie 

- dva Byte uréujld edresu v pamati (v PMD), od ktorej sa- bude
nasledujucich 128 Byte ukladat,

QUTBLOCK = Vystup bloku udajov,

Prikaz m4 difku 3 Byte. Prvy Byte mé hodnotu 2, dalSie
dva ur&ujd edresu v pamdti, od ktorej sa nasledujicich 128
Byte vy3le na vystupnt linku, Po nich bude nagledovat Byte
suitu tychto (128) Byte,

JUMP = Skok na uréenu adresu,

Prikaz mé dizku 3 Byte, Prvy Byte mé hodnotu 5o aalﬁie
dva ur&uju adresu, kam sa vykons skok s uloZenim névratovej
adresy na vrch zdsobnika. :

V reZime termindlu sa menia kddy (e funkcie) riadiacich
~ klavesov, Kédy riadiacich kladvesov si uvedené v nasledujicej
tabuTke, V prvom stipei je kéd, v druhom prislusny klaves,



*prad nazvom kldvesu znamensd, Ze treba zaroven drZat klaves
’} . D3ipka ozna&uje §ipku s &iarkou pri hrote (dvojita Sipka)

| alebo [5] .

-

Kéd ~ Kléaves '  Kkéd . Klaves

1 A CLR : 17 ) 8ipka doprava
2 e 18 A DEL

3 END 19 ) Sipka dolava
4 ' ' 20

2 : 21\‘. :

6 AC-D - : 22

7 A WRK _ 23 RCL |
8 . 8ipka dolava 24 8ipka doprava
g A bsipka doprava 25 _ Déipka'ddprava'
10 'T'Déipka doTava 26 D8ipka dolava
11 WRK - 27 CLR -
12 8ipka 3ikmo 28 INS

13 EOL _ = 29 .

14 _ = 0 C=-D _
15 A INS (PTL) 51 A 8ipka Sikmo
16 A END 127 DEL =

Kédy, ktoré nie st v tabUIks nedaji sa 2 klavesnice dosiahnut,

~ Modul termindl bol vyvinuty s prihlladnutim na po&itaée
radu SMEP (SM=3-20, SM=4-20, SM 52/11). To v8ak nevyluguje
Jeho pouZitie v spojeni s inymi poéitadmi.

Po nadtartovani modulu termindl sa vysielaji do po&itala
dva znaky: CTRL Q a CR (kédy 17 a 13), SlG2i to na pripadné
odblokovanie prenosovej linky pri po&itadoch SMEP, Balej sa
PMD 85-2 pauZiva ako termindl po&itala., Pri rolovani obrazovky
termindl vysiels kody CTRL S pred zaZiatkom rolovania a CTRL Q
. po skondeni, 0d po&itada sa vy2aduje, aby po kaZdom znaku CR
(kdd 13) posieldl niekoTko (3-5) vyplnovych znakov (koéd 2). :

Softverové pripojenie na pocitace radu SMEP pod opera&nym
systémom DOS RV=V 2 je moZné takto:

Pradpokladajmd, Z2e hardverovo je PMD-85 pripojeny ako
TTX: (kde X je &islo termindlu)., Ak je pripojeny cez AMUX ,

R



rychlost.treba nastavif takymto riadiacim prikazom DOS RV:

. SET/SPEED = TTX : 48gg :_asgg

Ak je pripojeny cez ASAD, je nutné nastavit na ASAD-e
pnepina&mi rychlost 48@¢@ BD.

Potom je nutné nastavit tieto charakteristiky termindlu:

SET / C2111 = TTX:

SET / CRT = TTX:

"SET / BUF = TTX :48,

Charakteristika 02111 zabezpeduje vysielanie vyplnovych
znakov., V pripade nastavovania charakteristik v obraze systému
na disku pomocou programu VMR sa miesto C2111 piSe LA3g@S,

G, ZMENY V BASIC-G‘VgaQ OPROTI Yi.Eg

Této prirutka opisuje zmeny a doplnky v BASIC -G V2.¢,
ktory sa doddva v PMD 85-2, Treba ju chépat ako doplnok k pri-
rudke o BASICU=G, Od &itatela sa predpokladé Ze sa s je}]
obsahom uZ oboznadmil, '

BASIC-G V2.7 je navrhnuty tak, Ze vSetky programyﬁ ktoré
pracovali pod BASIC-G V1,0 a nepouZivali eluzby monitora.he-_
uvedené v priruéke, ani nepouzivali zvlastne vedomosti o moni-
tore a interpretri BASICU, budi pracovat aj pod V2. programy,
ktoré vyuiivaju prikazy PEEK, POKE, CODE, USR, je nutné v nie-
ktorych pripadoch pozmenit, Tieto zmeny mdZu byt niakedy minie
mélne—zmena adresy, ale v niektorych pripadoch zloZité - ak
program pouzival Speciélne podprogramy monitore 8lebo BASICU#

Zmeny v. BASICU=G V2.0 su takéhoto druhu:

1) Opravy chyb a drobné zlepSenia verzie 1.0 .
2) Doplnenie novych moZnosti uz exigtujacich prikazov
3) Doplnenie novych prikazov, ' _
Okrem tychto zmien sa v niektorych pripadoch zmenilo aj
"sprévanie" prekladata BASICU (napr. pri vykonévani povelu
LIST)Q.Tieto zmeny s len dbsledkom inej interpretéacie nie-

-
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ktorych povelov v monitore PMD 85-2.

G.1. ODSTRANENIE CHYB A DROBNE ZLEPSENIA

Verzia V2.0 mé opravené_a'doplhené tieto-vlastnosti;

- Za-grafickymi prikazmi (PLOT, MOVE, AXES) m0Zu v jednom .
riadku nasledovat dal3ie prikazy, ktoré si oddelené dvoj-
bodkou,

. - Premennéd X@, X1, X2, X3 a Y@, Yi,‘Y2, Y3, ktoré sa pouZivali

vo Vi.@ ndlpodporu grafickych prikazov, sa vo V2.9 na tento
ciel nevyuZivaji. Preto je mozné pouzivat ich ako beZné pre-
menné aj vtedy, ked program pouZiva grafické prikazy,

- Funkcia INKEY spractva aj kIu& &islo 11, :
- Névestia prikazov mbzu byt len od ¢ do 32767,

- Goniomatrické'fuhkcie (sin, cos, tang), ktoré sa vplyvom
chyby vo Vi.g pofitali s presnostou na 3 desatinné miesta
sa vo V2.0 poéitaja presne na pln?ch 6 az 7 desatinnych miest,

-~ V prikazoch ON vyraz GOTO, ON vyraz GOSUB mdZe byf hodnota
vyraza v intervale -32768 az 32767. '

- Povel MONIT bol odstréneny, je nahradeny stlaéenim kombinécie
klavesov | 4 la [RCL| . ' '

G.2. ROZSERENIE MOZNOSTQ_;X;STUS&CICH PrREKAZOV

G2 1. PRExAZ POKE

Prikaz POKE moZe mat takyto tvar:

POKE ADR, Hi H2 M3 s aa s HA

kde vyznam tohto prikazu je taky, %o hodnoty H1, H2, H3 aZ HN
sa uloZia do pamati od adresy ADR,

~ . napr, prikaz:
POKE “7¢@9, 1, 2,3, 4
je ekvivalentny prikazom:
POKE °7¢9@@, 1: POKE ‘7@@l, 2: POKE ‘792, 3: POKE ‘79@34



 Pozn,: Apostrof (°) pred &islami znamens zépis v Sestnidstkove]
stustave,

G227 PRfKAZ PLOT

V prikaze PLOT je moZné zadévaf suradnice viacerych
bodov, ktoré sy oddelené bodkoéiarkami

PLOT X1, Y1; X2, Y2 euaiaoia XN, YN

Takyto prikaz nakresli lomenu &iaru, ktord sa zalina
v bode X1, Y1 a kon&{ sa v bode XN, YN, Takto je moZné jednym
prikazom nahradit niekolko za sebou idicich prikazov PLOT,
napr. Prikaz:

PLOT 1, 1;1, 232,23 2,43 1,1

nakresli Stvorec a prikaz:

PLOT 1,1,1;1,2,1;2,2,1;2,1,1

nakresli Styri body vo vrcholoch &tvorca.

G.2.3, POVEL LIST

Pri vykondvani povélu LIST sa riadky, ktoré majud viac
neZ 48 znakov vypisujd do dvoch riadkov obrazovky. Pritom
zaciatok druhého riadku je odsunuty tak, aby bolo "vysunuté"
&islo riadku, ;

V pripade, Ze chceme zmenit dlzku vypisovaného riadku (na inu
neZ 48), mdZeme to urobit prikazom:

POKE “2E, DL,
kde DL je dI2ka riadku.
Napr. prikazom:
POKE “2E, 8¢
dosiahneme, 2e vypis programu pri LIST bude rovnaky ako
vo Vi@, lebo sme nastavili diZku riadku na 8@ znakov.



- Naopak po prikaze:

POKE “2E, 32
bude vypis Siroky len 32 znakov,

POZOR !1! - Prikazmi uvedenymi vy33ie sa meni nielen
Sirka vypisu programu, ale éJ $irka vypisov podas vykonavania
programu (prikazom PRINT), PretoZe vo Vi.g je beZne nastavens
tato Sirka na 8¢ a vo V2,0 na 48, niektoréd programy sa moiu
sprévaﬁ inak pri vypisoch.

G.2.4, PREKAZ PRINT

Prikaz PRINT je roz&ireny o funkcie AT a INK, Tieto
funkcie umoénuju lepéie riadit vypis textov na ohrazovku.

G.2,4.1, FUNKCIA AT

Funkcia AT umoZhuje nastavenie miesta na obrazovke,
kam sa vypiSe nasledujiici text v prikaze PRINT., Funkcia mé
dva parametre: riadok (@ aZ 26) a stipec (P az 47), Parametre
8u oddelené &iarkou., Ak sa funkcia AT vyskytne ako posledné
v prikaze PRINT, tento prikaz sa chédpe ako "neukpnéenvﬁ
(t.3J. akoby bola na jeho konci bodko&iarka).

Napriklad_tak?to program:

1@ FOR I=g TO 26
2@ PRINT AT I, 2%I; "Xn
3@ NEXT I
nakresli na obrazovke uhloprietku (pribliZznd) z hviez-
didiek,

G.2.4.0. FUNKbIA INK

Funkcia INK umoinuje ovlédaﬂ jas a blikanie vypisovaného

textu,

' Funkcia mé jeden parameter, ktory sa pise do okruhlych
zédtvoriek, Hodnotu parametra dostaneme ako sGdet niektorych
z tychto hodndt,

0



1 - vypis bude polojasom
2 = vypis bude blikat
4 - vypis bude inverzny (na hielom podklade élerne pismena)

 Na zadiatku prace je nastavenie INK (@), teda pise sa
plnym jasom, neblikajico na Eiernom podklade biele pismend. °
Napriklad prikaz:
PRINT AT 1@,5; INK (3); "BASIC"; INK (4); "V2.g"; INK (@)
Qypiée do 10, riadku a 5, stlpca polojasom blikajice |

(1+2) slovo "BASIC" a plnym jésom inverzne text "v2.g",

Funkcia INK nastavuje rovnaké charakteristiky ako prvé
tri volby v prikaze PEN.

G.2.4.3. RIADENIE SIRKY RIADKU

BeZne je Sirka riadku nastavend na 48 znakov, to znamena,
2e ak vypisujeme za sebou pismena napr. takymto programom:

i@ FOR I=1 TO 5@
2@ PRINT CHR® (32+I);
3@ NEXT I

dostaneme takyto v?pis:

N

| "#Z % &7( )%+,-./P123456789 : } <=>? ) ABCDEFGHIIKLMNOP
QR
Teda po 48, znaku vypis pokraiuje na novom riadku.

Ak chceme zmenit Zirku riadku, postupujeme rovnako ako
pri 3irke vypisu programu (pozri 2.3.), teda program

. 2 POKE ‘2E,32

i¢ FOR I=1 TO 5@
2@ PRINT CHRZ (32+1);
3@ NEXT I

vyprodukuje takyto vystup:

LN R8O )K +,-. /9123456789« ;s <= >7?
@ ABCDEFGHIJKLMNOPQR -

S



G.2.5. PREKAZY GOTO A GOSUB

V prikazoch GOTO a GOSUB mdZe na mieste &isla riadku
.vystupovat aj vyraz, ktorého hodnota bude z intervalu g az
32767. Novy prikaz GOTO, resp, GOSUB ma teda tvar

GOTO VYRAZ

' kde na vyraz sa kladi tieto obmedzenia:
- bud je to celéd &islo,
- alebo je to aritmeticky vyraz, ktory sa neza¢ina cifrou,

Teda nemBZeme napisat GOTO 1@xx, mbZeme vdak napisat
- GOTO X*1g alebo GOTO (1@%X). : '

. vyhodu tohto roz$irenia ocenime vtedy, ked mame program,
ktory pozostdva z viacerych v podstate samostatnych usekov
(podprogramov), Napriklad nech sifastou nadho programu su pod-
programy, ktoré hybu nejaky objekt-po obrazovke dopredu a do-

zadu, V tomto pripade sta&i, ak na zaéiatok programu napideme
priradenia podobné tymto-

VPRED = 1¢@ : VZAD = 200

~ Potom uZ polas pisania (a ladenia) celého prog}ému'si
_nemusime pamdtat fisla riadkov, na ktorych sa za&inaju jed-
notlivé podprogramy, stadia nam ich nadzvy, teda mbZeme pisat

GOSUB VPRED
qlabo

ON SGN (X) + 1 GOSUB VPRED, VZAD

okrem toho, e sme odbremeneni od pamdtania si &isiel
riadkov, m6Zeme Tahko premiestnit jednotlivé podprogramy aj
na iné &isla riadkov, stadi zmenit len zadiatoné prirado=-
vacie prikazy. Treba si v&imnit, %e "ndzvy" podprogramov sa
musia 14%it v prvych dvoch-pismenéch (lebo s to vlastne
obytajné nazvy premennych) a mené premennych nesmi obsahovat
kIG8ové slové BASICU, '



RozS8irenie prikazev GOTO a GOSUB je moZné pouit aj inak,
napr, tak, ako to vidime v nasledujicom programe : -

1@ FOR I=1 TO 1@

2@ GOTO (I=INT(I/2) % 2) >% 1@+3¢
3@ PRINT T

4@ NEXT I

Tento program vypise v&etky parne &isla od 1 do 1g,
Takyto spdsob pouZitia vyrazov v prikazoch GOTO/GOSUB vSak
neodporudame, lebo program sa md%e stat velmi neprehladny
a tazko modifikovateIny.

G.2.6. FUNKCIA VAL

Funkcia VAL je roz3irenas tak, %e jej argument je znakovy .
retazec, ktory obsahuje Tubovolny vyraz BASICU., Funkcia VAL :
vrati vypolitanui hodnotu tohto vyrazu,

Napriklad nasledujici program si vy?iada funkciu pre-
mennej X a vytla&i tabulku jej hodndt od 1 do 10 s krokom 1:

1@ DISP "ZADAJ FUNKCIU PREMENNEJ X" : INPUT Fg

15 GCLEAR :PRINT "X", Fg ‘

2 FOR X=1 TO 1@

3@ PRINT X, VAL (Fg)

4% NEXT X

: Ak tento program spustime a zadidme mu retazec X Ko
dostaneme tabulku hodndt funkcie X ¥ X ‘

X % X
1
4
9
16
25
36
49
64
81
199

© 0O N O A NN R X

(5N
=



Ak zadémo retazec 2 % X+1, dostaneme tabulku funkcie
2'*'X+1-

*

2 % X+1

5

5

7

9

11

13.

L)

17

29
=21

© 0N A W R

=
=

C.2.7. PRfKAZ PAUSE

Prikaz PAUSE nemusi mat Ziadny parameter. Potom sa
vykondva rovnako ako PAUSE #.

G.2.8., POVELY SAVE A LOAD - MOZNOST CHRANENIA PROGRAMOV

BASIC-G V2.¥ obsahuje jednoduchu moZnost chrénenia pro-
gramov proti prezeraniu a kopirovaniu, Program, ktor§ chceme
mat chraneny, treba nahrat na pasku tak, aby prvy znak jeho
mena bol " % v (hviezditka), To dosiahneme takymto povelom:

 SAVE CC" % MENO",

kde cC je &islo nahrédvky a MENO je max, sedem-znakové meno
programu, véimajte &i, Ze medzi Zislom a hviezdi&kou nesmie 
byt &iarka, :

Ked sa povelom LOAD prec&ita program. ktorého meno sa
zadina hviezdi&kou, ihned sa spusti, akoby bol ihned po skon-
&eni zadany povel RUN. Program nie je moZné zastavit klavesom

' . Ak pre}-uéime program pomocou klédvesu ‘_RSTI L Ul

odétartujeme BASIC odznova, program sa vymaZe,

Z uvedeného vyplyva, Ze program, ktordho menc sa zaéina
hviezdi&kou, je chréneny proti beZnym spbtsobom SpionéZe.
Netvrdime, pravda, %e je to ochrana lplne bezpeé&nd.

= 14 -



G.2.9. POVEL AUTO

" Povel AUTO mbfe mat len jeden parameter. V tom pripade
sa za druhy dosadi 1i¢g (tédto moznost bola aj v predchadzajucom
type, ale sa hldsila chyba, aj ked sa povel spravne vykonal).

G.2.10, POZASTAVENIE PROGRAMU

Klaves (SHIFT) slt2i na pozastaven'ia vykonévénia
programu alebo vypisu programu, Ak po&as behu programu alebo
vypisovania programu (povel LIST) tento kladves stlatime, vy-
konavanie programu (élebo vypis) sa néam zastavi, Ak kléves
 pustime, &innost pokraluje.

G.3., NOVE PRIKAZY A FUNKCIE

G.3.1. SESTNASTKOVE KONSTANTY

BASIC=G V2.7 dovoluje zapisovat v texte programu kon-
Stanty v Sestnastkovej sustave,., Zapisuji sa tak, Ze pred
vlastné &islo sa zapiSe znak “(apostrof)., Rozsah konStént
je od ‘@ do °FFFF, Sestnastkové konStanty ném dobre posluZia
ako parametre prikazov POKE a APOKE, prip. funkcid PEEK,
APEEK a USR., : ' '

Pozn.,: V tejto prirucke zapisujeme Sestnastkoveé konStanty
spbsobom vysvetlenim vy&8ie, ‘

G.3.2. NOVE FUNKCIE

G.3.2,1. FUNKCIA HEXg

- Funkcia HEXZ prevedie celu &ast svojho ciselného argu-
mentu do tvaru retazca v Zestnastkovej sistave, Vysledkom
funkcie je vidy retazec dizky 4, t.j. ak je &islo menSie

nez “10@@, je zlava doplneny nulami, ak je &islo va&sie neZ
“FFFF, je hlé4send chyba, funkcia HEXZ Je v istom zmysle ana=
logicka funkcii STRg,

- 15 -



Nepr., prikaz - _ : f o

PRINT HEXZ (243); " "; HEX$ (’CgsA)
: Qypiée

@IF3 CP3A

Vv niaktorych pripadoch je vhodna funkcia opaénd k HEXE,
t.j. taka, e prevedie zadany retazec, ktory obsahuje &islo
v Zestnastkovej ststave do tvaru &isla, V tomto pripade nam
poslizi funkcia VAL tak, ako vidime v nasledujﬁcom programe
v riadku 3@.

1@ DISP "ZADAJ CISLO V SESTNASTKOVEJ SUSTAVE"
20 INPUT Ag '

3¢ C=VAL (""" + AZ)

4@ PRINT "V DESIATKOVEJ SUSTAVE JE TO "3 C
5¢ GOTO 1@

Ge3.2020 FUNKCIA APEEK -

vysledkom funkcie APEEK (A) je hodnota dvoch Byte
v pamati PMD 85, ktoré sa chdpu ako 16-Bitové &islo so znamiana
kom. Funkcia APEEK takto nahradza pouZitie funkcie PEEK
na dve za sebou nasledujtce adresy.

Go3.2.3, FUNKCIA ADR

vysledkom funkcie ADR je adresa jej argumentu.
Presnejsie:

- ADR (A), kde A je tiselna premenné, vrati adresu, na ktorej
je uloZend hodnota (4 Byte) premennsj A,

- ADR (A&’)n kde AZ je retazcové premenné, vrati adresu
do pamgti, kde sa nachédza 4 Byte informacia o hodnote AZ.
Prvy Byte je dlzka (g a2 255), druhy Byte sa nepouive a
treti a Stvrty Byte udavajd adresu retazca Ag V pamati,

Napriklad nasleddjﬂca cast programu:

= 16 =



1@ DLZKA=PEEK (ADR(Ag))

119 A=APEEK (ADR(AZ)+2)

12¢ FOR I=1 TO DLZKA

13¢ PRINT CHR§ (PEEK (A+I=-1))
14¢ NEXT I

vytladi obsah premennej AZ,

Pomocou funkcie ADR sa Tahs$ie programuje styk medzi
programom v BASICU a programami v strojovom kdde, lebo
BASIC program mdZe odovzdat adresu svojéj premennej ako pa-~
rameter, = :

Ind moZnost pouZitia funkcie ADR je v p}ipéde.'kea
potrebujeme vyhradit nejaky kus pamati tak, aby sme v nom
mohli pracovat pomocou PEEK a POKE a pritom nam nevyhovuje
oblast nad ‘79¢. : | -

Napriklad nech potrebujeme 4p@@ Byte oblast., Té si
vyhradime takto:
10@@ DIM P (999)
1@1@ AD=ADR (P(0))

_ Po vykonani tychto prikazov méme v premennej AD adresu,
kde sa zadina "NASICH" 4¢@y Byte, ktoré mfieme vyuzivat,

G.B.B._NOVE\PRfKAZY

G2 3.1. PRECAZ BEN

Graficky prikaz PEN nastavi charakteristiky pre graficke
prikazy (PLOT, AXES, LABEL a FILL). Prikazom PEN mbéZeme
riadit jednak jas a blikanie &iar rovnako ako funkciou INK
v prikaze PRINT;’jednak sposob vykreslovania &iar, ktory sa
vo Vi,g riadil pomocou prikazov POKE =15878, +....

Prikaz PEN ma tvar

PEN vyraz

- -



kde hodnota vyrazu je suétom niektorych z nasledujucich
hodndt: _
1 - vykresienie polojasom
2 - vykreslenie blikanim
4 - kreslenie inverzne /&ierne na bielom/
8 ~ vykreslenie negovanim /kade sa kresli, tade sa
meni obsah obrazovky/
16 - vykreslenie mazanim /kade S& kresli, tade sa maZe
obsah obrazovky/. |

Ak nie je v sudte ani 8, ani 16, vykresTuje sa nasta=-
vovanim, t.j. kade sa kresli, tade sa nastavuje obrazovka,
Ak je v sulte 8 aj 16, berie sa len 16,

Ak nie je v sudte 4, kresli sa biele na &iernom, teda
fnastavit" bod znamend urobit ho svietiacim a "zmazat" bod
znamen4 urobit ho &iernym. Ak je v stucte 4, vymieﬁa sa funk-
cia podkladu a &iar, podklad bude biely (prip. polojasom,

&i blikajuci podla nastavenia 1 alebo 2) a kresli sa tiernou.
Teda nastavit znamend urobit &iernym a zmazat znamend urobit
bielym, ‘ '

: Vykreslovanie nastavovanim znamena, Ze tie body na o=
brazovke, kadial kreslime (napr. &iaru), sa nastavuju hez
ohIadu na to, aky mali stav pred kreslenim, Pri vykreslova=
" ni mazanim sa prislusné body zotri, VykresTovanie negovanim
' znamené. Z2e vykrasrovanym bodom sa meni stav z0 svietiaceho
na nesvietiaci a naopak. Ak teda v tomto re*ime nakreslime
dvakrat tt 1stp giarku (aj tym istym smerom), zotrie sa,

Pri zapnuti poditala alebo stladeni ' sa nastavuje
implicitne PEN B, t.,j. vykresIovanie negovanim plnym jasom
bez blikania, biele na &iernom podklade.

'Napriklad tak?to program:

1@ SCALE @,255,9,242
20 FOR I=2 TO 23%

3¢ PEN I - INT (I/4) X% 4
5@ PLOT I,I.1;I, 234-I,1
6@ NEXT I

S48 -



Nakresli dve uhloprieiky obrazovky, pricom sa na kaz-
dej &iare cyklicky striedaju body s plnym jasom, polojasom,
., blikajice plnym jasom a blikajlce polojasom,

Pozn,: - Nastavenie biikania. polojasu a inverznej obra-
zovky (&ierne na bielom) je spoloéné s funkciou INK,

G.3.3.2. PREKAZY DEG A RAD

Prikazy DEG a RAD sluZia na prepinanie raiimu vypodétu
goniometrickych funkcii SIN, COS a TANG., Prepnutie do re=-
fimu "STUPNE" dosiahneme prikazom

DEG,

to znamend, %e funkcie GIN, COS, TANG sa poZitaji tak, Ze
ich argumenty sa chapu v stuphoch,

Prepnutie do reZimu "RADIANY" dosiahneme prikazom
RAD,

Po vykonani tohto prikazu'sa,argumenty vy&sie uve=-
denych funkcii chépu v radianoch.

Po spusteni programu povelom RUN, ako aj po pouziti
povelu CLEAR, sa nastavuje reZim "RADIANY", ‘

Vyuzitie prepinafa DEG si ukaZeme na nasledujdcom
programe :

1f SCALE ~-1,1,-1,1: GCLEAR:DEG:I=@
20 PLOT , COS (I), SIN (I):I=I+7:GOTO 2@

Tento program kresli polomery kruZnice, ktorych vza-
jomny uhol je 7 stuphov, ked nechame program dlhSie beZat
(po 7 "obehoch"), tse&ky sa za&nl postupne premazévat, a¥
sa (po 14 "obehobh") v8etky zotri., Kebv sme tento isty pro-
* gram napisali s pouzitim radianov

Soqg =



1@ SCALE -1,1,-1,1: GCLEAR:RAD
29 K=7 % 3,1415927/180:1=p
3¢ PLOT @,@,4; COS (I), SIN (I): I=I+K:GOTO 3¢

vplyvom zaokruhrovacich chyb sa nam pri vypoéte ne=-
budy &iary presne zotierat.

Tento prikaz umoZhuje potla&it hlésenie chyb a oSetro-
vanie chyb uZivatelskym programom v BASICU, To znamens, Ze
v pripade vyskytu chyby sa vykondvanie programu neprerusi,
ale quraéuje na uréenom mieste.,

Tvar prikazu

ON ERR PRfIkAZ

Vykondvanie tohto prikazu spoiva v tom, Z2e sa na-
stavi reZim nezastavovania na chybe a zvysSok riadku sa
ignoruje., 0d vykonania tohto prikazu plati, Ze v pripade
vyskytu chyby sa najprv vyprézdni zdsobnik névratovych
adries (return) a zdsobnik rozrobenych cyklov FOR. Potom
sa pokraduje vo vykonsvani progremu na prikaze, ktory na-
sleduje za ON ERR. Pritom sa v3ak zru3i stav nezastavovania
na chybe, t.j. ak vznikne eSte chyba, program sa zastavi,

Rozoberme si teraz tak?fo jednoduchy program:

5 ON ERR GOTO 5@
1@ DISP "ZADAJ X"
2@ INPUT X
3@ PRINT X,1/(X % X=9)
4@ GOTO 1@ e
5@ REM === SPRACOVANIE CHYBY ===
6@ DISP "CHYBNY VSTUP, ZADAJ ZNOVA"
7¢ ON ERR GOTO 5¢ :
8¢ GOTO 2@ '
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V riadku 5 sa nachadza prikaz ON.ERR.‘?ri prechode
tymto prikazom sa nastavi stav nezastavovania na chybe,
zvy8ok riadku sa ignoruje a pokraduje sa v riadku 1@, kde
sa vypiSe pomocny text a v riadku 2@ sa &ita ¥islo X,

v riadku 3@ sa vyhodnoti vyraz 1/(X % X=-9) a vypi3e sa hod-
nota X a hodnota vypoZitaného v?raiu. Po vypise sa pokraluje
znova riadkom 1@,

Chyba mbZe nastat pri zaddvani riadku 2@ alebo pri vy-
hodnocovani vyrazu v riadku 3@, Pri vyskyte chyby sa za&ne.
vykondvat zvySok riadku 5, kde je GOTO 5@, V riadku 6@ je
ohlésenie chyby, riadok 7¢ nastavuje znova stav nezastavova-
nia na chybe a riadkom 8@ sa kon&i spracovanie éhyby,

V predchédzajucej ukéZke bola situdcia jednoduchd,
pretoze Tubovolné chyba mohla vzmiknit len nesprévnym za-
danim hodnoty premennej X, Spracovanie chyby sa mohlo ob-
medzit na tento jednoduchy pripad. V zloZitejsich situd-
ciach je uZito&né vediet nielen to, Ze chyba vznikla, ale
aj druh chyby a miesto jej vyskytu, Tieto infermécie je
mozné ziskat takto:

- &islo riadku, kde vznikle chyba je uloZenéd na adrese
‘55D ako dva Byte. Na jeho zistenie teda mdZeme pouit
~napriklad takyto prikaz: !

RIAD=APEEK ( "5E5D)

- kod chyby je uloZeny v jednom Byte na adrese 26, mbZema
~ ho pre&itat napr. takto: . -
KODCH=PEEK ( “26)

V nasledujicej tabulke su uvedené chyby, ktoré prislﬁ-'
chaju k jednotlivym kdodom:

k6D CHYBY PRESLUSNA CHYBOVA HLASKA
1 : SUBSCR.RNG
2 ARR,ALLOC,
3 FNC,PARAM,

tog









NAVOD NA POUZITIE PMD 85 - 2A

Osobny mikropo&fta&é PMD B5-2A je upravenou verziou typu
PMD 85-2. : :
Operatnd pamdt PMD 85-2A je vytvorend z dynamickych pamidti
s rozsahom 64 Kbitov, €o umoZfiuje plné obsadenie pamdafového
priestoru mikropotitada.
VyuZitie plnej kapacity opera&nej pamdti umoZnila Uprava pro-
gramoveého vybavénia - interpretra jazyka BASIC-G, ktorého ver-
zia BASIC-G/ V 2.A zvy3uje pouZitePny rozsah programov na 19 KB/
pri nepouzit{ prikazu ROM na 22 KB / a zvid&3uje priestor pre u-
kladanie znakovych retazcov na 11 KB. .

Sp6sob prdce s PMD B85-2A:

1. Po zapnutf zdroja pracuje PMD B85-2A ako PMD B5-2, kapacita
pamdti pre programy a data 19 KB.

2. Zvysenie kapabity pre programy a data na 22 KB pri nepou-
2it{ prikazu ROM sa prevedie prfkazom jazyka BASIC

APOKE 30, ‘70 @ @

3. Roz3frenie priestoru pre znakové refazce na 11 KB Je moZné
odStartovanim krdtkeho programu v jazyku BASIC.

1@ As e "21FFBF46732B?CA?FAMJE}EBZD:F7.59" o .
2@ CODE A% :
3@ APOKE ‘41, “BDPP

4@ CLEAR

4. Po od¥tartovan{ programu v jazyku BASIC Je moZné pre tvor-

bu programov v hexadecimdlnom kode vyuZit aj oblast 9¢@@ -

- BFFFH. : '
Pre PMD 85-2A sa menf mapa operatnej pamdti, ktord je uvedend 2
na str. 5 "Ndvodu na. pouZitie osobného mikropoZfta&a radu PMD",
podla priloZeného obrdzku.

UPOZORNENIE

V osobnom mikropoé&fta&i PMD 85-2A v désledku aplikdcie dyna-
mickych pamdtf{ 64 KB je zvyseny odber zo zdroja + 5V o cca 0,3 A,
Cim nie v8etky zdroje EA 1605 zabezpetujd sprdvnu &innost poéitaCQ;F



ADRESA OBSAH ROZSAH

PpgP H
BASIC GV.2.A 9.k
2499H 16 k
4999 H
PROGRAMY + DATA
19k
16k
7999 H
ST T T PROGRAMOVE KLUCE 3.8k
8¢ H | ZASOBNIK + DIAL. RIADOK+ SPRAVY 0.2k
MONITOR 4k
Sp¢H
16 k
RETAZCE | 1k
BD@#YH i :
ZAPISNTK PROGRAMY BASIC 1k
CopoH : : 2A5|§Nn< 0.5k
VIDEO UZIVATELOM
- [PRISTUPNA
288 x256 BITOV OBLAST 15,5k | 16 k

@ BYTE 48 BYT E_




