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V poslednich letech za&aly do mnoha odvétvi narodniho hospodéfstvi pronikat mikropotita&e. Ale nejen do narodniho
hospodatstvi. Mikropo&itade ji2 v soutasné dobé& viastni i v nasi republice tisice amatérn a potitatovych naddenci..

Prakticky jedinym vy&&im programovacim jazykem, ktery je mezi témito po&itadi hojnéji rozéifen, je jazyk BASIC. Tento
jazyk ma viak Fadu nevyhod, z nichg nejvyznamné;jii je asi jeho pomalost. O nevyhodach tohoto jazyka ostatné podrobnéji
informoval &lanek ,,M4 FORTH nadé&ji?* v AR 12/83. )

V posledni dob# se zatina stale vice prosazovat jazyk FORTH, ktery mé pro utivatele mikropoditada Fadu prednosti.

V tomto kursu bychom vas chtéli s jazykem FORTH nejen podrobné seznamit, ale &asteéné vas i pfesvédiit, e moins
pravé tento jazyk vam pomite realizovat viechny vase napady.

1. ZASOBNIK

Dfive, neZ si zatneme vypravét cokoliv
0 programovani, musime si vysvatlit pojem
zasobniku a s nim spojenych operaci. Tento
pojem bude v celém dalsim vykladu klicovy
a bez jeho pochopeni nema smys! vykiad
vibec zaginat.

Zasobnik je datova struktura, jejiz &Ginnost
lze modelovat napf. pomoci Supliku
v psacim stole. Do 3upliku ukiadame papiry
s poznamkami, a to jeden na druhy. Pristup
mame vidy pouze k papiru naposiedy
uloZenému. Potfebujeme-li papir dFive
uloZeny, musime napfed odebrat vechny
papiry, které le3i nad nim.

Takto pracujici datova struktura se na-
2zyva zasobnik (stack). V literatufe se maze-
te také Casto setkat s ndzvem LIFO, co? je
zkratka z ,,Last In First Out® neboli posiedni
tam, prvni ven.

Polozky na zasobniku budeme v dalsim
textu oznacovat nasledujicimi zkratkami:
TOS — vrSek zasobniku (Top Of Stack)

— poloZka, kterou jsme na zésob-
nik dali naposledy, nebo kterou se
tam pravé chystame dat.

NOS — nasledujici za TOS {(Next On
Stack) — mohli bychom Fici po-
loZka pod TOS.

NNOS — nasledujici za NOS.,

Zasobnik budeme v dalim textu zobra-
20vat dvéma zpiasoby, a to bud v Fadce
Zleva doprava, takze TOS bude nejvice
vpravo

..... NNOS NOS TOS

2 nebo pod sebou, a to tak, 2e TOS bude
NEJSPODNEJSI poloZka. Uvadomuiji si. e
tento zplsob 24pisu si protitedi s terminy
+uloZit na vrgek” nebo .prvni pod vrskem*.
dle z fady dalsich davodi je tento zpisob
pisu vyhodnéjsi. nehledé na to, e ve
YSech  mikropotitatich  roste zasobnik
Smérem k niz&im adresam (tedy doll),
ke je toto znageni v literatuie obvykie,
Plestoze si, jak jsem jiZ poznamenal,
Sierminologii protifedi.
b "0 nazornou predstavu si ukafeme, jak
z:d_e Vypadat zasobnik pfi tomto zpdsobu
& Pisy. buqeme-h na néj postup:i® ukladat
us'a od jedné do péti. Zaroveh bude
_kaide polozky uvedena patfitna ze tfi
Se uvedenych zkratek:

1708 1 NOS 1 NNOS 1 1
27T0S 2 NOS 2 NNOS 2
3TOS 3 NOS 3 NNOS
4 T0S & NOS
5 TOS

Cheeme-i nyni polozky odebrat. budeme
Cinit v obraceném pofadi, nez jsme je
dali. tegy:

Ukl

1 1 NNOS 1 NOS
2 NNOS 2 NOS 2 TOS
NOS 3 NOS 3 TOS
0S 4 T0S
TO0S

1 708
N
N
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2. FILOSOFIE JAZYKA FORTH

Prvni, co zatatéénika na jazyku FORTH
vétinou zaréd?i, je jeho naprosta odlisnost
0d v3eho, s &im se doposud setkal (nebyl-li
to zrovna jazyk LISP, kterému se alespon
vzdélen& podoba). Prace v jazyku FORTH je
celé postavena na dvou zasobnicich. Prvy je
systémovy a jsou do né&j ukladany navratové
adresy a nékteré dalsi Gdaje a ufivateli se
nedoporuluje jej pFilid vyuZivat. Jeliko} je
tento zasobnik ¢asto oznaGovan jako
2asobnik navratovych adres, budeme ijej
v textu znacit ZNA.

Uzivateli je uren druhy z4sobnik, ktery je
plné pod jeho kontrolou a na kterém se
provadi veskeré operace. Tento zasobnik
budeme oznatovat UZ (ulivateisky).

Upiny program jazyku FORTH je tvofen
posloupnosti tzv. slov, oddélenych mezera-
mi nebo znaky ,,Nova Fadka". Slovo muze
byt oznateno (pojmenovano) jakymkoliv
znakem kédu ASCIl s vyjimkou mezery
a Fidicich znakd nebo libovolnou posloup-
nosti téchto znak i neobsahujici mezeru ani
fidici znaky. Kazdému slovu je jednozna&né
pfifazena néjaka &innost a slove tedy
pfedstavuje obdobu procedury. Tato pro-
cedura otekava véechny sveé parametry na
zésobniku. odkud je po pfevzeti vymaze
‘@ uloZi tam pripadné vysiedky.

Definice v3ech stov, neboli popisy ke
slovim pfifazenych &innosti, jsou ulozeny
v tzv. slovniku. ktery byva nékdy ozna&ovan
za ftfeti zasobnik. Slou®i k uchovavani
definic novych slov, hodnot proménnych,
poli, atd. Siova k nému mieme ptidavat
a opét je z néj odmazavat obdobné, jako
poloZky na zasobniku.

Interpretr &te program slovo za slovem.
kazdé slovo napfed najde ve slovniku
a vzapéti vykona patfiénou &innost. Pokud
slovo nenajde ve slovniku, pokusi se jej
interpretovat jako &islo, jeho? hodnotu pak
uloZzi na vrcho! zasobniku. Pokud siovo
nelze interpretovat ani jako ¢&islo. ohiasi
chybu.

Pred zapocetim programovéni v jazyku
FORTH je zapotfebi provést dakladnou
analyzu ulohy. Redeny problém si rozlozime
na hiavni £asti. z nichz katdou pak znovu
dale déiime. Tento proces trva tak dlouho.
dokud jednotlivé Easti nejsou natolik jedno-
duché, 2e je miizeme naprogramovat po-
moci znamych slov. Taktc provedena ana-
lyza se nazyva ,.analyzou shora dold” (top-
down design)

Po provedené analyze pak nadefinujeme
slova. realizujici nejjednodussi Cinnosti.

Pomoci téchto slov a slov dbive znamych
nadefinujeme realizaci innosti sloZitéjsich
atd.. aZ na konec nadefinujeme jedno slovo,
fedici cely problém. Tento postup se nazyvé
.programovéni zdola nahoru" (bottom-up
programming).

Specifickou viastnosti jazyka FORTH je,
Ze tato postupné tvotena slova nejen defi-
nujeme, ale také zaroved odladujeme.
Okam#Zité odladéni siov je umo2néno tim, Ze
vBechna siova oCekévaji své vstupni para-
metry na zasobniku a tamté? ukiadaji své
vysledky. Neni tedy nutné vytvafet zviatnl
procedury, pfedévajici testovanym slovim
parametry a tisknouci jejich vysledky, ne-
bot tyto &innosti maZeme jednoduse reali-
zovat , runé*.

Mnohé jiné jazyky, napt. BASIC, nas
nenuti provadét bezpodmine&na tuto teore-
tickou pfipravu a svoji strukturou umozZfiuji
pfimé programovani, kdy provadime zaro-
veh analyzu a kodovani. Pokud viak po
dokon&eni programu porovname tasy po-
tfebné k naprogramovéni ulohy obé&ma
metodami, zjistime, 2e prvni metoda je
v&tSinou neporovnateing rychlejsi a progra-
my ji ziskané jsou i mnohem pfehlednajsi.
NepovaZujte proto nutnost teoretické pFi-
pravy za nevyhodu jazyka FORTH, ale za
ieho vyhodu, kter4 nas ochran! pfed neko-
netnym odlad'ovanim v&&né chybnych pro-
gramil.

3. METODICKE POZNAMKY

Zakladni interpretr jazyka FORTH obsa-
huje podle implementace okolo 100 a% 200
slov. Tato skutetnost vy?aduje ponékud
odli$né pojeti vyuky, net byva u ostatnich
programovacich jazyk( zvykem. Styl vyuky
by se mél spie bli2it vyuce jazyki ptiroze-
nych.

Kurz tedy nebude seznamem pravidel
pouziti jednotlivych siov. KaZdé kapitola se
bude zabyvat nékterou z viastnosti jazyka.
Na jejim zatétku budou uvedeny definice
novych slov, poutitych v této lekci spolu
s vysvétienim jejich vyznamu a funkce. Tato
slova pak budou v dal3im textu pokiadana
Za Znama. '

V definicich bude u katdého slova Vpravo
od jeho nazvu uveden v zavorkach ode-
kavany (vievo od 8ipky) a vystedny (vpravo
od $ipky) stav uZivatelského zasobniku.

V popisech stavu zasobniku budeme
poutivat nasledujici oznadeni:

A - Adresa.
(A) — Obsah bufky na adrese A (16
bitd).
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B(A) — Obsanh bajtu na adrese A.

B — Bajt je tislo od 0 do 255. Pokud
chceme ulozit bajt na TOS. uloZi
se Sestnactibitova polozka, jei
ma4 v hornich osmi bitech nuly.
Chceme-li naopak uloZit obsah
TOS do baijtu, uloZi se spodnich
8 bitt TOS.

D — Celé tislo v dvojnasobné pfesno-
sti. Zaujima dvé poloZky na
z4sobniku (tj. 4 bajty). Jeho roz-

sah je od -2147483648 do
2 147 483 647.
F — Pravdivostni hodnota (flag). Nula

je chapana jako ,FALSE* (ne-
pravda), nenulova hodnota jako
~TRUE* (pravda). Mame-li
nékam ulozit pravdivostni hodno-
tu, je ., TRUE" ukladano jako -1
nebo —1 a ,,FALSE" jako 0.

N — Celé &islo v rozsahu od -32 768
do 32 767 (16 bitd).

RA — Navratova adresa (return ad-
dress) z pravé provadéného slo-
va. P¥i vstupu do slova je (TOS)
ZNA = RA (viz 8. lekce).

u — Celé ¢&islo v rozsahu od 0 do
65535 (unsigned).

X — Obecna gestnactibitova polozka.

wx — Jméno slova jazyka FORTH.

Xxx. — Adresa slova xxx.

¥4 — ASCII kéd znaku — plati pro négj
stejné zdsady jako pro B.

V daldim textu budeme &asto hovofit
o buitkach paméti nebo spravnéji o pamé-
tovych mistech. Pam&tovym mistem (PM)
budeme rozumat &ast paméti, kde je uloZe-
na naéjaka informace. Tato st mlze mit
raznou velikost. Podle potfeby to jednou
bude bit, jindy bajt, dvoubajt (siovo) atd.
U vicebajtovych PM budeme adresou pa-
matového mista myslet adresu jeho prvniho
bajtu.

PFi praci s PM budeme potfebovat obas
rozli§ovat adresu mista a hodnotu na této
adrese uloenou. Polozky budeme znatit
identifikatorem (napf. TOS, BASE). Pokud
bude tfeba zdaraznit, Ze se jedné o hodno-
tu, bude tento identifikator uzavien do
kutatych zavorek (napf. (TOS), (BASE));
bude-ii tfeba zdlraznit, Ze se jedna
o adresu, bude uzavien mezi dvé tedky
(napf. .BASE. je adresa promé&nné BASE,
(BASE). je adresa, na ni je uloZena
hodnota proménné BASE).

V nékierych programech (definicich)
uvadim pro snazdi porozuméni a vétsi
nazornost stav z4sobniku po vykonani
katdého siova pod timto slovem, a oddé-
luji jej pinou carou. U dvojtedkovych
definic (budou vysvétleny) uvadim stav
zasobniku, ktery je oCekavan pfed jejich
pingnim, pod jménem nové definovaného
slova.

Pokud bude vyulivdn i ZNA, budou
zobrazeni obou z4sobnikd oddélena svisiou
tarou, pfi¢emz UZ bude znadzornén vievo
a ZNA vpravo od této &ary. Zapis

3{4
7

bude tedy znamenat, Ze na UZ je (TOS) =7
a (NOS) =3 a na ZNA je (TOS) = 4.

Pro lepsi porozuméni prikladim i pro
odlad'ovani pfipadnych vlastnich programd
vam doporucuji zhotoveni tzv. RUP, co? je
zkratka ndzvu ,.ruéni univerzalni pocitaé”.
Pro tento ucel si opatfete sadu dominovych
kamen( nebo jinych, jim podobnych ko-
stek. V nouzi postadi i z kartonu nastfihané
obdéiniky. Zasobnik pak bude pfedstavovat
fada pod sebou vyrovnanych kameni (ko-
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stek. obdéinik(), na nichz budou napsany
hodnoty patfiénych polozek. UloZeni po-
lozky na vrchol zasobniku budeme realizo-
vat tak, ?e jeji hodnotu nebo symbolické
oznaéeni napiSeme na voiny kamen (kost-
ku. karton) a tento pfidame na konec fady.
Odebrani poloZky ze zasobniku bude pro-
stym odebranim naposledy ulozeného ka-
mene. V&echna g&isla, ktera budeme psat
pFi zobrazovani zasobniku, budeme 2apiso-
vat v desitkové soustavé. Budeme-li chtit
Zislo napsat v jiné soustavé, uvedeme prvé
pismeno nazvu soustavy v Zzavorce za
Cislem. Tedy:

18 = 1010(B) = 22(0) = 18(D) = 12(H),

kde B znadi binarni (dvojkovou), O oktalo-
vou (osmitkovou), D dekadickou (desitko-
vou) a H hexadecimalni ($estnactkovou)
&iseinou soustavu.

4. ARITMETICKE OPERACE

Nova slova:
+ — (N1 N2 —(N1+N2)
Sette (TOS) a (NOS) a vysledek
ulozi na TOS.
— — (N1 N2 —(N1-N2)
Odedte (TOS) od (NOS), vysledek
uloZi na TOS.
. — (N1 N2 — (N1*N2))
Vynasobi (TOS) a (NOS), vysle-
dek ulozi na TOS.
/ — (N1 N2 —(N1/N2))
Vydali (NOS)/(TOS) a celou &ast
podilu uloZi na TOS (tedy 5/2 = 2)
— (X - XX
Zduplikuje TOS.
—(N = )
Vytiskne hodnatu TOS na obra-
zovku v dané bazi.

S ideou zasobniku je spojena tzv. postfi-
xova notace, nazyvana téz ¢asto obracena
polska notace (zkratka RPN izn. Reverse
Polish Notation). Tento zpusab zapisu po-
#aduje, abychom vidy uvadéli napfed para-
metry (operandy) a teprve potom jménc
procedury (operator), ktera tyto parametry
zpracuje. Pokud tedy potfebujeme spocitat
,13x17%, musime napsat ,,13 17 x". Ob-
dobn& zapisujeme i sloZit&jsi vyrazy. Napf.
vyraz

DUP

(2+3)*(7-4))"2
bychom naprogramovali v jazyku FORTH
nastedovné:

2 3 + 1 4 - * DuP*
2 2 5 5 5 5 15 15 225
3 7T 1T 3 15
4
Zastavme se u tohoto pfikladu po-

drobnéji. Prvnim slovem je slovo .. 2 ™.
V z4kladni verzi FORTH ka2dé slovo, které
je tislem, ulozi na TOS svoji hodnotu. Slovo

2 - uloZi tedy na TOS ¢islo 2. jak je
znazornéno pod piikladem.

Daldim slovem je slovo 3 ~ Pii jeho
vykonani se uloZi na TOS Zislo 3 a Cislo
2 bude v NOS.

Slovo .+ vezme (TOS) (=3) a NOS) (=2).
sedte je a vysledek uioZi na TOS. Po jeho
vykonani je na TOS &islo 5. Toto Cislo je
také v danou chvili jedinou polozkou na UZ.

Slova .. T ~ a .. & " pfidaji své hodnoty
postupné na TOS, takZe po jejich vykonani
budou na UZ tfi poloZky.

Slovo .. — * vezme (TOS) (=4) a (NOS) (=7).
odette (TOS) od (NOS) a vysiedek (=3) uloZi
na TOS.

Nasleduje slovo * - které vezme (TOS)

(=3) a (NOS) (=5). vynasobi Je a vysiedek
(=15) uloZi na TOS.

Nyni jiz zbyva pouze tento soutin umgg.
nit. Jelikoz mocnéni na druhou neni mey;
zakladnimi slovy jazyka, musime je obaejit
Jednou 2z moZnosti je zduplikoval TQg
pomoci slova DUP a takto vzniklé dvy
operandy spolu vynasobit.

Poslednim slovem v nasem pfikladu jg
slovo (tecka) ktere vezme lTOS)
a vytiskne na obrazovku tuto hodnoty
nasledovanou jednou mezerou, kiera og.
déluje za sebou jdouci Cisla;, pak odstranj
svij operand ze zasobniku.

Na prikladu aritmetickych operaci jg
nazorné vidét, jak pracuji véechny procedu.
ry jazyka FORTH — slova. Berou si gvg
argumenty ze zasobniku, kam vzapéti uiog
vysledek. Chtél bych zde jesté jednoy
zdaraznit, ze slovo ,.berou” znamena ode-
berou, neboli, Ze se pak jiZ tyto argumenty
na zasobniku nevyskytuji (viz stav zasob.
niku po vykonani siova).

Z uvedeného piikladu je také vidét, prog
FORTH nepatfi k nejvyhodnéjsim jazykim
pro redeni probiémil, v nichZ zcela pfevauiji
numerické vypolty. Nejen, Ze vyrazy jsoy
ponékud neprenledné, coZ by ostatné po
odladéni programu nemuseio byt na zava.
du, ale jeho hlavnim handicapem je neu-
stalé pFesouvani poloZek do a ze zasobniky,
coz znateing zpomaluje vypodet. Presto
vak FORTH byva i v numerickych
vypoétech 10 a 20krat rychleji ne2 BASIC
a 3 a? 5krat rychiejsi nez celotiseiny BASIC,
Dobry kompilator jazyka FORTRAN viak
dokaze tyto vypodty jestd rychieji. Jiz ne tak
presvédéivé jsou vysledky malych kompi-
latorG navrienych pro  mikropogitate
a pokud opustime pole numerické matema-
tiky, najdeme nepfeberny poCet aplikaci,
kde s jazykem FORTH mohou v rychlosti
a efektivnosti vyuZiti paméti, soutdZit pouze
programy, psané v assembleru nebo ve
strojovém kodu. | zde v3ak muaie nastat
paradoxni situace, Ze program psany
v jazyku FORTH, tedy ve vy38im programo-
vacim jazyku, zabere v paméti méné mista,
ne program psany ve strojovém kodu.

FORTH ve své zakladni verzi po&ita pouze
s celymi &isly v rozsahu od -32768 do
32767. Ve vétsingd aplikaci, v nichi se
FORTH pouZiva (fizeni, hry), tato pfesnost
zcela vyhovuje a mimo to, vypodty v pevné
garce jsou mnohem rychlejdl. V pfipadé
potfeby v8ak 1ze nadefinovat i slova, kterd
pracuji s jakyriikoliv jingmi typy dat (vice-
nasobna pfesnost, plovouci &érka, kom-
plexni &isla, . ..), kterd jsou v dané chvili
potfeba. O vdech téchto moZnostech sé
postupné& dozvite v pribé&hu kurzu.

Aby se vam trochu zafila prace s6
z4sobnikem, zkuste si naprogramovat
vypodet a vytisténi vysledku nasleduiicich
piikiadd. PrGb&h akci na zasobniku §i
znazornéte pomoci ,,RUP" nebo tak, jak to
bylo uvedeno v pfikladu v textu. Pro
kontrolu je jedté jeden ptiklad takto vyte-
gen. U ostatnich jsou jen na konci lekce
kontroini feseni.

Zadani: (13-8)**3/(2 +« 4)

Regeni:
13 8 — pup DUP* * 2 4 - [
e
13 13 § 5 5 5125125125125 20
8 5 5 25 2 2
5 4

Daléi pfikiady:

1.(3-2)* (2°3-6)/(9-3)"*2
2.(3+6) " (3-6"7)
3.2+3*(6-4"7)" "2

4. (3-1)**4

Kontroini feseni:
1.32-23*6+*93-DUP* /.

2.36+-367"-"
3.23647"-DUP """ +
4.31-DUP *DUP *




5. DEFINICE NOVYCH
SLOV — |

Nova slova:

axxx — { — )

Zatatek dvojte¢kové definice slo-
va xxx. Nastaveni rezimu COM-
PILE.

—{ - )

Konec dvojtetkove detfinice. Na-
staveni reZimu EXECUTE.

slova v lekci nadefinovana:
2NA INA 4ANA S5NA
1+ 1- 2+ 2- 2*

FORTH umoznuje, aby si kazdy uzivatel
nadefinoval sva vlastni slova. Slovem, které
umoziiuje definovat tato nové slova, je slovo
. (dvojtetka). Prvni slovo, které nésleduje
za dvojteékou (popft. za ji nasledujici meze-
rou), se chape jako nazev nové definova-
ného slova. Po ném nasleduje seznam dfive
definovanych slov, kterd se maji béhem
jeho provadéni postupné vykonat. Celd
definice je pak ukon&ena slovem ;" (stfed-

nik).

F%eknéme, Ze bychom chtéli nadefinovat
slovo, které umocni svij argument na
druhou. Jedna z moZnosti je

2NA DUP * H

N**2

Zastavme se u této definice podrobnéji
a rozebereme si ji slovo za slovem.

Slovo ,,:* (dvojteCka). Ve slovniku jsme si
precetli, Ze oznaluje ,,zatdtek dvojtetkové
definice a mimo to e ,nastavi reZim
COMPILE®. O co vlastné jde. KdyZ jsme
v minulé kapitole napsali v programu slovo
DUP, tak se toto slovo ihned provedlo.
Podita¢ byl v provadécim reZzimu, nazyva-
ném EXECUTE. P¥i definici nadeho nového
slova v8ak nechceme slovo DUP ihned
provést. Potrebujeme potitadi pouze oz-
namit, ze aZz bude provadét slovo 2NA, tak
Ze toto slovo provede tak, Ze nejprve
provede slovo DUP a potom slovo ,**
Potfebujeme je tedy ne provést, ale pfeloit
do definice slova 2NA. Proto siovo i
nastavuje kompilaéni rezim (rezim COMPI-
LE), ve kterém urti posloupnost slov, jeZ se
budou provadst, a} bude mit poéitad
provést slovo pravé definované.

Slova DUP a,,*" se pak zkompiluji do no-
vé definovaného slova 2NA.

Slovo . ;* (stfednik) pfikompiluje do slov-
Niku ekvivalent znamého RETURN, neboli
tinnast, kterou je tfeba vykonat pi navratu
Z procedury (slova), a ukonéi kompilaci
= nastavi zpét rezim EXECUTE.

K této definici bych chtél jesté pfipome-
nout, ze pod ni je zobrazena pouze ta &ast

Z, kterou slovo bezprostfednd vyuZiva.
Slovo 2NA ogekava v TOS cislo, jeho?
druhou mocninu je treba vypotitat. Je-li
toto &islo jedinou polozkou na UZ &i ne, to
Pro dané slovo neni dilefité. Jeho &innost

Ude vidy stejna nezavisle na zbylém
Obsahuy zasobniku.

Ddle bych chtél upozornit na to, Ze stavy
Zsobniku zobrazené pod definici jsou
Stavy, ke kterym dojde teprve a? se slovo

ude vykonavat. Skute&ny stav zasobniku
S¢ b&hem definovani nového slova nemén.

Jakmile jsme néjaké slovo jednou nadefi-
Novali, miizeme je poutit v dal8ich defini-
Cich, Na ukazku pfedvedeme definice slov,

teré umocni TOS na treti, na Etvrtou a na
Patoy, v jevém sloupci tabulky jsou definice,

1€ré se snazi o maximalni Usporu paméti,
Pravém sloupci definice, které naopak

FORTH

Ing. R. Pecinovsiy, CSc.

.preferuji rychlost vypoltu a proto se snazi

omezit hloubku vol4ni na minimum:

Abyste si definovani novych slov trochu
procviili, zkuste si nadefinovat slova:

1+ 1- 2+ 2~ 2* '
kterd pritou (odeltou) k TOS jednitku
(dvojku), resp. vynasobi TOS dvéma.
Druhym vadim ukolem bude zobrazit si
SKUTECNE stavy UZ pii vykonavani fadky
5 : T+ 1 + H 1+

Kontrolni feseni:

1+ 1+ -1 -
2+ 2 + r2- 2 -
21 2 * ;

5 1+ 1 + H 1+

6. DEFINICE NOVYCH
SLOV — I

Nova slova:

SWAP — (N1 N2 — N2 N1)
Zaméni (TOS) a (NOS).

—(F — B
Neguje logickou hodnotu TOS.

—(F1 F2 — (F1&F2)b )
Logicky souéin (TOS) a (NOS) bit
po bitu.

— (F1 F2 — (F1|F2)b )

Logicky soutet (TOS) a (NOS) bit
po bitu.

— (F1 F2 — (F1{F2)b )
Exclusivni OR (NOS) a (TOS) bit
po bitu.

0 — (N — F(N<O))

~ UloZi na TOS logickou hodnotu
vyrazu ,,(TOS)< 0"

FORGET xxx ( - )
Vymaze ze slovniku nové slova
potinaje slovem xxx

NOT
AND

OR

XOR

Slova v lekci nadefinovana:

{ — (N1 N2 F(N1 < N2))
UloZi na TOS logickou nodnotu
vyrazu ,,(NOS) « (TOS)"

Dalsi slova:
0) 0= 0¢) 0)= 0=
) = ) >= (=

Definovani novych slov je nejbéZné&;jsi
Cinnosti, kterou v jazyku FORTH provadime.
Meéli bychom s ni byt proto seznameni
dakladnéji.

Kazdé nov& nadefinované slovo je zafa-
zeno do slovniku znamych slov (na jeho
konec). Prette-li poéitat né&jaké slovo,

pokousi se je napfed nalézt ve slovniku.

Slovnik se zasadné& prohledavd ODZADU,
tedy od naposledy nadefinovanych siov.
-Najde-li potita hledané siovo a jei
v rezimu EXECUTE, ihned toto slovo vyko-
na. Je-li v rezimu COMPILE, pfikompiluje
odkaz na toto slovo do slova pravé defino-
vaného.

Pokud potitat hiedané slovo ve slovniku
nenajde, pokusi se je interpretovat jako
Cislo. Pokud se mu to podati, uloi toto &islo
na TOS. (EXECUTE) popt. (COMPILE) za-
fidi, aby se pfi vykonavani pravé definova-
ného slova ulotilo toto &islo v pravou chvili
na TOS.

Pokud se mu nepodafii dané slovo inter-
pretovat ani jako &islo, ohlasi poéita
chybu.

Po nadefinovani kazdého slova bychom
méli ihned vyzkou3et, zda toto slovo pracu-
je sprévné. Pokud v n&m gzjistime chybu,
musime je nadefinovat znova. Av3ak ve
slovniku z(stane a nové se pouze pfida na
konec! Jeliko? se slovnik prohledava odza-
du, bude dale pod nazvem slova vidy
minéna jeho nejnové&;jsi definice.

Neptijemné vdak je, Ze stara definice
zbytetné zabird misto v paméti. Bylo by
tedy vyhodné, mit moZnost siovo ze slov-
niku vymazat. K tomuto G¢elu se pouiva
slovo FORGET. Aviak POZOR! Siovo FOR-
GET vymaze ze slovniku nejen slovo ozna-
éene, ale i vdechna slova, nadefinovana po
ném. Napsali-li bychom napt..

: PRVNI ; : PRVNI ; : DRUHY ; : DRUHY
; : TRETI ; FORGET DRUHY ,

sttaI}l by ve slovniku ob& definice slova
PRVN| a stardi definice slova DRUHY.
Pokud bychom tato slova chtéli vymazat
v8echna, museli bychom napsat:

FORGET PRVNI FORGET PRVNI

Z uvedenych vlastnosti slovniku jasné
vyplyvd, pro¢ se o ném nékdy hovofi jako
o tfetim zdsobniku. Pokuste se pfedist tuto
lekci jedté jednou a operace se slovnikem
interpretovat jako operace se zadsobnikem.
Zdlvodnéte si vlastnosti slovniku pomoci
vlastnosti zdsobniku. Na konci této lekce si

ez ADI T
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opét udélame malé cviteni v detinovéni
novych slov a pouZivani z4sobniku. Pokuste
se sami nadefinovat slova uvedena v druhé
&asti slovniéku z Uvodu této lekce. Definice
t&chto slov, uvedené v kontrolnich Feenich,
nejsou jeding moiné a ani optimalni. Maji
spide slouZit jako voditko t8m, kdo na svoje
viastni Fedeni nemohou pfijit.

Kontroini feseni:

0= NOT ;

0> = 0< NOT ;

0> 0-- NOT ;

0< = puUP 0< SWAP 0= OR ;

0> 0<= NOT ;

< —_ 0< H /

= —_— 0-- H

<= - 0<=

atd.
Pokud netrvame na ., TRUE" - —1, |ze definovat i
novat i
200
7. ZAKLAD
CISELNE SOUSTAVY

Nova slova:
BASE —( - .(BASE). )

Promé&nna, ve které je uloZen
z&klad soustavy, v niZ jsou &tena
(vyjadFovana) vstupuijici {vystupu-
jich) tisla. Slovo BASE uloZi na
TOS adresu, na niz je uloZena
hodnota této proménne.
DECIMAL —( — )

Nastavi &teni a vyjadfovani Cisel
v desitkové soustavé.

@ —( A =2 (A )
Ulozi na TOS obsah na adrese A.
! —( X A =

“ — ( -
Na obrazovku vytiskne nasledu-
jici text az po znak ** {(uvozovky).

CR —( - )
’ Na obrazovce provede pFechod
na potatek dalsi fadky.
( —

Komentafova zévorka. Nasledu-
jici text az po znak ,,)" (uzaviraci
zavorka) véetné po&itat ignoruje
(nejvyse v3ak do konce Fadky).

Slova v lekci nadefinovana:

BIN HEX OCT PREV .B BASE?

Vratme se zpé&t k &islim a operacim
s nimi. V jazyku FORTH si, na rozdil od
v&t&iny ostatnich jazykl, mizeme zvolit
zéklad &iselné soustavy, v niz budou &tena
vstupni data a tistény vysledky. Zaklad této
soustavy je ulozen v proménné BASE (slovo
jazyka FORTH) a zménou obsahu této proménne
mazeme Giselnou soustavu fibovolné ménit.

P¥i kazdém &teni &isla ze vstupni jednotky
(napf. klavesnice), se testuje obsah této
promé&nné a vypolte se skutetna hodnota
tisla, které je pak dale zpracovano jiZ
zasadné ve dvojkovém tvaru. Obdobné se
hodnota prom&nné BASE testuje pfed
kazdym tiskem.

FORTH-79 STANDARD zna slovo DECI-
MAL, které zavadi &teni a zapis v desitkove

304 ([ mareadaYXiIID 22

)
Ulo! na adresu A polozku z NOS.

ing. R. Pecino\gky. Csc.

soustavé. Pokud se nam toto slovo nelipi,
napf. pro svou délku, neni problém tentyz
akon pojmenovat jinak, napf.:

DEC DECIMAL ;

Od této chvile je systému lhostejné, zda
napisem DECIMAL nebo DEC, &innost bude
vidy stejné. Napigeme-li nyni:

DECIMAL 10 *

bude systém od této chvile slovo DECIMAL
provadst tak, ze se TOS vynasobi deseti. Na
ginnosti slova DEC se vdak nic nezméni,
nebot ve slovniku je u DEC odkaz na starou
definici slova DECIMAL, a ta zdstala ne-
dotéena. Nova definice slova DECIMAL
se tak mize uplatnit pouze u slov, ktera byla
definovana po ni. Ve opét plyne z charak-
teru slovniku jako zasobniku.

Prozatim umime &ist a psat pouze
v soustavé desitkové. Nyni si ukéZeme
postup, jakym [ze nadefinovat i jiné zaklady.
Pro nastaveni dvojkové soustavy si nadefi-
nujeme slovo:

BIN 2 BASE ! ;
2 2
.(BASE).

Jistd jste si v8imli, ze vykonani slova, jez
je nazvem proménng, znamena, Ze se na
TOS ulo¥i adresa, na niZ je uloZena hodnota
této proménné. Pro ty hloubavej§l jenom
dodam, Ze adresa slova BASE, oznadované
BASE., je néco jiného neZ adresa, na niz je
uloZena hodnota proménné BASE. Podrob-
n&ji se o tom dozvite ve 14. lekci.

Slovo ,, ! “ (vykFi&nik) pak na adresu, kte-
rou najde na TOS, ulozi hodnotu NOS.
Od této chvile je tedy tato hodnota hodno-
tou promenné, jejiz adresa byla na TOS,
v nadem pfipadé proménné BASE.

Zde bych chtél jesté jednou pfipomenout
dvé véci. Za prvé, Ze dvojkové soustava se
nenastavi pfi definici slova BIN, ale aZ pfi
jeho provedeni. V tuto chvili by tedy na
nasem hypotetickém pocitali byla stale
jest& nastavena soustava desitkova.

Za druhé bych chtdl znovu zdlraznit, Ze
zména BASE plati pouze pro vstup a vystup
a na vnitfni zobrazeni &isla nema nejmensi
vliv.

Pro ilustraci obou téchto pfipominek
uvedeme jesté definice osmitkové a
$estnactkove soustavy:

OCT 8 BASE ! ;
8 8
.(BASE).
BIN
HEX 10000 BASE ! ;
16 18
(BASE).

V tomto pfikladu jsme mezi dvéma definice-
mi provedli slova BIN. Proto jsme v druhé
definici museli &islo 16 vyjadtit ve dvojkove
soustave.

Pomoci uvedenych slov mizeme v jazyku
FORTH jednoduse realizovat pfevody mezi
riznymi &iselnymi soustavami. Nadefinuj-

me slovo PREV, které vyjadfi TOS ve viech
dosud nadefinovanych soustavach:

. PREV [V T0S OCEKAVA CISLO, JEZ SE MA

VYTISKNOUT
BASE @ SWAP

(USCHOVA POVODNIHO ZAKLADU)
DUP BIN . . (B)="“

(TISK CISLA V DVOJKOVE SOUSTAVE)
DUP OCT . “ (O)=*

(TISK CISLA v OSMICKOVE SQUSTAVE)
(13

DUP DEC . .* (D)=
(TISK SISLA V DESITKOVE SOUSTAVE)
HEX . .“ “
(TISK C1SLA V SESTNACTKOVE SOUSTAVE)
BASE ! (0OBNOVA PUVODNIHO ZAKLADU)

Zde bych chté! je3té upozornit, Ze (v
(oteviraci zavorka) je slovo jazyka FORTH
a jako takové musi byt od daldiho texty
oddéleno alespoll jednou mezerou. Na
rozdil od n& je ,)* (uzaviraci zavorka)
pouze ptiznakem konce komentafe a ne-
musi byt od pfedchoziho textu oddélena,
Nezapomehte viak, Ze v komentafi se
74dné jina uzaviraci zdvorka nesmi objevit,
jinak bude po&ita text, ktery po ni néasledy-
je, provadét jako posloupnost slov jazyka
FORTH

Vyzkousejte si provadéni siova PREV,
Po vykonani posloupnosti.

DEC 23 PREV

by se na obrazovce mélo objevit
10111 (B) = 27 (0) = 23 (D) = 17 (H)

Jako dal$i Gko! si zkuste naprogramovat
slovo .B, které vytiskne obsah NOS
v soustavs, jejiz zaklad najde na TOS. Po
vytidténi tohoto &isla bude samozfejmé
obnovena plivodni soustava.

Poslednim Gkolem této lekce bude malé
zamysleni. Zkuste si odvodit, co se vytiskne
na obrazovce po vykonani Fadku:

BASE

a nadefinujte slovo BASE?, které vytiskne
(BASE) v desifrovatelné podobé.

Kontrolni feseni:

:.B [TISK CISLA V ZADANE SOUSTAVE)
BASE @ SWAP (USCHOVA STAREHO ZAKLADU)
BASE ! (NASTAVENI NOVEHO ZAKLADY)
SWAP . (TISK CISLA V NOVE SOUSTAVE)
BASE ! (OBNOVEN] STAREHO ZAKLADU)

Po provedeni uvedeného fadku se né
obrazovce objevi &islo 10, protoZe z4klad
jakeékoliv iselné soustavy se v jim definové-
né soustavé zapide jako 10. Mozné feseni jé

DEC BASE?

BASE @ CR
“  BASE = ¢ 10 B

Zde bych chtél upozornit, Ze pf
pouzivani ruznych zaklada ciselnyeh
soustav se nemusite omezovat pouzé
na soustavy béiné pouzivané. Velm!
oblibenou je napt. Ciselna soustavad sé
z4kladem 36 ( = 10 &islic a 26 pismen).
Gisel v této soustavé se poudlV
k zakodovani riznych textd. Napz‘
programovy systém tig-FORTH pouZlv
gislo ve dvojnasobné presnosti k 28
kodovani nazvu pouzitého procesorgi
K vyvolani tohoto nazvu pak tal

provest slovo .CPU.
.CPU( - )

. ) . {
vypise na zadaném vystupnim zatizom,
nazev pouzitého procesoru. ¥




8. ZASOBNiK NAVRATOVYCH

ADRES
Nova slova:
M —( X=> ) ZNA( X))
Uio#l (TOS) UZ na TOS ZNA.
R> —({ =X ) ZNA:( X=> )

Ulo2i (TOS) ZNA na TOS UZ.
Slova v lekci nadefinovana:

R@ ~{( =X ) ZNA:( X->X)
Nedestruktivni &teni ZNA.
EXIT —( =

PtedCasné ukon&eni slova — RE-
TURN uprostied definice.

OVER — ( N1 N2 -» N1 N2 Ni)
Zkoplruje (NOS) na TOS.

DDUP —( N1 N2 — N1 N2 N1 N2)
Zduplikuje dvé vrchni poloiky na
Uz.

ROT — ( N1 N2 N3 - N2 N3 Nt)
Rotuje vrchni tfi polotky UZ vie-
vo, 1j. tak, aby novy (TOS) byl
pavodni (NNOS).

2ROT — ( N1 N2 N3 - N3 N1 N2)
Rotuje vrchni tfi poloZky na UZ
vpravo.

3DUP — (N1 N2 N3 - N1N2N3N1N2N3)
Zduplikuje tfi vrchni poioZky na
uz

PICK — (N1 N2 N3 —> N1 N2 N3 Ni1)
Zkopiruje (NNOS) na TOS.

Jiz v ivodu jsem hovofil o tom, e FORTH
poutlvd 2 zasobniky, pfitemi prvy je sy-
stémovy a druhy uZivatelsky. Doposud jsme
pouZivali pouze UZ. V této lekci se nautime
pouZivat i ZNA,

Zasobnik navratovych adres (ZNA) se
pouZiva — jak ostatné napovida jiz jeho
nézev — pro uschovani navratové adresy
z procedury — siova, které je pravé
vykonavano, tedy pro uschovéni adresy
slova, které se mé provadét po slové prave
provadéném. Tato adresa se b&hem prove-
deni daného slova neméni, mohli bychom
téméf Fici, Ze se zasobnik nepouliva. Lze jej
tedy vyuZit pro prechodné uloZeni nikte-
rych hodnot.

Pfed ukonéenim slova vak musime
vdechny tyto poloZky odebrat, aby pfi
ukongeni siova byl ZNA ve stejném stavu,
v jakém byl na potéatku slova. Jinak by se
systém chtél vratit na navratovou adresu,
kterd ve skuteZnosti navratovou adresou
neni.

Druhym omezenim, které musime mit na
pamati, je, Ze nékteré slova jiz ZNA pousiva-
jl a jeho ,,necdbornym* uZitim bychom
mohli jejich &innast ohrozit. Je3té jednou
tedy opakuji: PRI POUZITI ZNA JE TREBA
NEJVETS! OPATRNOSTI!

ZNA se vétsinou pouivé k prechodnému
uschovani poloZek, které nam na UZ pre-
kazeji, ale o nichz vime, e je budeme za
chvili potfebovat.

Slova, umo2fujici ukladani na ZNA
avybér prvku zpét, jsou >R a R>. Pokusme
$¢ pomoci nich nadefinovat slovo OVER:

: OVER >R DuUpP R> SWAP ;
N1 NTIN2 N1|N2 N1 N1
N2 N1 N1 N2
N2 N1

To, %e pouzivani ZNA neni zcela bez
Problému, si miizete demonstrovat na na-
Sledujicim pfikladu. Zkuste si, dfive ne? se
Pustite do dalsiho &teni, nadefinovat slovo

@, jez zkopiruje poloZku, kterou mame
Uoenoy v ZNA na TOS UZ, aniz by ji v ZNA
Zrusilp.

Hotovo? Pfedpokladam. e fada z vas
Nadefinovaia slovo R@ nasiedovne:

R@ R>  DUP >R ;

X RA]x RA[X RA[X
RA RA RA

FORTH

ing. R. Pecinovsky, C8c.

Tato definice sice zkopiruje (TOS) ZNA na
TOS UZ, aviak v okamtiku potatku vyko-
navani kazdého slova je na TOS ZNA
navratovd adresa z tohoto slova, takie
pfipadna v ZNA ulozena poloZka miZe byt
nejvySe v NOS. Takto nadefinované siovo
by ndm na TOS UZ zkopirovaio pouze svoji
névratovou adresu. Spravna definice slova
R@ je — jak jiz asi sami dokaiete odhad-
nout:

:R R> R> DUP >k SWAP >R ;
x ralx Aa] mal Ralx x[x xx
RA x{ x| x| ma |Ra

X

Na zavér si ukaieme, jak ize nadefinovat
slovo EXIT, které ukongi provadéni pravé
vykonavaného slova:

EXIT R> DROP
RA1 RA2’RA1 RA1
RA2

Co se stane? Pfi vstupu do slova EXIT je
v TOS ZNA néavratova adresa ze slova EXIT
(RA2) a pfedpokladame, ze v NOS ZNA je
navratovd adresa ze slova, odkud bylo
slovo EXIT vyvolano; tedy ze slova, které
chceme ukoncit. Smazeme tedy TOS ZNA
a po ukongeni slova EXIT bude vypotet
pokradovat od adresy RA1.

Zkuste nadefinovat zbyla slova z druhé
¢asti siovniku v Gvodu této lekce.
Kontrolni feseni:

DDUP OVER OVER ;
ROT >R SWAP R>
2ROT ROT ROT ;
2ROT SWAP >R SWAP R> ;
: 3DUP >R DDUP R@ 2ROT R> ;
: 3PICK >R OVER R> SWAP

SWAP

9. PODMINENY PRIKAZ
»IF ... ENDIF*

Nova slova:
IF... (TRUE)... ENDIF
IF —(F — )

Testuje (TOS) na jeho pravdivo-
stni hodnotu. V pfipadé , TRUE"
se posloupnost slov mezi F
a ENDIF wvykona, v pfipadé
LFALSE" se pfeskoli a pokra-
éuje se rovnou prvaim slovem
za ENDIF,

ENDIF —( — )
Oznacuje konec konstrukce
IF ... ENDIF.

NEGATE—( N — -N )
Vynéasobi (TOS) &islem -1.

DROP —( X — )

Smaze (TOS)
Havarijni ukonteni vypoltu

— obdoba pfikazu STOP. Dalsi
prikazy Cte z kidGvesnice.
Slova v iekci nadefinovana:

ABC —{ N — IN]

’ Ulozi na TOS absolutni hodnotu
(TOS}

WUP —( X —= X 7X?7 )

Zduplikuje (TOS) pouze je-li
ruzny og nuly.

MAX ~—( N1 N2 -— max{N1.N2))
Ulozi na TOS hodnotu vétsiho
z obou argumentl

MiN —( N1 N2 — min (N1 N2))
Ulozi na TOS hodnotu mensiho
2 obou argumenti.

Dalsi slova: MAX3  MEZE .(B)

FORTH je jednim z mala jazykd, které
principidingé nemaji ptikaz skoku (GOTO).
Pro realizaci riznych programovych struk-
tur je zavedena fada slov, o jejichZ vyznamu
Si postupné povime.

Nejzakladngjsi z téchto struktur je kon-
strukce IF . .. ENDIF. JelikoZ si myslim, Ze
jeji vysvétleni ve slovniku je dostatedné,
ukaZeme si ihned na prikladech jeji pouZiti.

Prvni slovo, které si v této lekci nadefinu-
jeme bude siovo ABS, které nahradi (TOS)
jeho absolutni hodnotou. Jedna z moznych
definic je:

: ABS DUP 0 IF NEGATE ENDIF;
N N N -N INj
N (N<Q)

Druhou ukéazkou bude siovo MAX, které
na TOS zanecha vétsi z Sisel v TOS a NOS.
Toto slovo Ize nadefinovat:

: MAX DDUP « IF SWAP ENDIF  DROP ;

Nt Nt N1 N2 max(N1N2) maxiN1N2)
N2 N2 N2 N1 min{N1.N2)
vEONTeN2)
N2

Poslednim pfikladem v této lekci bude
definice slova MEZE, které mizeme po-
uzit ke kontrole, zda index do pole lezi
v danych mezich. Za pfedpokiadu, Ze
velikost indexu je v (NOS) a jeho horni mez
v (TOS), otestujte slovo MEZE, zda plati
nerovnost

0 <= (NOS) < (TOS),

a v pfipadé, Ze neplati, vytiskne chybové
hlaseni a ukon&i béh programu (HM znadi
horni mez). Pokud nerovnost plati, program
pokratuje dal$im slovem,

! MEZE OVER <= SWAP q«¢ OR IF

NN N (HMEN) (HMEN) HMEN
HM HV\M (HMN) N (Ngy nebo

N<

CR CR * INDEX MIMO MEZE* QUIT THEN ;

Zkuste si nyni sami naprogramovat slova
MIN. ?2DUP a slovo MAX3, které zanecha
na TOS nejvétdi z hodnot (NNOS), (NOS)
a {TOS).

Vasim dal§im Gkolem bude nadefinovatl
stovo .(B), které vytiskne (TOS stejné jako
slovo “., av8ak navic v p¥ipadé (BASE) < >
10 vytiskne 2a slovo do zévorky (BASE)
v desitkové soustavé.

Kontroini feseni:
. MIN DDUP
. ?DUP DUP Q< IF DUP ENDIF

MAX3 MAX MAX ; ’

DEC (JELIKOZ V DALSIM TEXTU
PISEME 2KRAT CISLO, MUSIME
MIT ZARUCENOU SPRAVNOU
CISELNOU SOUSTAVU)
(B) . BASE @ 10 <> |F
" (B=" BASE @ 10 B )
THEN

10. PODMINENE VETVENI
lF ... ELSE ... ENDIF“

Nova slova:

iF ...(TRUE).. ELSE . (FALSE). ..
ENDIF

IF- —( F- i

Testuje TOS na jeho pravdivostni (5)

ez AD I CREEL K

» |F SWAP ENDIF DROP ;




hodnotu. V pfipadé .. TRUE" se
vykona posioupnost slov mezi IF
a ELSE. v pfipadé  FALSE" se
vykona posioupnost siov mezi ELSE
a ENDIF. V obou ptipadech se po
vykonani patfi¢né posloupnosti po-
kraéuje prvnim slovem za siovem
ENDIF

ELSE—{—)
Ukon&uje prvni posloupnost. Po-
kratuje se prvnim siovem za ENDIF

ENDIF-(—}
Ukonéuje konstrukci.

/- (N1 N2 N3 — (N1*"N2)/N3)
UloZzi na TOS hodnotu vyrazu
{(NNOS*(NOS)/(TOS), pficem? me-
zivysledek je poéitan ve dvojnasob-
né presnosti.

Slova nadefinovana v této lekci:
KRONDEL SIGN SIN COS TAN

Misto dalekosahiého (vodu prejdeme
rovnou k pfikladim. Nadefinujme funkci
zndmou pod nazvem , Kroneckerovo delta’.
Je to funkce dvou argumentd, jez nabyva
hodnoty t v pfipadé jejich rovnosti
a hodnoty 0 v pfipadé nerovnosti. Jeji
mozZna definice je:

KRONDEL = (F 1 ELSE § ENDIF ;

Tato ,,doslovna” definice v8ak mize stouzit
pouze jako Skolni pFiklad, nebot uvedenou
funkci Ize naprogramovat efektivnéji:

KRONDEL <> 1+ ;nebo
KRONDEL = NEGATE ;

Trochu stoZitéjsim prikladem je funkce
SIGN, ktera ma jeden argument a jejim
vysledkem je +1 v pfipadé kladného argu-
mentu, —1 v pfipadé zaporného argumentu
a @ v pfipadé argumentu nulového.

SIGN DUP g¢ IF DROP —1
ELSE 0= IF ¢ ELSE 1
ENDIF ENDIF ;

I tuto funkci ize realizovat né&kolika alter-
nativnimi zpGsoby, jejich? nalezeni bude
vas$ kol

Uvedeny pfFiklad budi? z&roven nazornou
ukazkou, jak nema program v jazyku
FORTH vypadat. Nebudeme-i vyuivat ko-
mentafe a vhodné grafické Upravy, stanou
se zcela nepfehlednymi i takovéto jednodu-
ché programy.

Dal$im Ukolem bude naprogramovat
vypolet funkgi sin, cos a tg podle algoritmu
uvedeného v AR 11/82 a popsaného nasle-
dujicimu struktogramy:

x 35 x =35
SIN
X = 9@-x
sin = x/6¢ sin = 1-
x*x/ 7099
X =55 x 55 —,
CcoSs
cos :ﬂ JG X = 9¢-x
X*x/7 COS = X/6
TAN L f
X7 =239 X =51 X 51
tg = 5@/x g = tg =
(2°x-33)/57 5@/(90-x)

344

ing. R. Pecinovsky, CSc.

Upravte algoritmus tak. aby vvsledek slov
Dyl napf. 100 krat vétdi nez skuteéna
nodnota funkce. nebot jak si zajisté pama-
tujete. FORTH umi v zakladni versi pracovat
pouze s celymi Gisly.

11. CYKLUS S PARAMETREM |

Nova slova v této lekci:

DO ... LOOP

DO (Nt N2 — )
Otekava v TOS poéateéni hadnotu
parametru cyklu a v NOS hodnotu
ukonéovaci, tedy prvni hodnotu, s niz
se |iZ cyklus provadét nebude.

LOOP - —
Zvétsi parametr cyklu o jednicku
a testuje. zda je mens$i nez ukonéovaci
hodnota. Pokud je. vykona se daldi béh
Cyklu. pokud neni, cykius se ukondi.

| -{ => N
UloZi na TOS hodnotu parametry nej-
vnitfnéjsiho cykiu.

Slova v lekci nadefinovana:

PREVTAB SACHOVNICE RADEK

RADSACH NASOBILKA NA RADOBS

OBSACH

Dal8i zakiadni kanstrukci, ktera se vysky-
tuje prakticky ve viech programovacich
jazycich, je cyklus s parametrem. Télo cyklu
je v jazyku FORTH uzavfeno mezi slovy DO
a LOOP. Slovo DO zjist na UZ potatedni
a ukonéovaci hodnotu cyklu, smaze ie
a nastavi hodnotu parametru cykiu na
hodnotu pocateén.

FORTH stejné jako FORTRAN, vétsina
verzi jazyka BASIC a fada dalgich jazyk
testuje meze parametru cyklu az na konci
cyklu, a proto kaZdy cykius provede ale-
spof jednou.

Lépe neZ sucha teorie nam funkci cyklu
ukazi pfiklady. Prvnim pfikladem bude
vytisténi tabulky prevodu mezi jednotlivymi
Ciselnymi soustavami. PFi definici slova,
tisknouciho tuto tabulku, vyuZijeme slova
PREV, které jsme nadefinovali v sedmé
lekci.

PREVTAB DO | PREV LOOP CR ;

Takto nadefinovano, odek4ava PREVTAB
v TOS prvé pievadéné &islo a v NOS prvé
Cislo, které se jiz prevadét nebude. Prove-
deme-li tedy:

DEC 27 23 PREVTAB

objevi se na obrazovce:
10111 (B) = 27 (0) = 23 (D)
11000 (B) = 30 {0) = 24 (D)
11001 (B) = 31 (0) = 25 (D}
11010 (B) = 32 (0) = 26 (D) = 1A (H)

Druhym pfikladem, ktery si ukaZeme,
bude tisk 3achovnice. Kazdé politko této
Sachovnice budou tvofit 243 znaky. Bil3
poliCka budou vytvofena mezerami, tmavd
policka znaky X. Levé horni politko bude
bité.

=17 (H)
=18 (H)
=19

: SACHOVNICE

'] ¢ PRIZNAK BELOST! POLICKA)
B 8 DO CYKLIS TISKNOUCI RADKY SACHg
VNICE) i
g 2 DO CR
 RADEK $ACH. TJ DVA RANKY TISky
8 0 DO CYKLUS TISKNOUC! AADEK ZNak(, ’

DUP IF . TEST PRIZNAKU BARVY POLE)
L XXX Y ELSE

{ PRIZNAK . . 3 — CERNE POLE}

ENDIF

{ PRIZNAK < g - BILE POLE)
NOT LOOP

{ ZMENA BARVY PRO DALS| POLE)
LOOP  ( KONEC TISKU BADKY SACHOVNICE
NOT { ZMENA BARVY POC DALSI RADKY)
LOOP ( KONEC TISKU SACHOVNICE)
DROP | vyMAZANI PRIZNAKU BARVY)

Uvedeny pfiklad by! nejsloZitéjsim giq.
vem. které jsme doposud nadefinovalj,
Vysvétlime si na ném nékolik zasad, kterych
bychom se v jazyku FORTH méli driet.

Prvni zdsadou je disledne komentovani
jednotlivych krokd programu. O nutnost
a zasadnim vyznamu komentafl se lehce
presvédite tim. Ze si je zakryjete a pokusfte
se smysl| programu desifrovat bez nich. Bez
komentarl ponechavejte jen ty opravdy
nejkratsi a .. samovysvétiujici se” definice,

Druhou zasadou je nedefinovat pFili§
dlouha a sioZita slova. Nejen, ze isou
nepfehledna, ale snaze se v nich udélaji
a hGfe nachazeji chyby. Kdybychom napt.
chtéli pfedchozi pFiklad rozdélit do nékolika
definic, mohli bychom ho naprogramovat
napr. takto:

{JRADEK  (70S - BARVA 1. SLOUPCE)

8 @ DO (CYKLUS TISKNOUC! BADEK ZNAKU)
DUP |F | TEST PRIZNAKU BARVY POLE)
4OXXX 4 ELSE

{ PRIZNAK < > B — CERNE POLE)
L “ ENDIF

{ PRIZNAK = @ — BILE POLE)
NOT LOOP

| ZMENA BARVY PRO DALSI POLE)

: RADSACH | T0S - BARVA 1. SLOUPCE)

2 @ DO (1. RADEK SACHOVNICE - 2 R. ZNAKU;
CR RADEK

{ TISK RADKU ZNAKU)
Loop { DALS! RADEK ZNAKLU)

: SACHOVNICE ¢

| PRIZNAK BELOST! POLE)

| CYKLUS TISKNOUCI RADKY 3A-
CHOVNICE)

RADSACH | 115k RADKUY SACHOVNICE)

8 8 DO

NOT { ZMENA BARVY POC. DALSI RADKY)
LoorP { KNEC TISKU SACHOVNICE)
DROP { VYMAZANI PRIZNAKU BARVY)

‘ABS /7
- 0)=: " NEGATE
v UTEST: X (357
{-ANQ: 196 * SIN
{NE:'X =90 X
(- TOS = x*x

o2 © SIN

=ig* X/6 )




Treti zasadou je zavest s; néjakou grafic-
kou upravu, vyjadFujici vnofenost jednotli-
vych programovych struktur. a tuto pak
pouZivat.

Uvedenad pravidia jsou tim zavaingjsi, &im
sloZitéjsi problém se snazime naprogramo-
vat.

Vadim ukolem bude definice slova
NASOBILKA, které vytiskne v Ghledné for-
mé néasobilku &isla, které najoe na TOS.

Druhym Ukolem bude slovo NA  které
hodnotu z NOS umocni exponentem z TOS.
Kontrolni fegeni:

NASOBILKA 10 1
( NASOBKY OD 1 DO 9)
CR  (PRECHOD NA NOVY RADEK)

DUP  ( USCHOVANI NASOBENEHD CISLA)
l DDUP . _u » 1 R 4 - [
LOOP

DROP ( SMAZANI NASOBENEHO CisLa)

Do

NA ( UMOCROVANI — NOS - ZAKLAD,
TOS EXPONENT)

1 SWAP g DO

( PRIPRAVA MEZIVYSLEDKU)

OVER * LOOP
( NOS = ZAKLAD, T0S = MEZIVYSLEDEK)
SWAP DROP (70s- VYSLEDEK)

NA ( UMOCNOVAN| S KONTROLAMI —
NOS = ZAKLAD TOS - EXPONENT)

OVER f- IF

( TEST NULOVOST| ZAKLADY)

f<= IF  ( ZAKLAD NULOVY—p TEST Ex.

PONENTU)

-“ ARITMETICKA CHYBA“

(EXP <= g > NEDEFINOVANY VYSLEDEK)

QUIT ELSE

( HAVARIJNI UKONCENI VYPOLTU)

f ENDIF

(EXP > § — VYSLEDEK - §)

DUP @< IF

( TEST ZAPORNOSTI EXPONENTU)

DROP ¢ ELSE

(EXP <@ => |V¥SL|<1 = VYSL=f)

DUP ¢= IF

{ EXPONENT NULOVY?)

DROP 1 ELSE

{ ANO ~> VYSLEDEK = 1)

1 SWAP ¢ DO

( NE = NORMALNI UMOCNENI)

OVER * LOOP

(NOS = ZAKLAD, TOS = MEZIVYSLEDEK)

ENDIF ( UKONCEN! KONSTRUKC! ¥F)

ENDIF

ENDIF

SWAP DROP (7105 - v¥SLEDEK)

|
{12 cYKLUS S PARAMETREM Il

Nova slova:

“LOOP — (N 5 )
Zvétsi parametr cykiu o (TOS)
a testuje, zGa 'e mensi nez ukon-
¢ovaci hodnota cyklu (N 0y.
resp. (N 0) vétsi nebo roven
ukontovaci hodnoté cykiu. Po-
kud je test . TRUE" vykoni se
dalsi béh cykiu. pokud je ,FAL-
SE". cyklus se ukongi
- N}
UloZi na TOS hodnotu parametru
druheého nejvnitingjsiho  cyklu
(V TE SAME DEFINICI!)
— (N1 N2 5 2ZB)
UloZi na TOS zbytek po déleni
N1/N2 (Déleni moduio).

-

Jop

FORTH

Ing. R. Pecinovsky, CSc.
— o T Trmovery. LSe.

LEAVE — ( > )
Nastavi ukonteni cykly pfi
pFistim vykonavani slova LOOP,
nebo -
notu ukon&ovaci rovnou hodnoté
parametru cyklu

Slova v lekci nadefinovana:

PRVOCISLA | J LEAVE ARPR

Pt programovani velmi gasto potfebuje-
me cyklus s pfiristkem jinym, ne# jedni¢ko-
vym. Takovyto cykius mizeme v jazyku
FORTH realizovat pomoci  siov DO
a - LOOP. Siovo DO pracuje stejné, jako
u cyklu uvedeného v minulé lekci. Slovo
- LOOP k parametru cyklu pfipocte hodno-
tu, kterou nalezne na TOS. Test, ktery pak
provadi, zéle#i na znaménku pfirdstku cy-
kiu. Pokud je pFirGistek kladny, je test stejny
jako u slova LOOP, tedy .l < IMAX“. Pokud
je pFirastek cyklu zaporny, je test negaci
pivodniho, tedy ,,| * = IMAX". V pfipadé, e
je odpovidajici podminka (test) spinéna, nic
nebrani tomu, aby cyklus pokracoval
s novou hodnotou parametru. Pokud pod-
minka spindna neni, cyklus se ukon&i
a pokraCuje se prvnim siovem za slovem
- LOOP.

Jako priklad pou?iti takovéhoto cyklu si
uvedeme definici slova, které spo&te viech-
na prvodista z intervalu definovanéha na
uz.

PRVOCISLA
{ NOS = HORNI MEZ, TOS ~ SPODNI MEZ)
{ PREDPOKLAD: SPODNI MEZ > 10)
DUP 2 MOD NOT IF

{ TEST LICHOST! SPODN! MEZE)

1+ ENDIF

{ UZ JE LICHA)

DO ( TEST CISEL Z DANEHO INTERVALU)
—1

{ PREDPOKLADAME. 2E JE PRVOCISLEM)
I 3 / 3 DO

( DELIME CISLY OD 3 DO 1I/3)

J I MOD IF

( TEST DELITENOSTI)

NOT LEAVE ENDIF

( JE DELITELNE -> NENI PRVOCISLO)

2 +LOOP

{ DELME DALSIM LICHYM CISLEM)

IF (T0S = PRIZNAK PRVOCISELNOSTI)
I . ENDIF

{ PRVOCISLO ~» VYTISKNOUT)

2 .LOOP

( TEST DALSIHO LICHEHO CiSLA)

Druhou zvlastnosti cyklu je, 2e u vét§iny
verzi jazyka FORTH siovo DO uklada
ukon&ovaci i podateni hodnotu parametru
na zasobnik névratovych adres, odkud si je
slova LOOP, - LOOP, |, J, a LEAVE berou.
Avdak pozor! Ze stejnych divodd, které
jsme rozebirali u definice slova R v 8.
lekci, nemG2eme nadefinovat:

| R@ H ,
jelikoZ by takto nadefinované siovo vracelo
v TOS U2 svoji navratovou adresuy!

Z toho vyplyva, 2e chceme-li uzit ZNA
uvnitf cyklu, musime zatidit, aby tato siova
(LOOP, -LOOP. ) nadla ZNA ve stavu,
v jakém ho zanechalo pfedchozi slovo
Z uvedené mnoziny nebo slovo DO. Obdob-
né, chceme-li pou?it polozku, kterou jsme
na ZNA zanechali pted vstupem do cyklu,
musime potitat s tim, e DO za tuto polozku
pfipsalo daldi dvé.

Pokud pouZivime ZNA pouze vné cyklu,
nekladou na n&s slova realizujici cykius
zadna omezeni a mizeme se ZNA pracovat
tak, jak jsme byli doposud zvykli.

LOOP tim. 2e poloi hod- -

Pokuste se nadefinovat slovo ARPR,
které spolte aritmeticky prGmér N vrchnich
potoZek UZ, kde N = (TOS).

Déle se pokuste navrhnout definici slov
I, J a LEAVE.

Poslednim Gkolem bude nadefinovat sio-
vo, které by wvytisklo $achovnici, pfitemz
(TOS) = pocet sloupcii a (NOS) = polet
Fadki této Sachovnice. Slovo RADEK nade-
finujte takto:

: RADEK CR 9 DO DUP IF
-7 XXX” ELSE .» ” ENDIF
NOT LOOP DROP

Kontroini feseni:

ARPR DUP R g DO

+ LOOP R> 7/ ;

I R> R@ SWAP >R ;

{ RYCHLEJS! JE NADEFINOVAT JE STEJNE JAKO
R@ )

4 R> R> R> R@

2ROT >R >R SWAP R ;
LEAVE R> R> R> DUP

>R >R DROP >R ;
RADOBS

(RADEK OBECNE SACHOVNICE — NOS - PRIZ-

NAK BARVY 1. SLOUPCE, TOS - POCET
SLOUPCU)
Dpup 2 [} DO
F F F F F
NS NS NS NS NS
F £ F 7F
NS NS NS NS
2 2
RADEK LOooOP ;
F F
NS
*

( HODNOTY OZNACENE ? JSOU NA UZ POUZE
PRI PRVNIM BEHU CYKLEM)

OBSACH
{ OBECNA SACHOVNICE — TOS = POCET
RADKU, NOS = POCET SLOUPCL)
f SWAP
(NNOS = NS, NOS = PRIZNAK BARVY 1. 5L, TOS
= NR)

( CYKLUS TISKNOUC! JEDNOTLIVE RADKY 8A-

CHOVNICE)
NOT OVER RADOBS

OVER
(ZMENA BARVY 1. POLE A NATISTENI

JEDNOHO RADKU)
NOT LOOP
DROP DROP

( SMAZAN| PRIZNAKU BARVY A POCTU
SLOUPCL)

13. CYKLY S PODMINKOU

Nové slova:
BEGIN ... UNTIL
BEGIN —( - )

Slou?i jako navésti. Oznaluje
zalatek cykiu.

UNTIL —(F - )
Testuje (TOS) na jeho pravdi-
vostni hodnotu. V pfipadé
FALSE" opakuje cykius
(= pokratuje znovu od BEGIN),
v pfipadé ,,TRUE" jej ukongi
a pokraéuje dal.

BEGIN ... WHILE ... REPEAT

BEGIN —( — )
Oznatuje zalétek konstrukce.

WHILE —(F -

Testuje (TOS) na jeho pravdi-
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vostni  hodnotu. V pfipadé
,TRUE" se postoupnost slov
mezi WHILE a REPEAT vykona,
v pfipadé ,,FALSE" se pokralu-
je prvnim slovem za slovem
REPEAT.

REPEAT —( - )
Je poslednim slovem cyklu.
Vraci vypocet zpét za BEGIN
{funguje jako GOTO BEGIN)

Slova v lekci nadefinovana:

EUKL NSN

Kromé& cvklu s parametrem obsahuji
moderni programovaci jazyky (BASIC ani
FORTRAN k nim nepatfi) i cykly, jejich?
vykonavani je fizeno platnosti ¢i neplatnosti
néjaké podminky. Obdobné moznosti jsou
i sou€asti standardni verze jazyka FORTH

Prvni z tdchto konstrukci je cyklus BEGIN

. UNTIL. Slovo BEGIN cyklus pouze
uvozuje a nema pro jeho provadéni jiny
vyznam, neZ jako navésti. Slovo UNTIL
testuje (TOS) a nechavé cykius opakovat
tak dlouho, dokud neni pfi testu (TOS)
=, TRUE".

Jako piiklad si naprogramujeme slovo
EUKL, které spocte podle Euklidova algorit-
mu nejvétsiho spole¢ného délitele (NOS)
a (TOS).

: EUKL BEGIN

{ SPOCITA NEJVETSIHO SPOLECNEHO DELITELE
TOS A NOS)

DDUP > IF SWAP ENDIF

{ TOS = VETS1 Z 0BOU CISEL)

OVER — (T0S = ROZDIL 0BOU CISEL)
DDUP =

UNTIL ( POKUD NE, OPAKUJ)

DROP ( T0S = NEJVETS[ SPOLECNY DELI-
TEL)

Druhym z cyk!d s podminkou je cyklus
»BEGIN ... WHILE ... REPEAT* Tento
cyklus, na rozdil od cyklu pFedchoziho,
testuje (TOS) ne na konci, ale jiZ na zaatku
cykiu. Slovo BEGIN zde opét hraje ulohu
navéstl, uvozujiciho celou konstrukci. Mezi
slovy BEGIN a WHILE je tfeba spoditat
podminku a umistit jeji vysledek na TOS.
Slovo WHILE testuje (TOS) na jeho logickou
hodnotu a v pfipadé ,,TRUE" provede télo
cyklu konCici slovem REPEAT, které vrati
bdh programu zpét za BEGIN. Jeli (TOS)
=,,FALSE", ukonti se cyklus a pokraduje se
prvnim slovem za slovem REPEAT,

Na ukazku si naprogramujeme stejny
priklad s pomoci cyklu BEGIN.. .WHILE

EUKL BEGIN
( SPOCITA NEJVETSI SPOLECNY DELITEL TOS,
NOS)

DDUP < > WHILE
{ TELO SE PROVEDE POKUD NOS < > TOS)
DDUP > IF
SWAP ENDIF
(TOS = VETS{ Z OBOU CISEL)
OVER —
{ TOS = ROZDIL OBOU CISEL)
REPEAT
{ OPAKUJ CYKLUS)
DROP
( TOS = NEJVETSI SPOLECNY DELITEL)

Pokuste se nadefinovat slovo NSN, které
zanecha na TOS nejmensi spoleény néso-
bek NOS a TOS. Zkuste obé& moznosti
realizace cyklu s podminkou.

Kontrolni fe$eni:
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FORTH

DDUP IF SWAP ENDIF
(TOS - MENSI Z 0BOU CISEL)

>R @ BEGIN

( NOS - MENS] CISLO. TOS = ODHAD NSN;}
OVER . (7T0S - NOVY ODHAD)
DUP R@ MOD ¢-

( JE DELITELNY DRUHYM CISLEM?)
UNTIL

( DOKUD NENI[ OPAKUJ CYKLUS)

SWAP DROP R> DROP

{ SMAZANI 0BOU CISEL)

NSN

DDUP <« IF SWAP ENDIF
{ TOS = MENS! Z OBOU CISEL)

>R DUP BEGIN

{ NOS = MENSI CISLO. TOS = ODHAD NSN)
DUP R@ MOD

( JE DELITELNY DRUHYM CISLEM)
WHILE

{ POKUD NE, SPOCITEJ DALS! ODHAD)
OVER .+ (T0S = NOVY ODHAD)
REPEAT

SWAP DROP R > DROP
(SMAZANI OBOU ARGUMENTU)

14. VNITRNI STRUKTURA

SLOVNIKU
Nova slova:
VARIABLE xxx - (N~ )
xxx (- {xxx). )

Definuje proménnou xxx
a nastavi jeji poateéni hod-
notu = (TOS). Pfi vykonani
slova xxx se na TOS ulozi
adresa pamétového mista,
v némz je uloZzena hodnota
této proménné.
CONSTANT xxx (N~ )
xxx (- {xxx) )
Definuje konstantu xxx
s hodnotou rovnou (TOS).
PFi vykonani slova xxx se tato
hodnota ulozi na TOS.
? (A
Vytiskne hodnotu naadrese
A

Slova v lekci nadefinovana: A B

Ve slovniku jsou uloZzena vSechna slova,
ktera nas FORTH zna. Zaznam kazdého slova
miaZeme rozdélit na dvé &asti — na
hlavicku a na t&lo slova. Hlavicka zalina
bajtem, udévajicim polet pismen ndzvu a ob-
sahujicim jeté nékteré dalsi informace, za
nim néasleduje jméno slova, kédované v ASCII.
Dvoubajtova polozka oznatena SA je
spojovaci adresa, co je adresa potatku hla-
vi€ky pfedchoziho slova. Tato poloZka byva
¢asto oznadovéana i LA (Link Address).

‘ oy | Jmeno ! sa ] AvcP ]

OJ - délka jména (podet znak()
SA - spojovaci adresa (2 baijty)
AVCP - adresa vykonné &asti prekladade (2 bajty)

Hled&-li se néjaké slovo ve slovniku, zaéne
se od posledniho nadefinovaného siova. Neni-
li to hledané slovo, testuje se slovo pfedpo-
sledni a tak dale, az se hiedané siovo najde,
nebo aZ se narazi na prvnislovo slovniku, které
ma SA=0.

Posledni poloZka v hiavice, oznadena
AVCP, je adresa vykonné Gasti prekladade, coz
je program ve strojovém kédu. Ten chape télo
slova jako pole parametr(, které ma zpracovat.
(Tuto )adresu budeme oznafovat apostrofy

xxx'}.

V literatufe byva adresa bufiky, obsahujici
AVCP, oznatovana CFA (Code pointer Field
Address = adresa, na ni? je uloZen ukazatel na

podprogram ve strojovem kodu). Pro uplnogy
jesté dodam. 2e adresa prvniho bajtu hlavigky,
v ri je uloZen poCet pismen nazvu, se znadi NFA
(Name Field Address), adresa bunky. v ni3 I
ulozena SA se oznacuje LFA (Link Field Address)
a adresa poCatku téla PFA (Parameter Figlg
Address)

Pokud je slovo nadefinovano pomoci dvoj-
teckové definice, je jeho télo tvofena sezna.
mem adres slov, ktera se maji vykonat. Posleg-
ni adresou je adresa slova EXIT, které nahra-
zuje vam jisté znamé RETURN (v nékterych
verzich je toto slovo oznaéeno ;8").

Dvojtecka je jednim z prekladaéu. Jing
pfekladaée mohou samoziejmé nadefinovat
télo slova, neboli parametry pro svoji vykon-
nou gast, po svém.

Zde bych chtél upozornit na to, Ze pokuyd
budu hovofit o adrese slova, budu tim myslet
vZdy adresu posledni poloZky hlaviCky, v nii je
ulozena AVCP. Budu-li hovofit o jiné adrese,
vidy na to vysiovné upozornim.

Po tomto uvodu pristoupime k viastnim
definiénim slovim (kompilatoram, preklada-
€dm). Jak jsme si jiz fekli, kazdé definiénislovg
(piekladac) preklada jim definované siovo po
svém. Doposud zname pouze jediné definiénj
slovo - :. Slova definovana pomoci dvojtecky
maji do svého téla zapsany adresy slov tak, jak
maji byt postupné vykonana.

adresa lobsah pozndmka
101 |4 délka jména
102 |D
103 D .
jméno

104 U {v ASCIl)
105 |P
106

SA SA
107
108

h ) AVCP
199
11U

.OVER.
11
112

.OVER.
13
114

EXIT
115
116 |3 délka jména
117 |R
118 |0 jméno
119 T
120

101 SA
121
122 |, AVCP
123 |7

Viimneme si jesté zpdsobu, kterym se pou-
Ziti prekladale zapisuje. V textu je vzdy uvede-
no napfed jméno prekladade (v nagem pfipadé
:) a za nim jméno pravé definovaného siova
(napf. DDUP). Tento zp(isob zapisu plati i pro
vSechny ostatni piekiadade. .

Do standardni verze patii kromé : jeSté
prekladaée VARIABLE a CONSTANT. Definu-
jeme-li nové slovo pomoci VARIABLE,vyh.rad'
se ve slovniku za hlavi¢kou dva bajty, do nichZ
se uloZi obsah TOS. Kdykoliv pak takto defino-
vané slovo vyvolame, uloZi se na TOS adresa
téchto dvou bajtl. Natuto adresu pak mazeme
ukladat nové hodnoty nebo je z ni naopak
vyzvednout. Slovo tedy mizeme pouzivat jako
proménnou. Pouziti tohoto prekladade miZe
byt napf. nasledovné:

1 VARIABLE A 2 VARIABLE B

A @ B@ + A ! L}_

A1 1 1 3 3 (A)
{B). 2 (A).

Po vykon#ni této posioupnosti slov nam podi-
ta& vytiskne na obrazovku &islo 3.
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PHkladem slova, které bychom mohli nade-
finovat pomoci ptekladate VARIABLE, je nam
jiz Zndmé slovo BASE.

Defingjlpme—li nové slovo pomoci pfekiada-
&e CONSTANT, vyhradi se ve slovniku také dva
bajty, do nichZ se uloZihodnota TOS, ale kazdé
vyvolani takto definovaného siova uiofi na
TOS ne adresu, ale obsah vySe uvedenych
dvou bajtd. Slovo se tedy da pouZit jako
konstanta.

Pouzivani siov definovanych jako konstanty
nam 3etti pamét. Pokud pouZivame v progra-
mu néjakeé &islo, uloi se do siovniku adresa
slova LIT (viz 18. lekce) a za ni hodnota isla,
které chceme pouZit. PFi vykonéani uloZi siovo
LIT hodnotu, ktera za nim nasleduje, na TOS.
Kolikrat néjaké Cislo pouzijeme, tolikrat potfe-
bujeme dva bajty navic. Proto jsou nejpouZiva-
néj8i &isla (0, 1, —1, 2) nadefinovéna jako sfova
jazyka  FORTH pomoci pfekladaée CON-
STANT.

NeZ zadnete &ist dal, rozmyslete si, jaka
bude odpovéd potitale na fadek

BIN 1 . 2 . 4

Hotovo? Tak zde je feSeni. Poéita¢ na
obrazovce vytiskne

FORTH 602:

110

4  CHYBNE NAPSANE SLOVO
fig-FORTH

110 4 ? MSG# 0

Pro&? Slovo BIN pfepnulo vstup a vystup na
binarni soustavu. Slovo 1 uloZiio na TOS

. hodnotu 1, kierou slovo . vytisklo. Slovo 2

uloZilo na TOS hodnotu 2 (slovo 2 je definova-
1o jako konstanta), kterou opét slovo . vy-
tisklo. Slovo 4 prekladac ve slovniku nenasel
a proto se ho pokusil interpretovat jako Eislo.
Aviak binarni soustava zna pouze islice 0 a 1
a proto poditat ohlasil chybu.

15. DEFINOVANI NOVYCH
PREKLADACU
Nova slova:
] - x 4 )
arka - uloZi (TOS) do slovniku.
<BUILDS -( > )
Vytvofi hlavitku nové definované-
ho slova.
DOES> —(

)

Ukoné&i kompilaci nové definova-
ného slova a nastavi ukazatel na
vykonnou &ast pfekladace.

-(A > B(A))

Ulodi do spodnich osmi bitt TOS
obsah bajtu na adrese A. Hornich
osm bitl nuluje.

C! -(B A~

UloZi do bajtu na adrese A obsah
spodnich osmi bitl NOS.

c -(B » )

Uloi do slovniku spodni baijt TOS.

Ce

Slova v lekci nadefinovana:
CVARIABLE CCONSTANT

Tri zakladni pfekiadate jiz zname. Jak ale
nadefinovat prekladace nové? Zde pfichazeji
na fadu dvé ,magicka" siova <BUILD
a DOES>, Spidaté zavorky na zacatku prvniho
a na konci druhého slova symbolizuji, Ze tato
Slova musime vidy pouZit obé v jedné definici
av uvedeném pofadi.

Tato dvé slova teprve déiaji FORTH Fort-
hem. Doposud se liil od ostatnich programo-
vacich jazykii pouze svym ponékud ,.divokym"
zapisem. Nyni viak odhalime jeho schopnost
kvalitativné rozsifovat sam sebe.

Zpusob implementace téchto dvou siov se
¥ riznych verzich jazyka FORTH ponékud lisi.
V nadem vykladu budeme vychéazet z pfistupu,
ktery pouZili autofi systému FORTH 602.

ing. Rudolf Pecinovsky, CSc.

Operace kolem novych pfekladacd miZeme
rozdélit do tH fazi, které si ilustrujeme na
pfikladu prekladate CONSTANT. Pro struc-
nost budeme v dal§im textu novy pieklada¢
znadit NP a jim nadefinované nové slovo NS.

1. Definice NP pomoc/ piekiadace ,,:":
: CONSTANT <BUILDS , DOES> @ ;

2. PouZiti NP k definici NS:

3 CONSTANT TRI
3. PouZiti NS:
DEC TRI BIN TRi

Co se stalo? V prvni fazi jsme nadefinovali
prekladal CONSTANT a tim zafadili jeho
definici do slovniku.

adresa
501
502
503
504

13
g
x

lpoznamka
délka jména

505
506

jméno

507
508
509
510
511
512
513
514
515
516
517
518
519
520
s
522
523
524 -@-
525

5-12)"10!200“

SA

AVCP

{BUILDS.

.DOES’c.

MP.DOES)e.

526

527
528
529
530

délka jména

jmeéno

MF IR

531
"CONSTANT =520 SA

532

533 13

534

V druhé fazi jsme pomogi tohoto piekladace
nadefinovali siovo TRI. Cinnost, vykonavana
pod bodem 2 bude nasledujici:

3 — toto slovo je pochopeno jako
¢isto a jeho hodnota se uloZi

na TOS,

CONSTANT pfi vykonavani tohoto slova se
postupné provede jeho defini-
ce (podie bodu 7}

<BUILDS— zfidi hilavi¢ku slova se jménem,
které je zapsano za slovem
CONSTANT, v naSem pfipadé
se jménem TRI. SA bude ukazo-
vat na pocatek hlavicky pred-
choziho slova (v nasem pfipadé
slova CONSTANT). Vyhradi se
i misto pro AVCP, ale ta se
prozatim nenastavuje.

—vezme TOS (=3) a pfida jeho

hodnotu na konec slovniku,
tedy v naSem pfipadé za misto
vyhraZené pro AVCP,

DOES> —jak jste si moZnd vSimii
slovo DOES> se piekiada jinak
ne béina slova jazyka FORTH.
Na rozdil od nich zabira ve
stovniku dvé poloZky. Prvni po-
lotkou je adresa kompilatni
¢asti slova DOES>, ktera ukon-
¢i fazi kompilace, tedy fazi, v ni2
definujeme NS (siovo TRI)
a nastavi jeho AVCP na pocatek
druhé poloZky. Tato poloZka je
ve strojovém kédu naprogra-
movanym skokem na exekuéni
cast slova DOES>, co? je pro-
gram ve strojovém kodu, ktery
teprve spusti vykonnou Cést
prekiadace.

Ptate se, proc tak sloZité? V minulé kapitole
jsme si fekli, ze AVCP ukazuje na podprogram
ve strojovém kodu, ale vykonnd ¢ast naseho
pfekladace je psana v jazyce FORTH. Proto
musime interpret nejprve , pfepnout” ze stro-
jového kddu na FORTH. Na podprogram
DOES>, realizujici toto ,pfepnuti”, jsme ne-
mohli skoCit primo proto, ze bychom pak
nevédéli, kde hiedat vykonnou Cast nadeho
prekladace.

Vratme se ale k naSemu prikladu. Ve tfeti
fazi NS TRI pouzijeme. Cinnost bude nasledu-
jici:

DEC-nastavi se desitkova soustava,

TRI —zacne se vykonavat ¢innost definova-
na piekiadacem. Na jeji podatek uka-
zuje nepfimo AVCP v hlaviéce NS.
Zde je to adresa skoku na exekuéni
¢ast slova DOES>>. Tato &ast:

1) Ulo2i adresu podétku téla NS na
TOS.

2) Sbusti ’#konnou &ast pfekladade
CONSTANT.

Provede se tedy:

@ — vezme obsah na adrese,
kterou najde na TOS auioZi
iej na TOS misto této adre-
sy. Po jeho vykonani bude
tedy (TOS)=3.

EXIT —ukon¢i provedeni vykonné
Gasti prekladace a tim i slo-
va TRI.

. —vytiskne (TOS} na obrazovku,

BIN— nastavi vyjadfovani isel ve dvojkové
soustave,

TRI-- vykona se podobné jak byio jiZ po-

psano, vysiedkem je uloZeni &isla 3

na TOS,

- vytiskne (TOS) ve dvojkové soustavé.

Po vykonani celé sekvence se tedy na
obrazovce objevi:

311 OK

kde ,,OK" oznamuje, Ze potitat s Uspéchem
dokoncit pozadovanou &innost.

Shrame si tedy probrané:

Pomoci dvojteckové definice mizeme na-
definovat novy pteklada¢. Tato definice se
skiada ze tfi ¢asti:

1) Predkompilacni édst (od jména NP po
siovo <BUILDS). V této Casti je nadefi-
novana &innost, kterd se ma provést
predtim, nez se vytvofi hlavitka timto
pfekladatem definovaného nového sio-
va (NS). Tato tast byva velmi casto
prazdna.

2) Kompilacni édst prekladade (od slova
<BUILDS po slovo DOES> véetnd).
Siovo <BUILDS vytvoii hlaviéku NS,
pricemz prozatim nenastavuje AVCP. Za

slovem <BUILDS nasfeduje popis &in- (9)

nosti, ktera se ma vykonat béhem defino-




10)

vani NS pomaci tohoto NP. Je to viastné
postup, jak NP vytvati NS. Nakonec slovo
DOES> nastavi AVCP a ukonéi kompi-
laci.

Wkonna cdst pfekladace (od slova
DOES>> do konce definice)

Tato &ast se zatne vykonavat pfi pouZiti
NS. Zatne ,vykonnou C¢asti’ slova
DOES>. Ta uloi adresu pocatku téla NS
na TOS aspusti vykonnou &ast preklada-
¢e, tj. tinnost popsanou v definici NP za
slovem DOES>.

Pochopeni lekce si zkuste ovéfit na navrhu
prekiadate VARIABLE a prekladate CVA-
RIABLE a CCONSTANT, které definuji jedno-
bajtovou proménnou a konstantu.

3

=

Kontroini feseni:
VARIABLE  <BUILDS , DOES>
CVARIABLE <BUILDS C, DOES>
CCONSTANT <BUILDS C, DOES> C@
16. ZAKLADNi DATOVE
STRUKTURY
Nova slova:

ALLOT - (N - )
{ VYHRADI VE SLOVNIKU N BAJTU)

Slova v lekci nadefinovana:

VEKTOR MATICE ARPRV ZAPLN
0 () VEK TABULKA

V této lekcei se jiz odpoutame od teorie a vy-
svétlime si pouZiti slov <BUILDS a DOES>
pfima na prikladech. NP jsou nej¢astéji pou-
2ivany pii defingvani novych datovych struk-
tur. Dejme tomu, 2e bychom potfebovali, aby
na$ FORTH umél pracovat s vektory. Nade-
finujeme si proto nasledujici kompilator:

VEKTOR
( TOS=POCET POLOZEK VE VEKTORU)

<BUILDS  (VYTVORENI HLAVICKY)
2 + {2 BAJTY NA KAZDOU POLOZKU )
ALLOT { VYHRAZENI MISTA)

( VYKONNA CAST — OCEKAVA NA TOS PORADI
POLOZKY )
DOES > (NOS =PORADI POLOZKY, TOS=PFA)

SWAP (NOS=PFA, TOS = PORADI POLOZKY )
2% (TOS=VZDALENOST POLOZKY

OD POCATKU TELA V BAJTECH )
+ { TOS = ADRESA HLEDANE POLOZKY )

Tento pieklada& otekava pfi definici NS na
TOS pocet poloZek, pro néz se ma vyhradit
misto ve slovniku. Kazda polozka zaujima 2
bajty. Pfed pouzitim NS musime na TOS
umistit pofadi polozky, které nas zajima. Po
vykonani NS pak na TOS obdrzime adresu
teto polozky (vzhledem k ofekavanému po-
uZiti cykiu budeme poloZky ¢islovat od nuly
do N-1, kde N je celkovy polet poloZek ve
vektoru).

Takto definovany prekladac pfi definici NS
pouze vyhradi pro toto slovo misto. Chce-
me-li, aby pii definici vektoru byla zaroven
jeho prvkum pfifazena nulova pocatecni hod-
nota, mazeme definici pfekladace upravit,
napf.:

VEKTOR <BUILDS 0 DO 0 ,
LOOP DOES> SWAP 2x + ;

Sami si zkuste nadefinovat pfekladac, ktery
kromé potu sloZek v TOS olekava jesté
v NOS pocateéni hodnotu, kterou ma pfifa-
dit viem prvkim definovaného vektoru.

Takto definované vektory ovéem nekontro-
luji pfipadna prete¢eni indexu. Pokud by-
chom chtéli piidat hiadeni chyb pii opusténi

424 (GmaradEXiID s
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mezi, museli bychom vektory nadefinovat
napf. nasledovné (verze vhodna pro ladéni
programu):

VEKTOR
<BUILDS  ( VYTVORENI HLAVICKY )
pup , { ULOZENI DELKY VEKTORU )
0 DO 0 , LOOP
{ NULOVA POCATECNI HODNO-
TA)
DOES>
DDUP MEZE
(TEST:0 < =INDEX <
< HORNIMEZ )
2+ SWAP 2% +
( VSE V PORADKU, ULOZ NA TOS
ADRESU)

1

Kazda kontrola je naro¢na nejen na praci
programatora, ale i na kapacitu paméti a ope-
raéni dobu. Proto se radéji vétsinou Zadné
havarijni situace (preteceni mezi poli nebo
vysledku aritmetickych operaci, podteceni
zasobniku ap.) nehlidaji a vystiihani se téch-
to stavu je véci programatora. Vyhodné je na-
definovat si slova s kontrolami pro ladéni
programu a pro odladénou verzi pouZivat
slova bez kontrol.

UkaZme si nyni, jak lze vektor podle po-
sledni definice, pouzit v programu. Defi-
nujme:

10 VEKTOR VEK
( DEFINOVANI VEKTORU S 10 PRVKY )
ARPRV 0 10 0 DO | VEK +
LOOP 10 / ;
{ VYPOCTE ARITMETICKY PRUMER PRVKU VEK-
TORU VEK )

Nyni zadame
ARPRV .
Systém by mél odpovédét
0 OK

V tomto piikladu se jiz ukazaly nékteré sla-
biny nasi definice. Stovo ARPRV umélo pra-
covat pouze s vektorem VEK a s zadnym ji-
nym. Prace s obecnym vektorem by se pfi
této definici vektoru programovala téZko. Jed-
nou z moznosti je postup typu:

ARPRV (NOS=PFA,
TOS =POCET POLOZEK )

>R
0 SWAP R@ O

(NNNOS =PFA, NNOS=SUM=0)
DO OVER |

{NNOS =SUM, NOS=PFA,

TOS =PORADI POLOZKY )

2% + (POCITEJ ADRESU I-TE POLOZKY)
+ (PRIPOCTI JI K MEZISOUCTU)
LOOP R> /

(VYDEL SOUCTEM PRVKU )

" Takto definované slovo bychom pak mohti
pouzit v posloupnosti

0 VEK 10 ARPRV

Sami jisté vidite, Ze toto fedeni je ponékud
téZkopadné. Pokusme se tedy vydat jinou
cestou a upravit piimo definici pfekladace
VEKTOR , napf.:

VEKTOR <BUILDS DUP , 2x
ALLOT DOES> ;

Nadefinujeme-li jesté slove
() SWAP 2% + ;

popf.
: () DDUP @ MEZE SWAP 2x +

které nam bude stou2it k podobnym (ge.
lum, k nimz doposud slouZila vykonna &as
pfekladaée VEKTOR, nic nam nebrani pra-
covat jak s vektorem jako celkem, tak s jehg
jednotlivymi slozkami.

Tuto definici mu2eme jesté zobecnit a na.
definovat si preklada¢ VEKTOR tak, aby.
chom mohti s vektory pracovat jednotné, ay
pujde o vektory bajtu. dvoubajtovych Gisel
nebo vektory vektoru.

VEKTOR

<BUILDS  {NOS=POCET POLOZEK,
TOS = DELKA POLOZKY )

DOUP C, C

({ POCET POLOZEK | JEJICH DEL.
KA < 256 )

( TiM SI UMOZNIME, ABYCHOM MOHLI POZDE)

PRACOVAT § RETEZC! — BUDOU VYSVETLENY

V 17. LEKCI — JAKO S VEKTORY ZNAK()

# ALLOT (VYHRAZENIMISTAV PAMETI)

DOES>

Zpuasob uloZeni vektoru ve slovniku:

DJ | jméno | SA | VEKTOR" | délka | pocet pol.

{.polozka | ......

0. polozka

0 (NOS=PORADI POLOZKY,
TOS =PFA vektoru )

DUP >R ( USCHOVANI ADRESY DELKY
POLOZKY =PFA)

C@ » ( TOS = VZDALENOST POCATKU
POLOZXY OD PFA+2)

R> 2+ + (ADRESAHLEDANE POLOZKY)

Pro inicializaci vektoru bychom si pak mohli
nadefinovat slovo, které otekava v TOS adre-
su potatku téla, tedy adresu poloZky, v niZ
je uloZzena déika vektoru:

NULUJ (TOS=PFA)

DUP 2+ >R
( USCHOVANI ADRESY NULTE
POLOZKY, TOS=PFA)

cC@ R@ 1- C@
(NOS=DELKA,
TOS =POCET POLOZEK)

* R@ + R@
( NOS, TOS ~ PARAMETRY PRO
CYKLUS)

DO 0 | C! LOOP .
( VYNULOVANI VSECH BAJTU
VEKTORU OD PFA+2)

Vektor VEK bychom pak definovali a inicia-
lizovali takto:
2 10 VEKTOR VEK VEK NULUJ
Vyhodou tohoto fegeni je, Ze v pfipads, kdy
neni tfeba vynulovat slozky vektoru, nenuluji

se.
Nas priklad s aritmetickym primérem sio-
3¢k vektoru pak Ize nadefinovat napf. takto:

ARPRV (TOS=PFA)

>R 0 { USCHOVANI PFA, TOS =0 - IN-
CIALIZACE SQUCTU)

R@ 1+ C@ 0
{ CYKLUS OD NULY DO POCTU
PRVKU)

DO | () + LOOP
R> C@ / ( VYDELENI SOUCTU POCTEM
PAVKU )

Stovo bychom pak pouili v postoupnost!
VEK ARPRV .

Slovo ARPRV bude nyni pracovat stein®
pro jakykoli vektor Cisel.

Obdobné jako kompiltor vektoru bychom
mohli nadefinovat i kompitator matice.
mu obecnosti nadefinujeme matici jako vekior
vektoru, &im? si umo2nime pracovat jak $ ce
lou matici, tak s jejimi jednotlivymi prvkY,
také s jejimi jednotivymi sloupci jako cely
(= vektory).

1
{1

-
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V matematice se obvykle pouzivaji sloup-
cove vektory. Pokud by nékdo chtél pracovat
s celymi fadky, upravi si definici po svém.

MATICE ( NOS = POCET SLOUPCU, TOS =
POCET RADKU)

<BUILDS

2% 2+ C, (SLOUPEC=(POCET RADKU %2 +
+2)BAJTU)

DUP C, ( POCET POLOZEK = POCET
SLOUPCU)

DUP >R

DO 2 C, ¢ C,
( CISLO =2 BAJTY, POCET POLO-
ZEK=POCET SLOUPCU )

J 2% ALLOT
( VYHRAZENI MISTA PRO I-TY RA-
DEK )

LOOP R> DROP
{ SMAZANI POCTU SLOUPCU ZE
ZNA)

DOES> ;

Definujeme-Ii tedy matici
16 10 MATICE TABULKA
vypoCitame aritmeticky primér posledniho
sloupce této tabulky prostrednictvim posioup-
nosti slov
10 TABULKA () ARPRV

Na zavér si jesté ukaZeme, jak nadefinuje-
me slovo (,) , které na TOS ulozi adresu po-
loZky, jejiz radek pfedame v NNOS a sloupec
v NOS, pfitemz v TOS je PFA dané matice.

600 ;
Adresu (ij)-tého prvku matice TABULKA
nam na TOS uloZi posloupnost
I J TABULKA ()

17. OPERACE VYSTUPU

Nova slova:

BL - ( — 3

Konstanta, kterd ulozi na TOS

ASCII kéd mezery.

( — .CEMIT).

Systémova proménna obsahujici

CFA slova, které provede slovo

EMIT. Plati jen pro FORTH 602.

( — .(oum. )

Systémova proménna obsahujici

pocet wytidténych znakl na fad-

ce. Je inkrementovana slovem

EMIT. V systému FORTH 602 je

navic nulovana slovem CR.

<# - (D —>
Uvodni slovo posloupnosti pro
formatovany vystup gisel, Zpra-
covava pouze ¢isla ve dvojnasob-
né presnosti! (Plati pouze pro
systémy fig-FORTH a FORTH
602)

( D1 —> D2

Do vystupniho fetézce zapise
nejnizsi platnou &islici &isla D1.
Cislo D2 je podil (D1/(BASE)).
(D — APZ)

Zakongi pfevod &isla smazanim
Cisla D a pfedanim adresy vy-
stupniho fetézce a podtu znaki
k tisku ve formé vhodné pro
TYPE.
( —> .HLD). )

Systémova proménna, obsahuiji-
ci béhem konverze gisla na zna-
kovy fetézec adresu posledniho
vygenerovaného znaku,

( — .(FDL). )

Systémova proménna vyglenéna
pro potreby forméatovani.
EXECUTE - ( CFA —> 777

Vykond slovo, jehoz CFA najde na
TOS.

EMIT

our -

#> -

HLD -

FDL -

s

Ing. Rudolt Pecinovsky, CSc.

$>D -~ (N — D)

Pfevede (TOS) na gislo ve
dvojnésobné presnosti.

! - EXECUTE: - ( — PFA)
COMPILE: - — )
Apostrof — zjisti PFA slova,
kieré jej nasleduje ve vstup-
nim Fetézci. Je-li systém v re-
Zimu EXECUTE, uloZi ji na
TOS. Je-li system v rezimu
COMPILE, zagleni ji do defi-
nice jako &islo. Z popisu je jist&
zfejmé, Ze slovo ’ se provede
i b&hem kompilace. Blize si
o podobnych slovech povime
v 18. lekci.

CFA - ( PFA — CFA
UloZi na TOS CFA slova, je-
hoZ PFA najde na TOS.

Slova v lekci nadefinovana:

EMIT - ( Z — ) )
Vytiskne na obrazovku (obecnéji
na zadané vystupni zafizeni)
znak, jehoz ASCIl kéd nalezne
na TOS.

SPACE- ({ —>
Vytiskne jednu mezeru.

SPACES- ( N —

Vytiskne max (0,N) mezer.

TYPE - ( APZ —»

Vytiskne PZ znakl textu, ktery
zagina na adrese A.

COUNT- ( A — A+l PZ
Z adresy fetézce (= adresy, na niz
je uloZena jeho delka) vygeneruje
parametry vhodné pro TYPE.

HOLD - zZ —

VioZi do vystupniho fetézce znak,
jehoz ASClI kod nalezne na TOS.
PouZiva se pfi konverzi &isel na
fetézec znakd.

SIGN - ( ND — D)

V pfipads, ze N < 0, zadleni do
vystupniho fetézce (pfevod &isel
na fetézec znak() znaménko ,—*.
Je-li N > =0, nedéla nic.

u. - (U —=)

Vytiskne (TOS) jako &islo bez
znaménka = &islo v rozsahu 0 a?
65 535.

-R - ( N1 N2 —

Vytiskne Cislo N1 v zoné Siroké
N2 pozic tak, aby bylo ,doraze-
no™ k jejimu pravému okraji.

Dalsi slova:

MUL MUL! », DM.R DM. B6 CAS

Tato lekce pfedpokiadd, Ze jste seznameni
s vnitfni reprezentaci &isel v potita&i. Pokud
tomu tak neni, najdete potfebné informace
v kterekoliv ucebnici programovéni mikropro-
cesort.

Doposud jsme si vysvétlovali, jak ,rafino-
vané” |ze psét v jazyce FORTH programy.
Kazdy program ale musi umét predat spo-
¢tene vysledky. Pro tento uéel nam doposud
slouzila pouze dvé slova, a to slovo . (tecka)
a slovo .“ (tetka-uvozovky). Pro narotngjsi
aplikace je to malo. Ukazme si proto nyni, jak
ize viastnosti jazyka FORTH vyuzit pro efek-
tivni a ahledny vystup Udajt.

Zakladnim slovem, kolem ngjz se todi
veskery vystup na obrazovku a ji podobna
zatizeni, Je slovo EMIT. Toto slovo vytiskne
na zadane zafizeni znak, jeho? ASCIl kéd
najde na TOS.

Zde bych chtél udslat malou odbogku pro

uzivatele systému FORTH 602, Tento systém-

totiz umoznuje velice jednoduge prepinat ru-
tiny tisknouci znaky. CFA slova, které ma
tisknout znak, je nutno ulozit do proménné
"EMIT. Slovo EMIT je totiz v tomto systému
nadefinovano

EMIT 'EMIT @ EXECUTE :

Rutiny se pfepinaji velice jednoduse. Chee-
me-li napf., aby slovo EMIT provadélo nami
nadefinované slovo xxx, napigeme

" xxx CFA 'EMIT !

a od této chvile probihaji viechny tisky pro-
stfednictvim tohoto nami nadefinovaného
slova.

PFepinénim rutin mizeme dosahnout toho,
Ze systém bude tisknout na tiskarmnu nebo
Zaroveri na tiskarnu i obrazovku, na nékte-
rych pocitalich (napf. PMD 85) mize zadit
pouZivat vétdi nebo naopak mensi znaky
a fadu dal8ich uZitenych maligkosti.

Zkusme si nyni nadefinovat dvé uZiteéna
slova, a to slovo SPACE, které na obrazovku
(obecngji na zadané vystupni zafizeni) vy-
tiskne jednu mezeru a slovo SPACES, které
vytiskne (TOS) mezer, aviak pouze v pipa-
deé, ze (TOS) > = 0. Dfive, nez se podivate na
jedno z moZnych feseni, zkuste si tato slova
nadefinovat sami.

SPACE BL EMIT ;

: SPACES -@ MAX ?DUP IF @

DO SPACE LOOP ENDIF ;

Slova EMIT wytiskne pouze jeden znak.
Checeme-li vytisknout vice znakd, pomiizeme
si cyklem. Nadefinujeme si slovo TYPE, které
vytiskne (TOS) znaku z oblasti paméti zagi-
najici na adrese (NOS).

TYPE ( NOS=ADRESA POCATKU TEXTU )
( TOS=POCET ZNAKU K TISKU )
?DUP  ( PREDPOKLADAME, ZE TOS > =0 )
IF OVER + SWAP
( PRIPRAVA PARAMETRU PRO
CYKLUS )

DO | C@ EMIT LOOP
{ VLASTNI TISK TEXTU )
ELSE DROP ENDIF
( SMAZ ADRESU V PRIPADE TOS =0 )

Pii tisku textlt pomoci slova TYPE musime
veédeét, kolik chceme tisknout znakdi. Proto se
v jazyku FORTH uchovavaji texty podobng,
jako jsme v 16. lekci uchovavali vektory — po-
Cet znaku textu vétdinou v paméti pfimo pred-
chazi vlastni text. Abychom ze znalosti
adresy pocatku takto ulozeného textu mohii
poskytnout parametry pro TYPE, nadefinu-
jeme si slovo COUNT

COUNT DUP 1+ SWAP C@
Mame-li v paméti standardné ulozeny text,
posloupnost COUNT TYPE nam ho vy-
tiskne na obrazovku.

2Zvlastni oblasti tisku je tisk &fsel. Slova,
kiera jsou v prvni ¢asti siovniku v Gvodu této
lekce, bychom si sice mohli nadefinovat také
sami, ale jsou v nékterych bodech ponékud
komplikovangj$i a vyzaduiji znalost nékterych
systémovych slov a proto je radé&ji budeme
povaZovat za dana.

Slova realizujici vystup &isel se systém od
systému ponékud li$i. Budu proto vysvatiovat
slova v podobé, jak jsou definovéna v systé-
mu FORTH 602, dodavaném 602. ZO Sva-
zarmu v Praze 6, ktery je u nas v republice
v profesionaini stéfe verzi zdaleka nejrozsi-
fenéjsi. Prakticky shodné definuje tyto ope-
race i fig-FORTH rozifeny u nas zejména
mezi uZivateli osobnich poéitadd Sinclair
ZX-81 a Sinclair ZX-Spectrum (mimochodem
muzZete si jej pfijit zdarma nahrat na schiizky

e T ADI T
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Klubu uzivatell osobnich potitasll kazdeé
liché tery od 17 hodin v Praze 6, Pod Ju-
liskou 2). Pokud byste pouzivali nékterou
7 ostatnich verzi jazyka FORTH, mohou zde
byt tato slova definovana odiigné (TN-FORTH)
nebo nejsou definovana vibec (BD-FORTH,
mini-FORTH). Zde se pravé ukazuje ne-
smima tvarnost jazyka FORTH, protoZe
kazdy uZivatel si mizZe tato slova ve chvili,
kdy pfebira programy vytvorené pod jinym
systémem, predefinovat nebo dokonce dode-
finovat podie potfeby. Reknéte, ktery jiny ja-
zyk vam toto umozni?
7akladnim znakem celého souboru je to,
e pracuje pouze S gisly ve dvojnasobné
presnosti. Toto fedeni je sice ponékud poma-
lejsi, ale v programech, v nichz zalezi na
rychlosti, nesmi byt nikdy tolik tiskd, aby doba
jejich provadeni néjak podstatné ovlivriovala
dobu vypottu. Na druhou stranu nam toto
teseni Lsetfi paméf pro obdobna slova, kterd
bychom museli pro tisk &isel ve dvojnasobne
presnosti {nepouzivaji se zase tak zfidka) do-
definovat.
7akiadnim slovem celého pfevodu je slovo
4 (mFiz), které vygeneruje nejnizs{ platnou
&islici z ¢isla v TOS.NOS (pfipominam, ze
vyznamngjsi dva bajty, tedy bajty obsahujici
informaci o znaménku, jsou v (T0S). Pro ty
zvidavéjsi dodam, Ze toto slovo vydéli vstup-
ni parametr zakladem giselné soustavy, zby-
tek po déleni pfevede na patfiény znak
a pfida do vystupniho fetézce {tento fetézec
se generuje odzadu!) a celou Cast podilu
ulozi jako vystupni parametr do TOS.NOS.

Cely pfevod je nutno zaramovat mezi slova

# a 4 -, ktera provedou vée potfebné pred
zapodetim viastniho ptevodu a po jeho ukon-
geni, takze na konci mizeme cely fetézec
vytisknout slovem TYPE.

Prvnim slovem, které bychom si meli na-
definovat, je slovo #8, které vyvolava slovo
% tak diouho, dokud je co prevadét, neboli
dokud je vysledny podil rdzny od nuly.

. 4S5 BEGIN # DDUP OR &
UNTIL :

Nyn{ by pro nas jiz méla byt hracka nade-
finovat si tieba slovo U., které bude umét
spravné vytisknout jakoukoliv adresu, tzn. ie
i Cisla veisi nez 32 767 bude povazovat za

kladna:
. U. @ ( PREVEDE VSTUPNI PARAMETR
NA GISLO VE DVOJNASOBNE
PRESNOST! )
<4 #S #> TYPE SPACE ;
( AVYTISKNE JEJ )

Pokud bychom chtéli tisknout sisla se zna-
ménkem, potfebovali bychom k tomu poné-
kud bohatsi soubor slov. Prvnim z potfeb-
nych slov by bylo slovo HOLD, které zacleni
do vystupujiciho textu znak, jehoz ASCII kéd
najde na TOS. Zaroven dekrementuje pro-
ménnou HLD, ktera obsahuje adresu posled-
niha znaku, zadlefiovaného do vystupniho te-
t8zce (znovu piipominam, Ze &islo se gene-
ruje odzadu). Mozna definice je tedy:

HOLD -i HLD + HLD @ C! ;

Pomoci slova HOLD miizeme nadefinovat
i slovo SIGN, které v pfipadé potfeby pfida
pred cely fetézec znaménko ,—. Jedna
z moznosti je napt.:

HEX : SIGN LROT 0 IF 2D HOLD
ENDIF ;
(2D JE ASCII KOD ZNAKU .- )

Nyni si jiz miZeme ukazat, jak Ize nade-
finovat slovo . (teika). Nesmime ovsem zZtratit
ze zfetele, ze dfive, nez otevieme vlastni
konverzi, musime si zapamatovat znaménko
a prevést Cislo na kladné, napr.:
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. . DUP ABS @ <# #S SIGN >
TYPE SPACE ;

Prejdéme nyni od slov zakladnich ke slo-

vam rafinovangjsim*. Véc, kterou potfebu-
jeme velice Casto a kterou vétsina verzi ja-
zyka BASIC neumi, je tisk ¢isel do tabulky
tak, aby byly shodné tady pod sebou - jed-
notky pod jednotkami, desitky pod desitkami,
atd. Nadefinujeme si proto slovo .R, které
oekava v NOS.NNOS tistené isloanaTOS
&itku kolonky v takovéto tabulce. Toto slovo
vytiskne pfed vlastn{ Gislo tolik mezer, aby
dané &islo bylo vytisténo aZ u pravého kraje
vymezené ablasti. Pro zjednoduseni budeme
potitat, Ze se nam &islo do vymezené oblasti
vejde. Pokud by se vejit nemélo, nevytiskne
se pred ngj zadna mezera a &islo nam bude
vpravo Z vymezené oblasti Lvyénivat®.

NOS = TISTENE CISLO )
T0S = SIRKA VYMEZENE OBLAST! )
USCHOVAN{ SIRKY OBLASTI )
USCHOVANI ZNAMENKA )
PREVOD NA KLADNE CISLO )
VE DVOJNASOBNE PRESNOST! )
<# #S SIGN #>

( VLASTNI KONVERZE )

R- OVER — SPACES
( TISKMEZER PRED CISLEM )
TYPE ( VLASTNITISKCISLA )

’

Nyni zkusime nahlédnout do svéta desetin-
nych &isel. Jak si jisté sami odvodite, pogi-
14ni s celymi ¢isly je viastné totéz jako pogi-
tani s &isly v pevné desetinné darce s jedinym
rozdilem, a to ze nasobeni bychom museli
pfedefinovat. Zavedli bychom si proménnou

1 VARIABLE MUL
do niz bychom si ukiadali gisla, jimiz je treba
vydslit celoCiseiny sougin, abychom dostali
7adany vysledek. Tuto promennou bychom
nastavovali slovem (ofekavame, Ze do systé-
mové proménné FDL jsme si ulozili potet de-
setinnych mist)

. MUL! 10 FDL @ NA MUL ! ;
a nebo obecndji s uvazovanim rozdilnych

bazi
. MUL! BASE @ FDL @ NA MUL
' .
Operaci nasobeni bychom pak nadefinovali
3 L @ ¥ ;
Pokud bychom v&ak chtéfi vysledky svych
vypodtl vytisknout, jisté by se nam nelibilo,
kdyby v tomto tisku chybéla desetinna carka.
Neni véak nic snazsiho, nez nadefinovat:

HEX
: DM.R ( NOS=CISLOKTISKU )
{ TOS=SIRKA VYHRAZENE OBLAST! )
SR { USCHOVANI SIRKY OBLASTI )
DUP  ( USCHOVANI ZNAMENKA )
S->D ( PREVEDEM DO DVOJNASOBNE
P

RESNOSTI )
( SPUSTEN{ VLASTNI KONVERZE )
FOL @ ?DUP IF @ DO # LOOP

ENDIF

( KONVERZE DESETINNE CAST )
2C HOLD

( VLOZEN| DESETINNE CARKY )
#S SIGN #*

{ DOKONCENi KONVERZE )
R OVER SPACES
( UMISTENI VE VYMEZENE
OBLAST! )
( VLASTNITISK CISLA )

TYPE
' DM. @ DM.R SPACE ;

A na zaver ,,phut’ovku“. ktera by vam méia
alespon Easteéné odkryt netusené moznosti

jazyka FORTHi v oblasti formatovaného tisku

Xisel. Predstavie si, Ze bychom méii vytisk-
nout presny tas — napr. 23:03:51. Bohuzel,
chceme-li &as s presnosti na sekundy, nemU-
seme pouZit zobrazeni s jednoduchou pres-
nosti, které nam umoZnuje uchovavat pouze
&isla do 65 535. Jak sami jisté lehce spocita-
te, sekund je ale v jednom dni 86 400. Budeme
tedy uchovavat pocet sekund ub&hlych od piil-
noci v cisle v dvojnasobné presnosti a chee-
me je vytisknout. Ma to ale jeden hacek —
sekundy a minuty se poditaji v Sedesatkové
soustavé a tisknou v desitkove. Lehka po-
moc. Nadefinujeme si Sestkovou soustavu
a cely vystup pak bude vypadat nasledovné:

HEX

B6 6 BASE ! ;
( DEFINICE SESTKOVE SOUSTAVY )
{ TOS=CISLO, ZNEJZ ODDELIM
POCET SEKUND, POPR.MINUT )
DEC # ( KONVERZE JEDNOTEK )
B6 + ( KONVERZE DESITEK )

3A HOLD
( VLOZENI DVOJTECKY PRED DVOJ-
Cisti )
. CAS ( TOSNOS=POCET SEKUND
0D PULNOCI )
BASE @ -R
{ ULOZENI STARE BAZE )
<% 00 -00
( KONVERZE SEKUND A MINUT )
DEC =#*S
( KONVERZE HODIN )
4 - TYPE
( TISK CELEHO UDAJE )
R - BASE !

( OBNOVENI STARE BAZE )

Odhalovani dalsich moznosti jiz ponecham

na vasi fantazii.
Sami si nyni zkuste nadefinovat slovo

S$-> D, které pfevede (TOS) naislo ve dv%’-
nasobné presnosti, které umisti do TOS.NOS.

Kontrolni feseni:
. §>D DupP @ IF -1
ENDIF ;

ELSE 0

18. SLOVA TYPU IMMEDIATE

Nova slova.:

IMMEDIATE - ( —> )
Oznagi naposiedy definované
slovo jako slovo typu IMMEDIA-
TE, tedy jako slovo, kieré se pro-
vede i v rezimu COMPILE.

sP@ -( —>A)
Ulo#i na TOS adresu puvodniho
TOS.

csP - ( —> .(CSP).

)

Proménna, do niz slovo : ukladé
adresu TOS pred vykonavanim
definice. Podet polozek na UZ
musi pred definici a po ni souhla-
sit — tim se provadi nepfimo kof-
trola uzavfenosti programovyc
konstrukci.

[COMPILE] - ( —> )

Zadlenuje nasledujici slovo do
definice. Pouziva se k zaclenén!
slov typu IMMEDIATE do definic.

STATE - ( —> .(STATE).

o rezimu, v némz se systém né&"

chazi. (STATE) =0 oznaduje e

5im EXECUTE, (STATE) *

(v systémech FORTH 602 a fig:

"FORTH je typickou hexadec”

malni hodnota C@) oznaéuje @

7im COMPILE.

Proménna obsahujici informad '
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Slova v lekci nadefinovana:

- =)
Slovo typu IMMEDIATE. Pfepne
systém z rezimu COMPILE do re-
2imu EXECUTE.

] - =) _

Prepne systém z reZimu EXECU-
TE do rezimu COMPILE.

LIT - —= X))

Ulozi na TOS polozku, ktera na-
sleduje za jeho volanim, tedy na
adrese, jez by byla za normalnich
okolnosti jeho navratovou adre-
sou. Program pak pokratuje az
od nasledujici polozky.

COMPILE - ( — )

Az se bude provadét slovo, které
je pravé definovano, zatleni CFA
slova, jez nyni nasleduje ve
vstupnim fetézci, na konec slov-
niku —tedy do vytvarené definice.

; -(= )

Popis innosti viz lekce &. 5.

LITERAL -

EXEC.. ({ X —= X )
COMP.: X —= )

Siovo typu IMMEDIATE. Pokud
je systém v rezimu COMPILE,
zacleni (TOS) do definice. Pokud
je systém v rezimu EXECUTE,
neudél4 nic.

— Z )
Slovo typu IMMEDIATE. Prette
slovo, které je nasleduje ve
vstupnim fetézci a ulozi na TOS
ASCII kéd prvniho znaku.

Tato lekce je urCena tém, ktefi se o
FORTH zajimaji ponékud vice, nez pouze
informativné. Ostatni ji mohou s kiidnym
svédomim preskodit.

Rikali jsme si, ze FORTH pracuje ve dvou
zékladnich rezimech; v rezimu EXECUTE
a v rezimu COMPILE a vysvétlovali jsme si,
v ¢em se tyto reZimy lisi. Existuje véak mno-
Zina slov, ktera se témto pravidlim vymyka.
Jeji nejdilezitdj$i podmnozinou jsou tzv. slo-
va typu IMMEDIATE. Tato slova se, na roz-
dil od slov standardnich, provedou i kdy? se
systém nachdazi v rezimu COMPILE. Dopo-
sud jsme z této mnoziny poznali pouze slovo
> (apostrof). Zéaroveni do této mnoziny patti
slova, realizujici programové konstrukce.

Dtive, neZ pristoupime k podrobnéj§imu
vykladu slov z této skupiny, méli bychom si
nadefinovat dvé zakladni slova — siovo [,
které pfepne systém z rezimu COMPILE do
rezimu EXECUTE a slovo ], které naopak
pfepne systém z rezimu EXECUTE do rezimu
COMPILE. Jednou z moznosti jsou definice

[ @ STATE ! ; IMMEDIATE
HEX
: ] CO STATE ! ;

Jak jste jist& postiehli, slovo [ jsme ihned
po nadefinovani zafadili mezi slova typu IM-
MEDIATE. Prot? Nachazi-li se systém v re-
Z2imu COMPILE, slova se neprovadéji, ale
pouze zaclenuji do slovniku. My vSak potfe-
bujeme, aby se siovo [ provedio, protoZe jinak
bychom se z tohoto rezimu neuméli dostat
(slovo ; opusti rezim COMPILE pravé pro-
stfednictvim slova [). Proto je zafadime mezi
slova typu IMMEDIATE , kiera se provedou
i v rezimu COMPILE.

Na rozdil od slova [ potfebujeme slovo }
vykonat v rezimu EXECUTE a proto nenf di-
vodu, pro¢ by se mélo od béZnych slov jazyka
FORTH odliSovat.

Dtive, nez si ukaZeme definice daldich slov
jazyka FORTH typu IMMEDIATE, nadefinu-
jeme si slova

: LIT R> DUP 2+ >R
RA RA RA RA RA+2

RA RA+2
COMPILE R> DUP 2+ >R @

LI}

@ ;
(RA) RA+2

FORTH

Ing. Rudolf Pecinovsky, CSc.

Zde bych chtél upozornit na jednu véc:
pfestoZe se definice slova COMPILE velice
podoba definici slova LIT, nelze napsat

COMPILE LIT , ;
Prot? Vzpomerfite si na nase problémy se
siovy I, J, R, ap. Na n4vratové adrese slova
LIT v posledni definici jiZ neni ulozeno &islo,
které mame preéist, ale CFA slova, .

Tomu, komu to jesté neni zcela jasné, do-
porucuji namalovat si poméry na obou zasob-
nicich a ve slovniku na papir.

Nyni jsou jiz naSe znalosti dostatené
k tomu, abychom byli schopni nadefinovat
slovo ; . Definice mdze byt napt. nasledujici:

; SP@ CSP @ =
( KONTROLA SHODNOSTI ZASOBNi-
KU SE STAVEM PRED POGATKEM DE-
FINICE )
IF COMPILE EXIT
( ZACLENENI SLOVA EXIT NA KONEC
DEFINICE )
SMUDGE ( ZzVIDITELNENI SLOVA PRO
SYSTEM )
[COMPILE] [
{ NASTAVENI REZIMU EXECUTE )
ELSE ABORT ENDIF
( POCET PRVKU NA ZASOBNIKU
NESOUHLASIL—CHYBA )

' Zkusme si nyni nadefinovat dalsi slovo
Z na8i mnoziny, siovo LITERAL:

LITERAL STATE @
{( REZIM=COMPILE ? )
IF COMPILE LIT , ENDIF
{_ANO-PROVED CINNOST )
; IMMEDIATE

Pokud chceme slovo LITERAL a s nim i ja-
kékoli slovo IMMEDIATE pouzit v definici,
dostavame se do problému. Slovo se totiz
i v kompilaénim rezimu ihned provede a nelze
je proto do zadné definice zaclenit. Proto se
zavedlo slovo [COMPILE] , které do definice
zacleni nasledujici slovo, i kdyz je typu IM-
MEDIATE (viz definice slova ;).

19. VSTUP UDAJU BEHEM
PROGRAMU

Nova slova:

?TERMINAL - ( — Z )

Testuje kiavesnici. FORTH 602:
ulozi na TOS kad ASCI| stisknuté
klavesy.

Neni-li stisknuta Zadna klavesa,
ulozi na TOS 0. fig-FORTH: byla-
li stisknuta klavesa BREAK, ulozi
na TOS ,TRUE" (= 1), nebyla-li
tato klavesa stisknuta, ulozi
~FALSE".

- ( —> .('TERM). )
Systémova proménna, obsahu-
jici CFA slova, které provede slo-
vo ?TERMINAL. Plati jen pro
FORTH 602.

- E — Z

eka na stisknuti klavesy a uloZi
koéd ASCIl odpovidajiciho znaku
na TOS.

-( —> .(KEY). )

Systémova proménna obsahu-
jici CFA slova, kieré provede
slovo KEY. Plati jen pro FORTH
602.

EXPECT- ( AN — )

Prelte z klavesnice N znaku a je-
jich kédy ASCIi uklada do paméti

"TERM

KEY

"KEY

od adresy A.

TiB -( — .(TIB). )

Proménna obsahujici adresu

vstupni vyrovnavaci paméti kla-

vesnice (vstupniho bufferu).

( — .(IN).

Proménna obsahujici poget zna-

ki prectenych ze vstupniho buf-

feru. Je nulovana slovem QUERY

a  inkrementovana  slovem

WORD.

( —> Z

Konstanta, ktera ulozi na TOS

kod ASCIl mezery.

WORD -( Z —>
Ptette ze vstupniho bufferu text
ukon¢eny znakem Z a uloZi jej na
konec ,fyzického* slovniku, pfi-
¢emz do prvniho bajtu uloZi po-
et znakil pretteného textu (viz
ukladani textu popsané v 17. lek-
ci) a na konec pfida nejméné dvé
mezery. Znaky Z, vyskytujici se
pfed viastnim textem, ignoruje.
Po pielteni textu inkrementuje
proménnou IN.

AGAIN - ( — )

Ukonéuje programovou konstruk-
cii XXX BEGIN ... AGAIN
; realizujici nekoneénou smyg-
ku. Tuto smyku nelze opustit ji-
nak, nez vyskotit ze slova xxx
pomoci EXIT nebo néjakého jeho
ekvivalentu.

>BINARY - ( D1 A1 — D2 A2 )
Pfevede text na adrese adr1 na
¢islo, které pfipotte k Gislu D1
(BASE) a vysledek D2 ulozi na
NOS. Na TOS pak zanecha adre-
su prvniho nepfevoditeiného
znaku. Potet pfevedenych &islic
pfipotte k proménné DPL. Ve fig-
-FORTH se toto slovo jmenuje
(NUMBER).

DPL -( — (DPL). )
Proménna obsahujici bé&hem
konverze textu na &islo pocet
¢islic vpravo od posledniho vy-
skytu desetinné tedky nebo &ar-
ky. Nastavuje se slovy >BINA-
RY a NUMBER.

INTERPRET - ( —
Vnéjsi interpret, ktery zpracova-
va text ve vstupni vyrovnavaci
paméti. Je-i systém v reZzimu
EXECUTE kazdé slovo ihned
provede, je-li v rezimu COMPILE,
zatleni slovo (pfesnéji feteno je-
ho CFA) do siovniku. Nenajde-li
slovo ve slovniku, ,posle na néj“
slovo NUMBER. Pokud se slovo
podafi interpretovat jako cislo,
ulozi je na TOS, popf. TOS.NOS
(v rezimu EXECUTE), popf. je
zafadi do slovniku jako literal, tj.
pomoci slova LIT (v rezimu
COMPILE). Cislo je vyjadfeno
v jednoduché pfesnosti, nevy-
skytne-li se v ném 24dné desetin-
na tetka a je-li tedy (DPLy=1
(viz definice slova NUMBER).
V opagném pfipadé je pochope-
no jako Cislo ve dvojndsobné
presnosti.

NUMBER - ( A — D
Pfevede textovy fetézec na adre-
se A+1 (obekava, ze na adrese
A je uloZena délka Fetézce
a tento bajt ignoruje) na gislo
dvojnasobné presnosti s pfihléd-
nutim k aktualni bazi. Pokud pfi
transformaci narazi na desetin-

O ADI T
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nou te¢ku nebo &arku, ulozi po-
¢et &islic vpravo od jejiho posled-
niho vyskytu do proménné DPL,
Napf. fetézce ,10.3*, ,103."
i ,103* pfevede na gislo 103,
které ulozi na TOS.NOS (¢islo je
ve dvojnasobné pfesnosti) ale
v prvnim pfipadé uloZi do pro-
ménné DPL Eislo 1, ve druhém 0
a ve tfetim —1 (zadna desetinna
te¢ka).

'NUMBER - ( — .‘NUMBER). )
Systémova promenna obsahujici
CFA slova NUMBER, které pou-
2ivd INTERPRET. Plati jen pro
FORTH 602.
Slova v lekci nadefinovana:

QUERY - E — )
te znaky z klavesnice az po RE-
TURN (NEW LINE, ENTRY,
EOL, ...), nejvyse v8ak 80 znaki,
a uloZi je do vstupniho bufferu
(TIB). Vynuluje proménnou IN.
-( — n
Ptecte z klavesnice gislo a ulozi
jenaTOS.
COMMAND - { — 77
Pfecte jeden fadek z klavesnice
ainterpretuje jej.
NUMBER - ( A — D
Zobecnéni tohoto siova. interpre-
tuje text na adrese A jako &islo,
které smi obsahovat | znaky . ,
: /- . Tyto znaky smi &islo obsa-
hovat v systému FORTH 602.
Dalsi slova:
ODHAD - DOBY TEXTCON <M M<
MEZI? NOP
Veskeré operace realizujici vstup udajd
z klavesnice jsou naprogramovany pomoci
slov ?7TERMINAL a KEY. Slovo ?TERMINAL
mizeme pouzit napf. pro generovani pfizna-
ku ukonceni nekonetné smycky, jako napf.
v nasledujicim slove:
: ODHAD DOBY . )
.” PO STISKNUTI TLACITKA POCKEJ
CHVILL,* CR i
" PAK JEJ STISKNI PODRUHE“ CR
.” A NA DVAKRAT TAK DLOUHOU
DOBU POTRETL CR CR
"NA ZAVER SE DOZV|S PROCENTU-
ALNi ODCHYLKU SVYCH ODHADU.“
CR CR CR ,
"STISKNI TLACITKO POPRVE“
BEGIN ?TERMINAL UNTIL
.” - PODRUHE*
32767 @ DO ?TERMINAL IF |
LEAVE ENDIF LOOP
. — POTRETI

INPUT

32767 0 DO ?TERMINAL IF |
LEAVE

ENDIF LOOP OVER 2x - 100
LROT % .

CR CR CR .“ TVUJ ODHAD
DVOJNASOBKU DOBY SE LISIL*
S ZHRUBA O“ . .» 9«

Slovo KEY na rozdil od siova 2TERMINAL
pferusi provadéni programu do doby, nez
bude stisknuté néjaké tiaditko. Pomoci siova
KEY je nadefinovano slovo EXPECT, kterého
pak vyuziva slovo QUERY:

DECIMAL : QUERY TIB @ &@
EXPECT @ IN ! ;

Stovo QUERY natte jeden fadek do vstup-
niho bufferu, z nnhoZ si jej pak vnéjsi inter-
pret postupné desifruje pomoci slova WORD.

Aby by! nasledujici vyklad pochopitelnjsi,
podivame se napfed trochu hloubé&ji do systé-
mu. Nasledujici Fadky plati véak pouze pro
systemy fig-FORTH a FORTH 602.
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Patefi celého systému je slovo QUIT, které
se spusti po zapnuti ihned po inicializaci
systému. Toto slovo je naprogramovano jako
nekonetna smycka. Jeho zestruénéna defi-
nice vypada asi takto:

QUIT

STNDIQ ( PLATI POUZE PRO FORTH 602.
NASTAV PROMENNE EMIT, KEY A TERM
NA STANDARDNI RUTINY )

BEGIN ( ZACATEK NEKONEGNE SMYCKY )

RP! {INICIALIZUJE ZNA )

QUERY ( NACTE RADKU DO VSTUPNIHO
BUFFERU KLAVESNICE )

INTERPRET ( INTERPRETUJE RADKU

V BUFFERU)

REZIM EXECUTE? IF .“ OK“ ENDIF
{ RADEK USPESNE INTERPRETOVAN )
AGAIN

Slovo INTERPRET je definovéano priblizné
takto:
: INTERPRET
BEGIN BL WORD
( VYHLEDEJ DALSI SLOVO VE VSTUPNIM
BUFFERU )
Nalezni toto slovo ve slovniku
Nasel?
IF ReZim EXECUTE?
IF  Proved je
ELSE Je typu IMMEDIATE?
IF  Proved je
ELSE Zakompiluje je ENDIF
ENDIF
ELSE HERE 'NUMBER @
EXECUTE
{ V SYSTEMU FIG-FCRTH JE MISTO
POSLOUPNOSTI )
( 'NUMBER @ EXECUTE
JENOM NUMBER )
ReZim EXECUTE?
IF  UloZ &islo na zasobnik
ELSE Zacleri je do definice
ENDIF
ENDIF
AGAIN

V této definici neni odetfena moznost jed-
noduché a dvojndsobné pfesnosti &isel.
Predpokiadam, ze to pro vas jiz nebude
problém.

Mnozi z vas se budou ptat, jak se systém
dostane z této nekonecné smyéky, kterou, na
rozdil od smycky ve slové QUIT, opustit musi.
Pomdze k tomu slovo, jeZ je obdobou slova
EXIT a které je na konec pieéteného textu
automaticky zafazeno slovem EXPECT. Slo-
vo QUERY pak tento text pfeda slovu INTER-
PRET ke zpracovan/ (viz definice slova QUIT).

S nadimi sou¢asnymi znalostmi bychom ji2
méli byt schopni nadefinovat textovou kon-
stantu, kterd svoji potatecni hodnotu prette
ve fazi definice pfimo z klavesnice.

TEXTCON

<BUILDS @ WORD

( PRESUNE TEXT Z TIB NA KONEC SLOVNIKU )
HERE C®@ 1+ ALLOT

(A ZACLENI JEJ DO DEFINICE )
DOES>> COUNT TYPE

Definicni slovo TEXTCON po vytvofeni
hlavicky zavola slovo WORD, pfidemz ome-
zovaCem je znak z ASCIl kodem 0. Slovo
WORD tedy ptette obsah vstupniho bufferu
aZ do konce a pfesune tento text za slovnik,
tedy do téla pravé definovaného slova. Pre-
klada¢ TEXTCON miizeme pouzit napf. na-
sledovné:

TEXECON M<  NAD PRIPUSTNOU

MEZ

TEn)n(gCON <M POD PRIPUSTNOU

r4

Takto nadefinované konstanty vzdy, kdy#
budou vyvolany, vytisknou svoji hodnotu =
= pfifazeny text. Napf. slovo

MEZI? DUP &< IF DROP M<
ELSE 0> IF <M ENDIF ENDIF

vytiskne jeden z textl v zavislosti na zna-
ménku (TOS).

Pii definovani slov potrebujeme velmi
Casto zjiStovat stisknuté tia¢itko nebo naopak
tisknout néjaky znak. V obou pfipadech po-
tfebujeme do programu zadlenit ASCIl kéd
dotyéného znaku. Jelikoz si viak vétsina
Z nés tabulku ASCIl nepamatuje a ani ji tasto
nemé pfi ruce {od toho je pogitac!), musime
si pomoci jinak. Jednou z moznosti je

[ KEY ] LITERAL

Co jsme provedIi? Ve chvili, kdy jsme potfe-
bovali za¢lenit do definice kod poZzadovaného
znaku, pfepnuli jsme systém do rezimu EXE-
CUTE, znak jsme pretetli z klavesnice a KEY
nam jeho kod ulozilo na TOS. Poté jsme se
prepnuli zpét do rezimu COMPILE a pomoci
slova LITERAL zadlenili tento kod do defi-
nice.

MizZeme v8ak nastoupit jinou cestu. Nade-
finujeme si slovo

” BL WORD
{ PRECTI NASLEDUJICI SLOVO ZE
VSTUPNIHO RETEZCE )
HERE 1+ C@
{ TOS=KODPRVNIHO ZNAKU )
[COMPILE] LITERAL
{ POKUD BUDE SLOVO POUZITO V DEFINICI,
ZAGLEN! DO NI TENTO KOD. V OPACNEM
PRIPADE JE PONECHA NA TOS. )

; IMMEDIATE

Slovo tisknouci znaménko polozky na TOS
pak muzeme nadefinovat napf. nasledovné:

ZNAM 0< IF ” - ELSE " +
ENDIF EMIT ;

Cteni a zpracovani textu je jisté velice zaji-
mave a mohli bychom se mu vénovat daleko
podrobnéji, aviak preci jenom nej¢astéji po-
tfebujeme &ist Eisla; proto bude zbytek kapi-
toly vénovan jim.

Zakladni slova, pomaci nichz se definuje
prakticky jakykoli vstup, jsou slova >BINARY
a NUMBER.

Nadefinujeme si nyni slovo INPUT, které
precte z klavesnice ¢islo a jeho hodnotu ulozi
na TOS. Pfedpokiadejme, Ze &islo bude
v jednoduché pfesnosti.

INPUT QUERY BL WORD HERE
NUMBER DROP ;

Pokud bychom chtéli obecnéjéi vstup, mu-
2eme si nadefinovat slovo COMMAND:

COMMAND QUERY INTERPRET ;

které pfecte fadek z klavesnice a provede jej,
1. ,posle na n&j" vnéjsi interpret. Pomoci to-
hoto slova mizeme uprostied programu zmé-
nit obsah zasobniku nebo i nadefinovat nové
slovo. Toto slovo mizeme vkladat do definic
do mist, v nichZ bychom radi umistili kontrolni
tisky nebo jinak testovali spravnost programu.
KdyZ je jiz program odladén, nemusime jej
ani pfepisovat, sta¢i, kdyZ v jeho definici pre-
piSeme CFA slova COMMAND na CFA slova
NOOP, které mizeme nadefinovat jednoduse

Na zavér této lekce si ukdzeme, jak by-
chom mohli nadefinovat zobecnané slovo
NUMBER. Toto slovo pfijme jako pripustny
znak nejen desetinnou tetku a Garku, ale
i dalsi znaky, které se v riznych formatech
vyskytuji ~ budou to znaky / : a — . Takto defi-
nované NUMBER pak umi precist &isla (32;
32.2; 32,2), tas (13:28:12), datum (17/07/84)
nebo telefonni ¢islo (332-3880) ve tvaru, kte-
1y se bézné pouliva.
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HEX

NUMBER ( TOS=ADRESA S PZ
PREVADENEHO TEXTU )

0 0 ROT ( PRIPRAVAPARAMETRU
PRO SLOVO BINARY )

DUP 1+ C@ 2D =
( JE PRVNIM ZNAKEM
MINUS?)
DUP >R ( PRIZNAK ZNAMENKA >R )
- (POKUD BYLO CISLO
ZAPORNE, POSUN ADRESU
O+1 )
( POZOR! FIG-FORTH DAVA PRI TRUE +1,
TAKZE MUSIME MINUS ZMENIT NA PLUS )
-1 { PRIZNAK
SESTNACTIBITOVEHO
CISLA = POCET MIST VPRAVO
OD POSLEDNIHO VYSKYTU
NENUMERICKEHO ZNAKU )
BEGIN
DPL ! ( ULOZ POCETMIST
VPRAVO 0D POSLEDNIHO
VYSKYTU NENUMERICKEHO
ZNAKU )
>BINARY ( PREVEDDALSICAST
CISLA )
DUP C@ BL -
( NENUMERICKY ZNAK =
MEZERA? )
WHILE DUP C@
( NENI-PODEZRELY ZNAK
JENATOS )
3A - { JETODVOJTECKA? )
IF DUP C@ 2C <
( NE JEVASCIIPRED

CARKOU
SWAP 2F > OR
NEBO ZA LOMITKEM? )
IF CR .” NELZE PREVEST“
QUIT ENDIF
ENDIF ( POZN.:V ASCII NASLEDUJI
— ./ ZASEBOU )
0 { BYLTOPRIPUSTNY ZNAK,
VPRAVO OD NEJ DOSUD NIC)
REPEAT
DROP ( SMAZ ADRESU )

R> IF DNEGATE ENDIF
( POKUD BYLO NA POCATKU
- PREVED )

’

Casto se stane, ze uzivateli rutiny dodavané
se systemem nevyhovuji a Ze by si rad nade-
finoval rutiny vlastni. Uzivatelé systému
FORTH 602 mohou systému nafidit, aby
misto standardnich rutin pouzival jejich vy-
lepsené (napf. potfebuii &ist Eisla v plovouci
¢arce). Slovo INTERPRET totiz pouziva pro
pievod textového fetézce na Eislo to slovo,
jehoz CFA je hodnotou proménné NUMBER.
Predefinovani je jednoduché:

* NUMBER ( UMISTINATOS PFA
NOVEHO NUMBER )

CFA 'NUMBER !
( ULOZ CFATOHOTO SLOVA
JAKO HODNOTU PROMENNE
'NUMBER )

Obdobné 1ze predefinovat i rutiny, na néz
ukazuji proménné 'EMIT, 'KEY, 'TERM.

20. LOGICKE SLOVNIKY

Nova slova:
VOCABULARY- ( — )

Definiéni slovo — definuje
novy logicky slovnik. PFi
pouziti takto definovaného
slova se na tento siovnik
nastavi proménna CON-
TEXT. Byva zvykem defi-
novat slovniky jako slova
typu IMMEDIATE.

Ing Rudoll Pecmovsky CSc

FORTH - — )

Zakladni logicky slovnik —
slovo typu IMMEDIATE.

CONTEXT - { —> .(CONTEXT). )
Proménnd, obsahujici
adresu logického slovniku,
v némz INTERPRET hleda
nejdfive.

CURRENT - ( —> (CURRENT). )
Proménn4, obsahujici
adresu logickeho slovniku,
do néjz se ukladaji nové
definovana slova.

DEFINITIONS - ( — )

Nastavi proménnou CUR-
RENT na slovnik, na néjz
ukazuje proménna CON-
TEXT.

V této lekci se seznamime s jednou zviast-
nosti jazyka FORTH, kterou jsou logické slov-
niky.

Kdykoli jsme doposud hovofili 0 slovniku,
méli jsme na mysli tzv. fyzicky slovnik, neboli
misto v paméti, kam se ukladaji definice no-
vych slov. V této lekci hovofime o tzv. logic-
kych slovnicich, coz jsou datové struktury
typu strom. Kazdé slovo patfi do nékterého
logického slovniku a SA v jeho hlaviéce od-
kazuje na pfedchozi slovo z téhoz logického
slovniku.

V kazdou chvili jsou aktuéini nejvyse dva
logické siovniky. Jednak je to stovnik, do néjz
se ukiadaji nové definice, jednak slovnik,
v némz se za¢ina s hledanim siov. Na prvni
slovnik ukazuje proménnd CURRENT, na
druhy slovnik proménna CONTEXT. Kazdé
slovo se nejdfive hleda ve slovniku, na néjz
ukazuje proménna CONTEXT (tento slovnik
budeme oznacovat (CONTEXT)) a v piipadé,
Ze se nenalezne, prohledava se jesté slovnik,
na néjZz ukazuje proménna CURRENT (slov-
nik (CURRENT)), tedy slovnik, do néjz za-
fazujeme nové definice. Teprve kdyz se
slovo nepodafi najit ani v jednom ze slov-
nikd, pokusi se INTERPRET interpretovat
je ]ako ¢islo.

Zavedeni logickych slovnik( pfinasi né-
kolik vyhod. Za prvé vnéjsi interpret prohie-
davd mens$i mnoZinu slov a zpracovani
vstupniho fadku je proto rychiejsi, za druhé
v rdznych logickych slovnicich mohou byt
slova stejné pojmenovand, aniz by slovo
pozdéji definované zakrylo slovo starsi.

Nové logické slovniky definujeme pomoci
prekladaée VOCABULARY. Zde bych chtéi
pfipomenout, Ze logicky slovnik je slovo jako
kazdé jiné a patti proto do nékierého logic-
kého slovniku. Zakladnim logickym slovni-
kem je slovnik FORTH, ktery patfi sam do
sebe. Na néj se navazuji vSechny daisi slov-
niky.

Pro pouzivani slovniku jsou dilezité dvé
véci: Jak vime, pfi provedeni slova ktere je
slovnikem, se provede vykonna tast slova
VOCABULARY, ktera zafidi, aby se na dany
slovnik nastavila proménna CONTEXT. Dru-
hou skute¢nosti, kterou musime mit na pa-
méti, je, ze slovniky byva zvykem definovat
jako slova typu IMMEDIATE, tzn. jako slova,
ktera se provedou i uprostfed definice. Kdy-
koli tedy provedeme slovo, které je slovni-
kem, provede se vykonna ¢ast slova VOCA-
BULARY kterd zafidi, Ze od této chvile za-
&ina INTERPRET prohledévénim pravé to-
hoto slovniku.

A nyni opét pozor! Také slovo : (dvojtecka)
nastavuje proménnou CONTEXT a to na
slovnik (CURRENT), neboli dvojtecka zafidi,
?e pouzita slova se hledaji v tomtéz slovniku,
do néjz se ukiada pravé definované slovo.

Nyni jiz tedy vime, jak Ize nastavit slovnik,
v némz zatneme s hledanim pouzitych slov.
Zbyva nam jesté nautit se jak zménit slovnik,
do néjz budeme ukladat nové definice. K to-
mu slouzi slovo DEFINITIONS, které nastavi
proménnou CURRENT na slovnik (CON-
TEXT).

Pouzivani slovniku se pokusim demon-
strovat na nasledujicim pfikladu:

{ JE NASTAVEN LOGICKY SLOVNIK FORTH )

: : A2

VOCABULARY B IMMEDIATE

A4

A3
VOCABULARY C IMMEDIATE

A5
B DEFINITIONS : Bt ; : B2 ;
VOCABULARY BB IMMEDIATE
BB DEFINITIONS : BB1 ;

C DEFINITIONS

: Ct B Bl B2 A1 A2 ;

: C2 B BB BB1 A5 ;

BB DEFINITIONS

: BB2 FORTH C C2 ;

UkaZeme si nejdrive na obrazku, jak budou
navzajem navazana jednotliva slova a jak
budou tato slova ulozena ve fyzickém slov-
niku.

Slovnik FORTH Fyzicky slovnik
| Al
0 5
A2 A3
|B Slowlﬁk B Aé
| B1 A5
e :
Ad B|2 Slovnik BB BB
L siounikc 88" P
| e | 31131 BB1
BB2
A BB2 |

C2 I

Jak je vidét z piikladu, logické slovniky
tvofi stromovou strukturu. Jesté jednou pfi-
pomenu, Ze spojovaci adresa kazdého slova
ukazuje na potatek hlavicky pfedchoziho slo-
va v témze logickém slovniku. Proto jsme pfi
definici slova C1 museli pfepnout proménnou
CONTEXT nejprve na slovnik B, protoze ji-
nak by pocitat slova B1 a B2 nenalez,
pfestoze byla definovana dfive nez slovo C1.

Dvojtecka v definici slova C2 prepne CON-
TEXT zpét na slovnik C a proto nemize IN-
TERPRET slovo A5 najit, takZe nepracuje-
me-li pravé v giselné soustavé se zakladem
vét§im nez deset (pak by bylo mozné A5 in-
terpretovat jako €islo), ohiasi chybu.

Ve slové C2 bychom si méli viimnout jesté
jedné zvlastnosti. PFi definici tohoto slova
Jsme potiebovali slovo ze slovniku BB; pri
(CURRENT) = (CONTEXT) = C je ndm slov-
nik BB nepfistupny. Proto jsme museli pfe-
pnout CONTEXT nejdfive na slovnik B a pak
teprve na slovnik BB. Obdobné jsme si mu-
seli podinat, kdyz jsme v definici slova BB2
chtéli pouzit slovo C2.

Pokud to nebylo z dosavadniho vykladu
dostate¢né zfejmé, chtél bych upozornit, Zze
pfi praci s jakymkoli logickym slovnikem jsou
nam pfistupna kromé slov z tohoto slovniku
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i véechna slova ze slovniku, v némz byl nas
slovnik nadefinovan, pokud byla vytvofena
pred definici tohoto slovniku. Pokusim se tuto
sloZitou vétu vysvétlit konkrétngji. Pokud
CURRENT nebo CONTEXT ukazuji na slov-
nik FORTH, mohu pouzit slova A5, C, A4,
A3, B, A2, A1 a vsechna slova ze slovniku
FORTH, definovana pred slovern A2. Pokud
ukazuji na slovnik C, mohu pouZit slova C2,
C1, C a vdechna slova ze slovniky FORTH,
definovana pfed slovem C. Ukazuje-li néktera
z vy3e jmenovanych proménnych na slovnik
BB, mohu pouzit slova BB2, BB1 a BB, dale
slova ze slovniku B definovana pred slovem
BB, tedy B2, B1 a B a nakonec i slova ze
slovniku FORTH definovana pfed slovem B,
tedy slova A2, A1 a dalsi, ktera byla nadefi-
novana jesté dfive.

Na zavér této lekce bych vas chtél ,uklid-
nit"; logicke slovniky se vétsinou nepouzivaji
tak divoce, jako v nadem piikladé. Ten vam
mél jenom usnadnit pochopeni, na co viech-
no je tfeba pfi praci s logickymi slovniky davat
pozor. V bézneé praxi slouzi logické slovniky
vétsinou k tomu, abychom ve fyzickém slov-
niku oddélili slova, ktera patfi k riznym pro-
jektim. Tim se zrychli faze kompilace, pro-
toZe pocita¢ nemusi prohledavat cely fyzicky
slovnik, ale pouze logicky slovnik souvisejici
s danym projektem. Standardni profesionaini
verze jazyka FORTH mivaji vétsinou tfi logic-
ké slovniky — FORTH, ASSEMBLER a EDI-
TOR. Prvni obsahuje vdechna slova, ktera
jsme se doposud naucili a pfipadné i néktera
dal$i, druhy umoznuje praci v jazyku symbo-
lickych adres, o niz bude pojednavat pfisti
lekce, a tfeti poskytuje prostiedky pro praci
se zdrojovymi texty, ulozenymi na disku v tzv.
skrinach.

21. JAZYK SYMBOLICKYCH
ADRES (JSA)

Nova slova:

ASSEMBLER - { —

Logicky slovnik, v némz jsou
ulozena slova, umoznujici pro-
gramovani JSA. Jsou typu IM-
MEDIATE!

CREATE - ( — )

Ptette ze vstupniho bufferu na-
zev nového slova a vytvoti jeho
hlavitku s tim, ze (CFA) = PFA.
POZOR! Slovo je po vytvofeni
hlavicky jesté stale pro systéem
neviditelné!

NEXT -(  —> (NEXT)

Konstanta obsahujici adresu
podatku vnitiniho interpretru.

DP - — .DP). )
Proménnad obsahujici adresu
prvniho volného bajtu ve fyzic-
kém slovniku. Jeji obsah je ¢ten
slovem HERE a modifikovan
slovem ALLOT.

ERROR - ( N — )

Vytiskne zpravu o chybg Cislo
N. Inicializuje UZ a ZNA.

iCODE - ( —

Ma  podobny vyznam jako
DOES> s tim rozdilem, Ze vy-
konna ¢&ast prekladade mize
byt psadna pfimo ve strojovém
kodu, popf. v JSA.

(GCODE) - ( — )

Vykonna cast siova ;CODE,

ktera je zaclefiovana do defini-

ce prekladace, aby pfi jeho pro-
vadéni ukongila fazi kompilace
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nového slova a nastavila CFA
tohoto slova na vykonnou &4st
pouZitého prekiadace. (Plati
pouze pro fig-FORTH.)

Slova v lekci nadefinovana:

CODE -{ —> )

Zastava funkci dvojtecky pro
slova definovana v JSA. Nasta-
vuje CONTEXT na slovnik AS-
SEMBLER.

;C - = )

Ukoncuje definici slova napro-
gramovanou v JSA. Nastavuje
CONTEXT zpét na (CUR-
RENT).

SEGMENT - { — )

Soucast slovniku ASSEMBLER.

Podrobngji viz text.

L = )

Soutast slovniku ASSEMBLER.

Ocekava v registru HL kod chy-

by. Vyvola proceduru ERROR

ERROR

jazyka FORTH.
SUBROUTINE - ( B — )  komp.
N1..Ny — ) vyk.

Oc&ekava v TOS pocet paramet-
rl definované procedury. Vy-
konna tast pak zafidi, aby se
pfi naprogramovani vyvolani té-
to procedury automaticky ulozi-
ly jeji parametry za pfikaz CALL.
PROCEDURE - { —>
Pfekladac — NS nadefinuje jako
proceduru volatelnou z JSA po-

moci CALL, .
- ( —>
Popis — viz nova slova v 5. lekci.
Dalsi slova:
CSUM CSUM-GEN CSUM-ceck

PfestoZe je FORTH velice mocnym jazy-
kem, nemiZeme o ném zdaleka tvrdit, ze umi
vée. VZdy se najdou nékteré nové aplikace,
na néz nam dosavadni slovni zasoba nesta-
¢i. Jindy slova naprogramovana v jazyku
FORTH pracuji pro nas pfili§ pomalu a my
bychom si je potfebovali nadefinovat pfimo
v jazyce symbolickych adres (JSA) pouzitého
procesoru. Obdobné bychom si ¢asto potie-
bovali nadefinovat slova, ktera oSetfuji ne-
které periférie &i ¢idla. Proto profesionalni
verze jazyka FORTH umozriuji programovat
i v JSA. Pfekladac z JSA do strojového kédu
je_samoziejmé naprogramovan v jazyku
FORTH. To ma jednu velikou vyhodu: P
programovani v JSA mame stale k dispozici
cely aparat jazyka FORTH, ktery pfedstavuje
prostiedek takové sily, jakou nam neposkyt-
ne zadny z dostupnych assemblerd ani mak-
roassemblerd. Nékteré z jeho moznosti si
ukazeme v této kapitole.

Programovani v JSA vyZaduje jiz nékteré
védomosti o vnitinim interpretru a detailngjsi
znalost jazyka. Jelikoz se jednotlivé verze
jazyka FORTH od sebe nékdy dost podstatné
li5i, zaméfim se na u nas nejrozsifendsi ver-
zi jazyka, FORTH 602.

Nejdfive si vysvétliime rozdil mezi pojmy
vnéjdi a vnitin( interpret. Vnéjsi interpret je
fadnym slovem jazyka FORTH (INTERPRET)
a Cte vstupni fetézec z vyrovnavaci pamét,
kam jsme data nahrali bud pfimo z klavesni-
ce nebo z disku, nebo z vyhrazené dasti pa-
méti &i jiného zdroje. Hovorili-li jsme doposud
o interpretu, méli jsme na mysli vidy tento
vngjs{ interpret.

Vnitini interpret naproti tomu ¢te z definic
adresy slov, ktera se maji vykonat, a tato slo-

va ,spusti®, aby po jejich vykonani pokraéo-
val v pinéni slova, ktera tato slova vyvolalo.

Jak jsme si jiz fekli, do definice slova se
ukladaji CFA slov, ktera se maji vykonat.
Vnitfni interpret tedy ¢te tyto CFA a provede
skok na adresu, ktera je na CFA uloZena.
Predpokladam, Ze si jedté pamatujete, ?e na
této adrese je uloZzena adresa poGatku vy-
konné &asti prekladace. Pokud slovo neni
naprogramovano v jazyku FORTH, ale v JSA,
ukazuje jeho CFA nejtastéji na jeho PFA, kde
zacina vlastni program.

Z tohoto budeme vychazet p¥i definovani
slova CODE, které bude zastupovat dvoj-
teCku v definicich slov programovanych
v JSA. Slovo CODE musi provést dvé véci:
utvofit hlavicku nové definovaného slova
a prepnout CONTEXT na ASSEMBLER, aby-
chom mohli pouZivat slova v tomto logickém
slovniku nadefinovana. Definice slova CODE
mlZe byt napf. nasledujici:

CODE CREATE (COMPILE)

ASSEMBLER ;

V této definici bych chtél upozornit na dvé
zajimavé véci. Prvni je slovo CREATE, které
pracuje obdobné jako slovo <BUILDS v kon-
strukci <BUILDS ... DOES> (né&které verze
jazyka FORTH pouzivaji slovo CREATE
misto slova <BUILDS, v nékterych, napf.
FORTH 602, Ize v této konstrukci pousit slova
obg). Druhou véci, ktera stoji za povsimnuti,
je zpusob zaclenéni slova ASSEMBLER do
definice slova CODE. V minulé lekci jsme si
fikali, Ze slovniky se definuji jako slova typu
IMMEDIATE a Ze se proto tato slova vyko-
naji i béhem definice. Pokud nechceme, aby
se slovo vykonalo, ale naopak je chceme
zatlenit do definice, musime tak uginit expli-
citné prosttednictvim slova [COMPILE]. Sio-
vo se pak vykona az b&hem provadéni slova,
do jehoz definice bylo zaglenéno.

Po vykonani kazdého slova se musi pro-
gram vratit do vnitiniho interpretu. ProtoZe
tento navrat bude ve vSech slovech stejny,
muizeme si nadefinovat slovo ;C, které jej pfi-
pravi.

ASSEMBLER
: ;C NEXT JMP, CURRENT @
CONTEXT ! SMUDGE ;

Zakladnim pravidlem, kterym se musime
fidit v JSA stejné jako v celém jazyku
FORTH, je postfixova notace. Znamena to,
Ze i instrukce JSA musime psat obracens,
nez jsme zvykii — napfed operandy a potom
operator. Druhym nepsanym pravidlem je, Ze
nazvy instrukci obsahuji jako posledni znak
carku, ktera symbolizuje, Ze foto slovo za-
¢leni zpracovany objekt do slovniku.

Slovo ;C kromé toho, Ze zalenilo do defi-
nice strojovy kod instrukce skoku na pocatek
vnitfniho interpretru, muselo je&té nastavit
zpét slovnik CONTEXT, ktery slovo CODE
nastavilo na ASSEMBLER. Proménnou
CONTEXT oviem nenastavuje pfesné na pu-
vodni hodnotu, ale nastavuje ji na slovnik
(CURRENT). Na zavér pak pravé nadefino-
vané slovo ,zviditelni*.

Zkusme si na ukdzku nadefinovat slovo
R-, které odeéte (NOS) od (TOS). Siovo na-
definujeme v JSA procesoru 8080.

CODE R-

H POP, D POP, ( v REGISTRU HL JE
TOS, V DE NOS)

L A MOV, E SUB, A L MOV,
( ODECET LSB)

H A MOV, D SBB, A H MOV,
( ODECET MSB)

H PUSH,

;C

Predpokladam, ze tém z vas, kiefi znaji
JSA 8080, nedinilo porozuméni programu
Zadné potize. ProtoZe nejvice implementaci
jazyka FORTH je u nds pravé na systémech
s mikroprocesorem 8080 nebo blizkym Z80
popf. UBBOD, budeme se v dal$im vykladu
drzet i jejich JSA.



Ukazeme si nyni nékteré obraty, ktere ize
pi programovani v JSA pouzit. Pfi progra-
movani v JSA totiz viibec nemusime zdsta-
vat jen v assembleru, ale jak jsem jiz fekl
v Gvodu lekce, mizeme pouzit cely aparat ja-
zyka FORTH.

Piedstavme si, Ze nékolik programii pouzi-
va spoleénou &ast, kterd oSetfuje pripady,
kdy nastala chyba. Ve vSech téchto progra-
mech bychom tedy radi v nékterém misté pro-
vedli skok na tuto ¢ast. Abychom mohli do
programu  zadlenit skok, musime nejprve
umistit na TOS adresu, na niz se bude ska-
kat. S obdobnym problémem bychom se
mohii setkat i pfi volani né&jaké drive nade-
finované procedury. Miizeme jej vyfesit napf.
tak, 7e si nadefinujeme prekiada¢ PROCE-
DURE.

ASSEMBLER DEFINITIONS

PROCEDURE

0 VARIABLE
{ VYTVORIHLAVICKU
NOVEHO SLOVA -
PROCEDURE )

—2 DP +! ( POSUNEDP ZPET NAPFA
TOHOTQ SLOVA )

Jak vidite, tento pfekladac je nadefinovan
ponékud nestandardné. Rozeberme si proto
jeho &innost podrobnéji:

0 VARIABLE vytvofi hlavicku nové defi-

novaného slova s tim, ze

vykonna Cast pfekladace
bude shodna s vykonnou
dasti prekladate VARIAB-

LE, a ze v prvnich dvou

bajtech téla bude uloZzena

nula.

-2 DP +#! - posune ukazatel volné pa-
méti ve fyzickém slovniku
zpét na pocatek téla slova.
Pfi pfistim ukladani do
slovniku se tedy nula, za-
psana v minulém kroku,
prepise.

Vytvorili jsme tedy slovo, jehoz AVCP uka-
zuje na vykonnou Cast prekladace VARIAB-
LE. Ta ulozi na TOS adresu téla slova, tedy
adresu, na niZ chceme skékat. Na této adre-
se proto musi zacinat program ve strojovém
kodu. Proto jsme posunuli ukazatel volné pa-
méti DP zpét na polatek téla.

POZOR! Slovo je pro systém viditelné ihned
po vytvofeni hlavicky, mlze tedy volat i samo
sebe.

Nadefinujme si nyni slovo ERROR, které
lze vyvolat z programu ve strojovém kodu
a které spusti slovo ERROR jazyka FORTH.

ASSEMBLER DEFINITIONS

PROCEDURE ERROR

LHLD, ( VEFAZ) DEFINICE OCEKAVA

NA TOS KOD CHYBY, NECHA

TENTO KOD ULOZIT DO

REGISTRU HL A PR

VYKONAVANI SLOVA

JEJULQZINATOS )

ERROR CFA

( ULOZINATOS CFASLOVA

ERROR JAZYKA FORTH

BEHEM DEFINICE )

LHLD, H PUSH,

H PUSH,
FORTH ’

{ ULOZTUTOCFANATOS
BEHEM PROVADENI )

" EXECUTE ( POKRACUJ VYPLNENIM
SLOVA EXECUTE )

CFA

JMP

Opét si celou sekvenci rozebereme po fad-
cich:

1. Nové slovo budeme ukiadat do slovniku
ASSEMBLER.

2. Pomoci prekladate PROCEDURE nade-
finujeme hlavicku slova.

3, Zadleni do definice instrukci, kiera pii
provadéni slova ulozi hodnotu, ktera je
nyni na TOS, do registrového paru HL.

4. Zagleni do definice instrukci, ktera pfi
provadéni slova ERROR ulozi obsah
paru HL na TOS.

6. Slovo je viditelné. Proto nastavime CON-
TEXT na FORTH, takze prvni slovo,
které interpret objevi, bude ERROR z Io-
gického slovniku FORTH. Jeho CFA ulo-
zime na TOS. POZOR! Tato adresa se
objevi na TOS pouze pfi programovani
slova ERROR. O to, aby se tam objevila
i pf vykonavani tohoto slova, se musi
postarat vlastni program ve strojovem
kodu, ktery bude vytvoren dale.

8. Program v JSA. Slovo LHLD, otekava
sv(j argument na TOS a zaCleni do pro-
gramu odpovidajici instrukci s timto pa-
rametrem. Pfi vykonavani slova ERROR
se proto do registru HL ulozi CFA slova
ERROR jazyka FORTH a nasledujici in-
strukce pak uloZi obsah HL, tedy tuto
CFA, na TOS.

10. Ulozi na TOS PFA slova EXECUTE.

11. Ulo#i adresu potatku slova EXECUTE
na TOS (slovo EXECUTE je napsano ve
strojovém kddu, proto je adresa jeho po-
gatku ulozena v jeho CFA.

12. Zatleni do programu skok na poCatek
siova EXECUTE.

Podobné miZeme ,michat” praci v jazyku
FORTH s praci v assembleru neustale. U mi-
nipoditatl se napf. Casto predavaji para-
metry proceduram tak, Ze se jejich adresy
nebo hodnoty zapi$i za volani procedury.
| kdy? toto feSeni neni u procesoru 8080 ob-
vyklg, pouzijeme je jako ukazku moznosti ja-

zyka FORTH:
ASSEMBLER DEFINITIONS
SUBROUTINE
<BUILDS C, ( ZAPAMATUJE SI POCET
PARAMETRU )
( TELO NADEFINUJEME
VJSA )
DOES>
DUP 1+ CALL,
{ ZAGLEN( VOLANi SEBE DO
PROGRAMU )
ca o DO , LOOP
{ ZATOTO VOLANi DODA
PARAMETRY )

Tento pfeklada¢ uloZi do prvniho bajtu téla
NS potet parametrd procedury. Pfi vykona-
vani NS zaéleni napfed do programu volani
procedury NS. ProtoZe v prvnim bajtu téla je
ulozen podet parametri a skuteCny program
zaéina az o bajt dale, musi adresu, kterou
obdrzi na TOS od slova DOES> napfed
upravit. Zbytek vykonné casti prekladace
SUBROUTINE pak tvofi cyklus, ktery za toto
volani zaéleni parametry, které ofekava na
UZ (pozor na pofadil).

Slovo nadefinované pomoci piekladace
SUBROUTINE budeme pouzivat jako jind
slova jazyka FORTH — potfebujeme-li je vy-
konat, napiseme pouze jeho jméno. Naproti
tomu slovo nadefinované prekladatem PRO-
CEDURE musime pouzit v sekvenci:

slovo CALL, nebo slovo JMP,

Programujeme-li v JSA v jazyku FORTH,
mivame ¢asto k dispozici nejen instrukce
JSA, ale i fadu dalsich slov, kterd umoznuji
pouzivat i pro programovani v JSA progra-
mové konstrukce, na které jsme zvykli z , Cis-
tého" jazyka FORTH. Nadefinujme si napf.
slovo CSUM , které seite vSechny bajty ze
zadaného pole a uchova v registru A spod-
nich osm bit( tohoto souctu.

PROCEDURE: CSUM

{ HL=ADRESA PRVNIHO
BAJTU. 8= POCET BAJTU )

M A MOV,
( PRVNiSCITANECDOA )
BEGIN, B DCR, NZ
{ KONEC 7 )
WHILE, ( DOKUDB=0
H INX, M ADD,
PRICTI DALSI SCITANEC K ,A“)

REPEAT, ( POKRACUJZPETNA
JBEGIN®, )
RET, ( NAVRAT )

Takto nadefinované slovo mizeme nyni
pouzit:
CODE: CSUM-GEN
( GENERATOR
KONTROLNIHO SOUCTU )
E POP, H POP,
{ PREVZETI PARAMETRU

Zuz )

CSUM CALL,
{ REG.A=KONTROLNI
SOUCET )

A M MOV,

{ PRESUN SOUCET ZA
SCITANE BAJTY )

;C

CODE: CSUM-CHECK
( KONTROLA SPRAVNOST!
KONTROLNIHO SOUCTU )

E POP, H POP,

{ PREVZET| PARAMETRU
zZuzZ )

CSUM CALL,

( A=SKUTECNY SOUCET )
( JE SOUCET SHODNY
S NASLEDUJICIM BAJTEM? )
NZ IF, 9 ERROR ENDIF,
{ NEN[—>CHYBA )

;C { VSEVPORADKU )

Pfedpokladam, e program je jasny. Chtél
bych jen upozornit na 1o, ze ¢arka ve slovech
BEGIN, REPEAT, atd. neni chybou tisku, ale
7e ma odlisit programové konstrukce, kieré
pouzivame v JSA, od konstrukci pouZiva-
nych v jazyku FORTH.

Nyni bychom jiz mohii iehce odhadnout,
pro¢ se prekladaci z JSA, ktery pouZivame
v jazyku FORTH, fika ,strukturovany makro-
assembler”. Strukturovany proto, ze v ném
mlZeme programovat strukturovang, a ma-
kroassembler proto, Ze nam umoznuje vytva-
fet tzv. makra, coZ jsou v nadem pfipadé slo-
va, kterd na zakladé vstupnich parametrd
sama vygeneruiji patiénou ¢ast programu (viz
prekladac SUBROUTINE).

M CMP,

ZAVER

V posledni lekci naseho kursu bych vas
chtél seznamit s rozéitenim jazyka FORTH
v na$i republice a s moznosti ziskani prekla-
dace.

Posledni a asi nejdllezitéjsi podnét k lavi-
novitému rozsifeni jazyka FORTH byl déan
v roce 1981 vydanim srpnového Cisla ¢aso-
pisu Byte, které bylo celé vénovano tomuto
do té doby téméF neznamému jazyku. Od té
doby prudce vzrastal pocet implementaci to-
hoto progresivniho jazyka na vsech druzich
a typech pocitatl. Jednou z prvnich verzi
jazyka FORTH v nasi republice byl BD-
-FORTH, naprogramovany ing. Dédinou, CSc.,
v UTIA CSAV pro mikroprocesory 8080
a pozdéji upraveny Petrem Novakem na
CVUT FEL a implementovany i na pocitace
SMEP a Sinclair ZX-81 pod nazvem mini-
FORTH: Tento FORTH byl donedavna v nasi
republice i verzi nejrozifengdi, zejmena
diky uzivatelum mikropoéitatd ZX-81.

Ve svété nejrozsirengjsi verzi je fig-
FORTH, ktery vyvinula organizace FORTH
interested group. Jeji koncepci jazyka pfe-
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vzala fada daiich firem, které ho pak pro-
davaji pod viastnimi nazvy. Dalo by se fici,
Ze fig-FORTH je ve svété neoficidlnim stan-
dardem. K jeho velkému rozsiteni nemalou
merou jisté piispéla i skutecnost, Ze se jeho
tvlirci vzdali jakychkali licenénich narok(.

Jinou velice znamou verzi jazyka je poly-
-FORTH, dodavany spole¢nasti FORTH inc.,
kterou zalozil sam tvlirce jazyka Ch. T. Moo-
re. Poly-FORTH sice ve svété pfedstavuje
Spicku, ale pro Fadového uzivatele je jiz zby-
teCné dokonaly. Jen pro ilustraci uvedu, Ze
v zajmu co nejrychlejdiho vyhledavani slov
ve slovniku pouziva osmi oddélenych slov-
nika (mohli bychom je nazvat pseudofyzic-
kymi), do nich? ukiada slova v zavislosti na
prvnim pismenu ndzvu. PFi hledani slova pak
vngjsi interpret potrebuje v idealnim ptipadé
zkontrolovat pouze jednu osminu slov daného
logického slovniku. Aby bylo hiedani slov
jesté rychlejsi, nepamatuje si systém celé
nazvy slov, ale z kazdého slova si pamatuje
pouze pocCet pismen a prvni tfi pismena
nazvu. Cely systém obsahuje fadu daigich
rafinovanosti, které mohou docenit majitelé
Sestnactibitovych pogitacd, ale pro malé sy-
stémy, které v nasi republice prevaZuiji, je a2
nevyhodny.

UZivatelé pocita¢t SHARP a iim podobné-
ho systému SOS budou mozna znat systém
KNITH-FORTH. Tento systém je FORTH je-
nom podle nazvu. Z plvodniho jazyka zbyly
jen nekieré vngjsi rysy. Nema siova <BUILDS
a DOES> a i jinak plisobi spise amatérsky.

U nas je v soucasné dobé v profesicnaini
sféfe nejvice rozéifovan systém FORTH 602,
distribuovany 602. ZO Svazarmu v Praze 6.
Vychazi koncepéné ze systému fig-FORTH,
v nékterych smérech jej v8ak podstatné zdo-
konaluje a rozsifuje. Kiasicky FORTH, tedy
i fig-FORTH, je stavén na pocitace, které
maji diskové jednotky a vétsina nediskovych
verzi jazyka je proto v nékterych smérech
ponékud tézkopadna. Autofi systému FORTH
602 naopak vychazeli z toho, Ze vétiina ui-
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vateld v nasi republice diskové jednotky ne-
ma a proto se jej snazili vybavit nékterymi
moznostmi, které nepfitomnost diskovych
jednotek do jisté miry nahradi. Zarover se ale
snazili neodlisit se vyrazné od standardniho
fig-FORTH, aby bylo mozné bez problémui
pfebirat uvefejrované programy. FORTH lze
v soucasné dobé implementovat na jakykoli
pocitat s minimainé 16 kB paméti. V sou-
Casne dobé se dodava pro poditate SAPIH,
PMD85, EG3003 a TNS. Existuji i ,diskove"
verze, které funguji pod operaénimi systémy
CP/M. Mikros, ISIS 1. a NEWDQS. Kromé za-
kladniho interpretru obsahuje fadu dalgich
uzitecnych podsystému, jako je obrazovkovy
editor. strukturovany makroassembier, pro-
stredky pro zpétné desifrovani, trasovani
a ladéni programu, aritmetiku v plovouci ¢ar-
ce, soubory grafickych podprograma, pfi-
davné programové a datové struktury a fadu
dal$ich uziteCnych dopifiki. Mezi nejuzitec-
néjsi vlastnosti tohote systému patff moznost
krokovani ladénych slov s priabéznym vypi-
sem obou zasobnikl a zadanych oblasti pa-
meti s moznosti vstupovat do programu po
kazdem kroku. Pro uZivatele, ktefi nemaji
disky. existuje podsystém, ktery je umozriuje
simulovai v paméti RAM. Cely systém obsa-
huje okoio 400 slov.

Na podzim 1984 byla ve vyvoji verze, ktera
bude umét provadét nékolik programu sou-
¢asné. Kromé toho byl zahajen vyvoj tzv. ci-
loveho prekladade, ktery by mél slousit pro
vygenerovani pragramu pro nejmensi aplika-
ce, realizované napf. pouze zakladni deskou
JPRi. Tento piekladat zadleni do vysled-
neho programu pouze téla pouzitych slov,
tedy zadne hlaviCky ani slova, ktera potfebuje
pouze system, nebudou zbytetnz zabirat

HEWLETT PACKARD 110

Mikropocitaé HP 110 pracuje s mikro-
procesorem 8086 (kmitocet 5,33 MHz).
Ma ROM 384 kB a RAM 272 kB. Vyklopny
displej LCD ma 16 Fadkl po 80 znacich
nebo grafiku 480 x 128 bod(. Jako peri-
férie Ize pouZit tiskarnu ink-jet a miniflop-
py jednotku 710 kB, ktera pracuje i na
baterie. Interfejs RS-232C, HP-IL, operad-
ni systém MS-DOS. Poéita& vydrzi praco-
vat na baterie 16 hodin a Udaje z0stavaji
v paméti pocitaée jeden rok po jeho
vypnuti. rh

Mikropocitac HP 110
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Mikropoéitac SHARF PC-5000
SHARP PC-5000

Mikropo¢ita¢ pouziva mikroprocesor
8088, pamét ROM 192 kB, RAM 128 a2
256 kB. Souéasti pocitade je displej LCD 8
fadek po 80 znacich nebo grafika
640 x 80 bodd. Dale obsahuje tepelnou
tiskarnu 80 znakd v fadce.

K mikropocitaci ize pFipojit magnetic-
kou bublinovou pamét 128 kB, minifloppy
dvojte 2x 360 kB nebo kazetovy magne-
tofon a pfes R8232C dalsi periférie. Ope-
racni systém MS-DOS. zakiadni progra-
movaci jazyk BASIC s grafikou. Pogitaé
pracuje nasitinabaterie4x 1,5 V. th

.drahou” pamét. Takovyto program vychazi
ve vetsiné pripadd krat$i, neZ odpovidajici
program, napsany piimo ve strojovém kodu.

Majitelé osobnich mikropoéitadh Sinclair si
mohou zdarma nahrat preklada¢e FORTH
(v nékolika verzich) na setkanich Klubu uzi-
vatelli osobnich potitact kazdou prvni so-
botu v mésici v Praze 6, Pod Juliskou 2.

A rada na zavér? Programy, kieré vytvafi-
te, peclivé dokumentujte. Zejména u jazyki
s hutnym zapisem, ke kterym FORTH patfi,
se vam ¢as straveny nad podrobnou doku-
mentaci urcité vrati. Zadny program ne-
pietrva dlouho ve své plivodni podobé. Velice
zahy ucitite potfebu udélat nékolik ,nepod-
statnych™ zmén. Neni nepodstatnych zmén!
Zejmena v pFipadech, kdy se k programu
vracite po delsi odmice, velice snadno pre-
hlédnete Fadu dilezitych detaild, jejichz pravy
vyznam jste mezitim zapomnéli, a systém vas
za to vyiresta.

Nevytvéfejte dlouha slova. FORTH je ve-
lice kompakini, takze Casto jiz druhy den
ztratite prehled o tom, jak jste problém vlast-
né naprogramovali. Méjte neustale na pameéti,
Ze jedno diouhé slovo se vymysli, programu-
je. testuje a ladi mnohem déle, nez nékolik
kratkych. FORTH a moderni programovani
vlibec nejsou prateli slozitych programii. Mo-
derni filozofie programovani razi zasadu co
nejiednodussich procedur, vykonavajicich
pouze jednu presné definovanou ¢innost.

Jako kazdy jazyk se i FORTH nejlépe nau-
¢ite tim, ze jej budete pouzivat. Nepoustéjte
se vSak hned z potatku do konstrukci a pro-
jektl, na néz nejste teoreticky a prakticky
dobfe pripraveni. Neznaly programator udéla
fadu chyb, aniZ by o nich vedél'a umél je najit.
A vétsinou chybu nechape jako chybu viastn,
a poklada ji za chybu systému. A systém se
mu za to v nejneoekavanéjsich chvilich msti
ruznymi havariemi.

Na zaver vam pfeji, aby vas vas systém
-poslouchal” a aby vam pfines! hodné zda-
ru ve vasi praci.

Mini floppy z BLR

BLR vyrabi kromé floppy diskové jed-
notky £ES5074 (3,2 MB, 9kp) i malou
jednotku ES5088 pro pruzné magneticke
disky 133 x133mm s kapacitou
109,4 kB. Jednotka pracuje s 300 otaéek
za minutu, napéjeni + 12 V/09 A
a15V/0,.8 A, hmotnost 1,5 kp. Idealni pro
malé osobnimikropoditace. rh

o

Mini floppy ES5088



