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DAM+2 je verze programu DAM urcena pro pocitac PMD 85-2.
Proti predchozi verzi byly provedeny mnohé Upravy vcetng zm&n v
reprezentaci zdrojového textu, takze DAM+2 je s programem
DAM-0000 na poc¢itaci PMD 85-1 z hlediska zdrojovych textu
neslucitelny. Naproti tomu byl vylepSen editor, zvétSen pocet
pInénych funkci a funkce z puvodniho programu byly zdokonaleny.

DAM+2 umozruje, stejné jako jeho predchidce, tvorbu a
ladéni programu v assembleru a praci s paméti pocitace. Je
rozdélen do tri casti.

Cast prvni, ASSEMBLER, umozihuje tvorbu, zaznam a preklad
zdrojovych texttd v jazyce symbolickych adres mikroprocesoru
8080.

Cast MONITOR casteen& nahrazuje sluzby operagniho systému
pocitace. UmoZrnuje vypisy a opravy obsahu paméti, vyhledavani
zadanych posloupnosti. Neumoznuje spolupraci s magnetofonem.

DEBUGGER, posledni ¢ast, pomaha pzi ladéni  programa
ve strojovém kodu. Umozruje krokovani a spousSténi programa
v mnoha reZimech.



2. Nahrani programu a jeho spusténi

DAM+2 l1ze nahrat do pam&ti pocitace od libovolné adresy
mezi OOOOH az 5800H. Jedinou podminkou je, Ze zvolena nahravaci
adresa musi byt adresou pam&tové stranky, tedy musi koncit dvéma
nulami ( napriklad adresy 0100H, 2500H, atd... ).

Nahrani provedete tak, Ze v operacnim systému zadate prikaz
“MGLD 00 XX, kde "XX" Jje vami zvolend strdnka v paméti
pocitace, na kterou chcete DAM nahrat ( napriklad pokud jej
chcete nahrat od adresy 3700H, =zadate '"MGLD 00 37" ). Pokud
chcete DAM nahrat od adresy O0OOH, staci zadat pouze "MGLD 00™".

Do pamé&ti pocitace se nahrava nejprve zavadéc, a to na
adresy 7000H aZ 7300H. Tento zavad&c zjisti, od jaké adresy ma
vlastni program nahréat, provede jeho nahrani a nakonec program
spusti, kdyZ predtim sam sebe smaze. Po nahrani je tedy vzdy
smazana pamét v misté zavad&ce, zbytek paméti ale zustava
nedotcen.

Zavadéc, drive nez zacne nahravat program do paméti,
kontroluje spravnost zadani nahravaci adresy. Pokud bylo zadant
u prikazu "MGLD" nespravné, napriklad zadana adresa byla pzilis
vysoka ( vySSi nez 58 ), nebo vibec neSlo o adresu, vypise
hlaSku "++ File error ++" a v nahravani nepokracuje. Po stisku
libovolné klavesy predd rizeni zpét operacnimu systému.
Ke stejné akci dojde, pokud se hlavni program nahraje s chybou.

Pokud se hlavni program nahraje spravng, vypiSe se po
nahrani na obrazovku UGvodni hlavicka a po stisku libovolné
klavesy se program spusti.

Znovuspusténi programu po vyskoceni do operacniho systému
Ize provést prikazem "JUMP XXXX', kde "XXXX" je adresa, od které
je DAM v paméti nahran. Nedoporucujeme timto zptsobem spoustet
DAM, pokud se do pam&ti nahral s chybou - mohli byste se dockat
nemilého prekvapeni v podobé& "spadnuti' pocitace.

Pri spusténi programu zustavaji zachovany vSechny systémové
prom&nné v tom stavu, v jakém byly pri jeho opusteni, zustavaji
tedy nastaveny hodnoty registria v DEBUGGERu, zustava pripojen
zdrojovy text a ztstavaji zapnuty c¢i vypnuty vypisové funkce pro
tiskarnu a obrazovku ( takze pokud jste provadeli t&sné pred
opustenim DAMu vypis na tiskarnu, miZe se program po noveém
spusteni pri nékterém vypisu "kousnout', protoze cekd na odpove&d
od tiskarny, kterou jste mezitim odpojili ).



Vyuzivate-li DAM+2 z ROM modulu, ohlasi se Vam ihned po
zapnuti poc¢itace zavadés a pozaduje zadani nasledujiciho rezimu
prace. Stiskem "B" zavedete BASIC, "M" Vas presune do monitoru
PMD a "D" vola DAM. Nejprve se vypiSe pozadavek "Enter DAM start
address™ a ocekava zadani hexadecimalniho dvojc¢isli udavajiciho
horni polovinu zavadéci adresy. Po stisku “EOL" se bé&hem
nekolika sekund objevi hlavicka DAMu. Pokud by pri prenosu dat
doslo k chybg&, zavadéc to ohlasi. Maximum zavadéci adresy z
modullu je 6200H.

3. VSeobecné zasady

Pokud je v n&které casti DAMu vyzadovan text jako data,
pise se vzdy mezi apostrofy, pripadny apostrof uvnitr textu musi
byt zdvojen ( tyka se zadavani texta jako operanda instrukci
ve zdrojovych textech a v datech v MONITORu ).

V DAMu se na mnoha mistech setkte s tim, Z2e mate zadat
né¢jakou adresu, cislo, hodnotu nebo text. Obvykle vas k tomu
pocitac vyzve napisem v dialogovém radku. Zadani je mozno
provést nekolika zpusoby.

Predn& pokud zadate prazdnou radku ( vétSinou to vyzaduje
dvakrat stisknout "EOL", protoZe po prvnim stisknuti jen zmizi
napis, ktery Vas k zadani vyzyva, a teprve po druhém stisknuti
se vlozena radka zpracuje ), zpusobi to ve ve&tSing pripada
opusteni té funkce, kterd zadani vyZaduje. Napriklad v MONITORu
pri vypisu pam&ti Vs pocitac textem "Enter address™ vybizi
k zadadni adresy k vypisu. Pokud nyni =zadate prazdnou radku,
opustite funkci vypisu pam&ti a muZete vstoupit do dalSi funkce.
V n&kterych pripadech zadani prazdné radky nezpuasobi opustenit
funkce - na tyto pripady bude upozornéno pri popisu dané funkce.

Pokud poc¢itac vyzaduje zadani textu ( nazvu souboru nebo
zadani navesti ), staci jednoduSe tento text napsat a stisknout
klavesu "EOL".

Zadavani adres a ruznych <cisel lze provést ve trech
soustavach - desitkové, Sestnactkové a dvojkové. Desitkova cisla
se zapisuji zptsobem zcela obvyklym - napziklad '10", '1123",
458000 jsou desitkova cisla. Cisla v Sestnactkové soustave -
- hexadecimdlni - se zadavaji obdobn&, pouzitim Sestnactkovych
eislic, ale musi vzdy zacinat c¢islici a koncit znakem "H".
Napriklad "1234H"™, "OC1BOH"™ jsou hexadecimalni c¢isla. Binarni
cisla se zadavaji pouzitim c¢cislic 0", "1" a konci pismenem "B'.
"10110100B™, "1111011100110001B"™ jsou binarni cisla.



Pri zadani ¢isel je mozno vzdy pouzit pouze jednoho
z téchto tri zpuasobua zadavani. Program pfzi zpracovani pozna,
kterého z t&chto tri zpusobu jste pouzili. Pokud jste pri zadani
¢isla provedli chybu, nemusi na to ale program vzdy prijit.
Pokud napriklad zadate "60Al1", bude programem prectend hodnota
60, protoze zjisti, ze dané c¢islo neni hexadecimalni ( nekon&t
"H™ ) a pri c¢teni skon¢i na prvnim znaku, ktery neni dekadickou
¢islici. Pokud program prijde na chybu pfi zadavani, vypise
"++ Error in addres ++", ¢imz Vas pozada o nové zadant.

Nekteré funkce MONITORu vyzaduji krom& adresy jeSté zadani
dat. Data se Jiz zadavaji pouze ve Tormé hexadecimalniho
dvojeisli ( bez avodnich nul a "H" na konci ) nebo ve forme&
texta. Zadani adresy s daty muZe pak vypadat napriklad takto:
"601CH 00 20 "YOU®""RE"0DOD".

Program si pri b&hu jJistym zpuasobem organizuje pamé&t.
Podrobnosti o této organizaci budou popsany ve zvIastni
kapitole, dulezité vSak je, zZe vSechny casti paméti, které jsou
v daném okamziku nutné ke spravnému provozu programu, jsou
Jistym zptsobem chranény. Nadale budou oznacovany jako '‘chran&né
oblasti™.



4. ovladant

Pro umozn&ni rychlého prechazeni mezi jednotlivymi castmi
DAMu je ovladani provedeno zpusobem "menu™, kde si lze zvolit
pozadovanou funkci stiskem jediného tlacitka - toho tlacitka,
které oznacuje prvni pismeno nadzvu zvolené funkce. Tato menu se
vypisuji do dialogové radky.

Po spusSténi programu se v dialogové radce objevi hlavni
menu - text "ASSEMBLER-MONITOR-DEBUGGER-QUIT™. "QUIT"™ v tomto
pripad& znamena opusSténi programu a navrat do operacniho systému
pocitace.

4_.1. ASSEMBLER

Po spusténi provadi nejprve kontrolu zdrojového textu. Tato
kontrola spociva v tom, Ze zjisti, zda jeho systémové prom&nné
ukazuji na platny zdrojovy text. Pokud ano, umozni Vam dalsi
praci s timto textem. Pokud ne, vytvori na témZze misté novy
( prazdny ) zdrojovy  text. Pak vypisSe dalsSi  menu:
"EDIT-TRANSLATE-SAVE-CHECK-LOAD-MERGE-QUIT", pricemz "QUIT™
znamena navrat do hlavniho menu.

4.1.1. EDIT

Tato c¢ést ASSEMBLERu "bdi'" nad zdrojovym textem  pri
opravach, umoznuje praci i nad vice zdrojovymi texty soucasné
uloZzenymi v paméti. Zpracovani muze byt namireno vzZzdy jen
na jeden zdrojovy text, EDIT umoZnuje pravé prenaSeni zpracovani
z jednoho textu na druhy. Hlavni funkci je vSak provadeni zmeén
ve zdrojovém textu pomoci celostrankového editoru.

4.1.1.1. Vstup do editoru

Po spusteni EDITu se v dialogové radce objevi  text
"Enter label”. Pokud nyni zadate c¢islo, chape ho program jako
adresu nového zdrojového textu. Pokud tato adresa ukazuje do
chrangnych oblasti, pocitac pipne a vypisSe znovu "Enter label™.
V opacném pripadé prevezme program zdrojovy text, ktery se na
této adrese nachazi, pokud se zde zpracovatelny text nenachazi,
zaloZzi na tomto misté novy zdrojovy text. Pak znovu vypisSe
“"Enter label™.



Pokud nezadate c¢islo, vstoupite do celostrankového editoru
timto zpusobem:

Pokud byla zadana prazdna radka, objevi se Vam zdrojovy
text nastaveny na zacatku.

Pokud bylo zadano navesti vyskytujici se ve zdrojovém
textu, vypiSe se Vam zdrojovy text pocinaje radkem oznacenym
timto nav&stim.

Pokud bylo zadano navesti, které se v textu nevyskytuje,
zacnete s editaci na samém konci zdrojového textu - objevi se
pradzdna obrazovka.

Kurzor pro editaci se vzdy objevi v levém hornim rohu
obrazovky .

4.1.1.2. ovladani editoru

K ovladani editoru je vyuzZita celd klavesnice. Tlacitko
stisknuté se shiftem ( nadale je budeme oznacovat ~""XXX® )
ma vzdy jiny vyznam nez totéz tlacitko stisknuté samostatné.

Pro pohyb kurzoru slouzi tato tlacitka:

<" Pohybuje kurzorem v radce doleva. Pokud se kurzor naléza
na prvnim znaku na radce, zustane stat.

>T Pohybuje kurzorem v radce doprava. Pokud se kurzor
naléza na poslednim znaku na radce, ztstane stat.

"HOME®" Nastavi kurzor na levy okraj radky.

"END" Nastavi kurzor za posledni nemezerovy znak na radce,
pokud je radka préazdna, pak na jeji druhou pozici.

N Pohybuje kurzorem po radkach nahoru. Pokud se kurzor
nachazi na prvni radce na obrazovce, posune se text
na obrazovce o patnact radek dolu ( odstrankuje se )
a kurzor se objevi ve spodni casti obrazovky
( ne na nejspodn&jSi radce, ale na té, na kterou se mel
posunout ). Pokud se kurzor nachazi na prvni radce
zdrojového textu, vypiSe se sice obrazovka znovu, ale
kurzor zustane na pavodnim miste.

nE_>E Pohybuje kurzorem po radkach dola. Pokud se kurzor
nachazi na posledni radce obrazovky, posune se text
na obrazovce o patnact radek nahoru a kurzor se objevi
v horni radce obrazovky. Pokud se kurzor nachazi



na posledni radce zdrojového textu, nestane se nic.

~"]<-" Posune kurzor o patnact radek nahoru ( pokud je ale
kurzor méné nez patnact radek od zacatku zdrojového
textu, pak jej posune jen na jeho prvni radek )
a odstrankuje.

A"->]" Posune kurzor o patnact radek dola ( ale opét maximalng
na konec zdrojového textu ) a odstrankuje.

~"HOME®" Nastavi kurzor na prvni radku zdrojového textu.

N"END" Nastavi kurzor na posledni radku =zdrojového  textu
( objevi se préazdna obrazovka s kurzorem v levém hornim
rohu ).

"EOL" Nastavi kurzor na prvni znak nasledujici radky. Pokud je
zapnut vkladaci rezim, pak pred nasledujici radku vlozi
prazdnou radku a nastavi kurzor na jeji zacatek.

Zm&ny obsahu radek umoziuji tato tlacitka:

VS8echna znakova tlacitka na klavesnici zpusobi vypsani
znaku na pozici kurzoru a posunuti kurzoru o znak
doprava.

Klicové klavesy "KO®" - <"K11", ~"KO" - A~"K11" lze
pouzivat stejné jako v operacnim systému ( nadefinovanit
obsahu pomoci klavesy "WRK®", samostatné  stisknuti
znamena vypis nadefinované hodnoty ).

"DEL" Smaze znak, pod kterym stoji kurzor, a zbytek radky
posune o znak doleva.

"INS* V misté kurzoru vlozi mezeru, zbytek radky se posune
o0 znak doprava.

"CLR" Smaze radku a nastavi kurzor na jeji zacatek.

N"CLR®" Smaze zbytek radky od kurzoru doprava.

"RCL" Obnovuje puvodni obsah radky ( pavodni znamenad ten,
ktery byl v radce zapsan té&sné pred tim, nez se na nf
ocitl kurzor, nebo t&sn& pred tim, nez byl definovan

zacdtek ¢i  konec bloku ).

"WRK* Slouzi k nadefinovani obsahu klicovych klaves.



ANTWRK™

Posunuje znak, pod kterym se nachazi kurzor, o jednu
pozici dopredu v ASCIlI-tabulce.

K praci s textem dale slouzi tato tlacitka:

~"DEL*™

“c_D"

~TRCL™

A®INS®

ATC_D"

Definuje zazatek bloku. Radka, na které stoji kurzor, se
stava prvni radkou bloku.

Definuje konec bloku. Radka, na které stoji kurzor, se
stava posledni radkou bloku.

Pokud je v editoru nadefinovan blok, rozsviti se cervena
LED-dioda na klavesnici. Pokud tato dioda svitrl,
zustava blok nadefinovan. Blok obsahuje vzdy pouze celé
radky .

Pokud je nadefinovan blok, smaze jej a presune kurzor
na prvni radku za smazanym blokem.

Pokud neni nadefinovan blok, smaze radku, na které stoji
kurzor.

Kopiruje nadefinovany blok pred radku, na které stoji
kurzor. Pak presune kurzor na zacédtek této kopie. Tato
funkce je u delSich zdrojovych textd znacné casove
Narocna.

Vypisuje nadefinovany blok na tiskarnu. Vypis lze mezi
jednotlivymi radky zastavit stiskem klavesy "STOP".

Zapina a vypina vkladaci rezim. Pri zapnuti se pred
radku, na které stoji kurzor, vlozi jedna prazdna
radka a kurzor se presune na tuto prazdnou radku. Pak
se po kazdém stisku "EOL" vytvori za zadanou radkou
jedna prazdna radka a na ni se presune kurzor.

Slouzi k opusténi editoru, k premisténi kurzoru podle
zadaného navesSti a ke zm&nam zdrojového textu. Po
stisknuti této klavesy se smaze obrazovka a kurzor se
objevi v jejim levém dolnim rohu. Zadanim prazdné radky
opustite editor a vratite se do menu ASSEMBLERu, jinak
lze postupovat stejné jako p#i vstupu do editoru
( zadat navésti nebo adresu zdrojového textu ).

Poznamky k editaci:

Radky zdrojového textu se do textu zarazuji az v okamzZiku,
kdy kurzor opousti radku, kdyz je na radce definovan blok,



nebo kdyz je provadéna blokova operace ( k zarazeni nedochazi
pri stisku klaves slouzicich k zménam obsahu radky a pri stisku
klaves pro pohyb kurzoru, které neznamenaji opusteni radku ).

Pokud radku v takovém pripadé nelze zaradit, protoze neodpovida
jeji syntaxe, pak se nepokracuje v plnéni funkce klavesy,
pocitac pipne a nastavi kurzor na misto, kde byla nalezena

chyba.

Pokud pri zarazeni radky do zdrojového textu dojde ke zmé&né
Jjeho délky, zrusi se definice bloku ( i pokud je nadefinovéan jen
jJjeho zacatek c¢i konec ). To maze zpusobit napriklad "zahadnou™
ztratu funkce klavesy ~"DEL", protoZe pokud mate definovan blok,
maZzete udelat zmény v radce, aniz by se blok zrusSil, protoze
radka dosud nebyla =zarazena do textu. Po stisku ~"DEL" se
zjisti, zZe je nadefinovan blok, takze se provede zarazeni radky
do textu ( kurzor pri této operaci opousti radku ), po zarazeni
ale blok definovan neni ( zménila se délka zdrojového textu ),
takze se smazani bloku neprovede ( neprovede se vlastné vuabec
nic ).

MaZze se stat, ze zdrojovy text je prilis dlouhy a pretekl
by do chran&nych oblasti. Tomu se editor brani timto zpusobem:
Pokud chcete kopirovat pzilis dlouhy blok, ( klavesou <C-D" ),
pocitac pipne a neprovede se nic ( blok zastane nadefinovan ).
Pokud by Vami opraveny radek prodlouzil text do chranénych
oblasti, pocitac pipne a v radku se objevi jeho ptavodni obsah
( jako po stisku klavesy "RCL" ). Pokud chcete vkladat radku
( tato operace prodluzuje text o jeden byte ) a text by se
neveSel, radka se jednoduSe nevlozi. Ve vSech téchto pripadech
se také samozrejm& nepokracuje ve vykonavani funkce stisknuté
klavesy.

Pokud stisknete klavesy urcené pro praci s blokem, aniz by
byl nadefinovan blok, neprovede se nic.

4.1.1.3. Syntakticka pravidla

V této kapitole se budeme vénovat popisu syntaxe zdrojového
textu, ktera souvisi s editaci i prekladem.

DAM provadi syntaktickou kontrolu ve trech fazich.

Prvni faze probiha v okamziku, kdy je k programu pripojovan
zdrojovy text z pamé&ti. Tato faze probiha bez wvngjSich efekta
a jejim disledkem v pzipad¢ chyby je, Z2Ze se text '"smaze"
( v této fazi se kontroluje, zda je editor schopen tento text
zpracovavat ).



Druha faze probiha behem prace s editorem. Kontrola se
provadi v okamziku, kdy je radka zarazovana do zdrojového textu.
V pripadé chyby je na to uzivatel vzdy upozorn&n, takze se
nemuze stat, Ze by se obsah radky v textu neshodoval s obsahem
radky na obrazovce ( pokud by k tomu m&lo dojit, editor nepovoli
opustit radku kurzorem, nelze ani opustit editor ).

Treti fadze probiha v dob& prekladu. Spociva v kontrole
zapisu vyrazu. V pripadé chyby se vypisuje chybové hlaseni
a provadi se navrat do editoru s vyznacenim radky, ve které
k chyb& dosSlo.

Radka zdrojového textu miéZe byt pouze v jednom 2z té&chto
dvou tvaru:

1. komentéarova réadka
" komentar........
Strednik musi byt prvnim znakem na radce, obsah zbytku
radky maze byt libovolny.

2. prikazova radka

"'<navesSti> <operace> <operandy>"

<navésti> se na radce nemusi vyskytovat, pokud ale je
uvedeno, musi zacinat na prvnim znaku radky. Zacinat musi velkym
pismenem nebo znakem "@" ( "zavinas" ), ve zbytku se mohou
vyskytovat velka pismena, cislice a znaky "!*, """, "#°, *"$",
%", "&", "_", "0". Maximalni povolend délka navesti je osm
znaku .

<operace> Jje jedna z instrukci 8080 nebo  jedna
z pseudoinstrukci, jejichz vycet bude uveden nize. V radce musi
byt uvedena vzdy a musi byt odd&lena od navésti ci od zacatku
radky alesporn jednou mezerou.

<operandy> musi odpovidat pouzité operaci. Nemusi Jiz byt
od operace oddéleny mezerou.

V prikazové radce neni povoleno psat komentare.

U nekterych instrukci a pseudoinstrukci je jako jeden
z operandid aritmeticky vyraz. Hodnota vyrazu se pocita
v Sestnactibitové celociselné aritmetice bez znaménka, jeho
zapis se ridi témito pravidly:

Jako operandy vyrazu je mozZno pouzivat navesti, cisla,
texty a vyrazy v zavorkach.

Z texta wuvedenych ve vyrazu se uchovavaji  maximalng
posledni dva znaky ( v pzipadé jednoznakového textu  jde
0 ASCII-hodnotu znaku, u vice znaka se znaky posunuji vzdy o osm
bita ).



Zavorky jsou povoleny do p&ti Urovni.

Za kazdym operandem lze uvést libovolné mnozstvi unarnich
operatort, které bezprostredng upravuji hodnotu tohoto operandu.

Unarni operatory jsou:

=" ( ~N"@" ) znamena negaci ( pokud je hodnota operandu
razna od nuly je vysledkem nula, pokud je operand nulovy, je
vysledkem jednicka ).

"\" znamend prohozeni horniho a dolniho byte operandu
( vhodné napriklad pokud je treba dostat do jednoduchého
registru horni cast n&jaké adresy ).

S operandy je mozZno provad&t tyto operace:

Se¢itani - znaménkem "+*
Oodsitani - znaménkem "-*
Nasobeni - znaménkem ***

Na zacatku vyrazu lze pséat wunarni minus. Vycisleni pak
probiha tak, jako by pred timto znaménkem byla jeSt& nula.

Vypocet vyrazu s témito operatory probiha bé&zn& znamym
zpusobem zleva doprava ( nasobeni ma vySSi prioritu ).

Vyraz se mize skladat ze dvou vyraza oddélenych znaménkem
"=" nebo “"<*. Pri vycislovani se vyrazu pritadi hodnota
pravdivosti tohoto predikatu ( tj. hodnotou vyrazu "12=12" je 1,
hodnotou vyrazu '"64<20" je O ). Vyrazy typu A=B=C nejsou
povoleny. Tento zpusob [l1ze pouzit napriklad pzi podmin&ném
prekladu ( je mozZzno provadét i dalsi logické operace, napr.
logicky soucin operaci "*", soucet "+", dosazeni logické hodnoty
pomoci dvojité negace ).

4.1.1.4. Pseudoinstrukce

Umluva: <vyraz> znamena libovolny aritmeticky vyraz.
<vyrazx> znamena vyraz, ve kterém se vSechna
uvedena navesti vyskytuji na predchozich radkadch ve zdrojovém
textu ( vycisleni tohoto vyrazu se provadi jiz pri prvnim
pruchodu prekladace a je nutné aby vSechna uvedend navesti byla
definovana ).

Prekladac zna vSechny obvyklé pseudoinstrukce, k dosazent
specialnich funkci byly zavedeny i n&které nové. U Zzadné
z pseudoinstrukci neni uvedeni <navésti> povinné.

""ORG""
Syntaxe ''<nivésti> ORG <vyrazx>"



Pokud je nav&sti uvedeno, nabyva hodnoty minulého citace
instrukci ( napriklad "A ORG A-1" zpusobi pri prekladu navrat
0 jeden byte zpét ).

Pseudoinstrukce zptsobi prenos prekladu na adresu urcenou
vyrazem. Pokud neni na zacadtku zdrojového  textu  tato
pseudoinstrukce uvedena, provadi se preklad od adresy 6000H.

“EQU
Syntaxe ''<naveésti> EQU <vyrazx>"

Pokud navesti neni uvedeno, neprovede se nic ( neni ani
vycislovana hodnota vyrazu ). Navésti se priradi hodnota vyrazu.

"DS™

Syntaxe ''<naveésti> DS <vyrazx>"

Vyhradi v pamé&ti pocet byte odpovidajici hodnot& vyrazu,
aniz by do paméti zasahoval ( lze tedy vyhrazovat i v chranénych
oblastech ). Pri prekladu na magnetofon generuje odpovidajict
pocet nul.

S
Syntaxe "<navesti> DW <vyraz>, ... ,<vyraz>"

Je generovana posloupnost dvoubyte v intel-notaci ( nizsi
byte je prvni ) s hodnotami vyrazt.

"DBR"
Syntaxe ''<naveésti> DB <vyraz>, ... ,<vyraz>"

Je generovana posloupnost byte s hodnotami vyraztd ( uklada
se nizsi byte vysledku ). NeumozZriuje zaddni znakovych retézcu,
k této funkci je nutno pouzit pseudoinstrukci "DM" nebo "DT".

CDM™
Syntaxe "'<navésSti> DM <posloupnost byte>"

Umozruje primé zadani textovych retézct a hexadecimalnich
kédu jako u prikazu ""'SUB"™ v operacnim systému.

vDT™
Syntaxe ''<navesti> DT <text>, ... ,<text>

Umozruje zadani textovych ret&zcu, jejichz posledni znak ma
nastaveny nejvysSSi bit. Texty musi byt zapsany standardnim
zptisobem, tedy mezi apostrofy a musi obsahovat alesporn jeden
znak.



"FILE"

Tato pseudoinstrukce se pouziva k oznaceni zacatku bloku
pri prekladu na magnetofon. Pokud se neprovadi preklad na
magnetofon, je ignorovana. Slouzi Kk zadani zptasobu ukladant
bloku co se tyce jeho zacatku:

Syntaxe ''<navésti> FILE <¢islo>,<nazev>"

Pozada o pusténi magnetofonu, pak generuje hlavicku bloku,
ktera obsahuje uvedené cislo a nazev ( misto c¢isla 1ze napsat
aritmeticky vyraz, ten ale nesmi zacinat pismeny "N" ani "H" ).
Pocatecni adresa generovaného bloku je dana c¢itacem instrukci v
okamziku zpracovani pseudoinstrukce, tedy je nutné nejprve
uvadet "ORG'", pak teprve definovat blok pomoci "FILE™.

Syntaxe ''<navésti> FILE H"
Pozada o pusténi mgf., ale negeneruje hlavicku bloku.

Syntaxe ''<navésti> FILE N

Generuje bezhlavickovy blok, aniz pozadd o  pusSteni
magnetofonu. Lze pouzit napziklad pokud zavadéc nevyzaduje
mezeru mezi svym koncem a zacatkem zavad&ného bloku.

“EOF"

Slouzi k oznaceni konce bloku pzi prekladu na magnetofon.
Pokud se neprovadi preklad na magnetofon, je i tato
pseudoinstrukce ignorovana.

Syntaxe ''<naveésti> EOF"
Ukléada blok vcetné kontrolniho souctu na konci ( kontrolni
soucet je pocitan zptsobem b&znym pro PMD ).

Syntaxe ''<naveésti> EOF -"
Uklada blok bez kontrolniho soucstu.

""ASM*
Syntaxe "'<navesSti> ASM <vyrazx>"

Pokud je hodnota vyrazu nenulova, pokracuje dale v prekladu
normalnim zpasobem. Pokud je hodnota vyrazu nulova, ignoruje
nasledujici radky az do dalSi pseudoinstrukce ™"ASM"™ nebo do
konce zdrojového textu.

Zarazeni naveésSti do tabulky se ridi tim, jestli byl preklad
povolen na minulé rédce.



Napriklad u textu ASM 1
NAVO ASM O
NAV1 ASM 1

se do tabulky =zaradi navesti NAVO, navesSti NAV1 bude
ignorovano.

4.1.2 TRANSLATE

Tato cast ASSEMBLERu provadi preklad zdrojového textu.
Vyzada si zadani zpusobu prekladu a pripadn& dalSi udaje. Pokud
pri prekladu nalezne chybu, oznami ji a pak prejde do editoru
tak, Ze se kurzor nachazi na réddce, na které doSlo k chybg&.
Pokud preklad prob&hne dobre, vrati se do menu ASSEMBLERu nebo
primo spusti prelozeny program.

4.1.2.1 Spusténi pzekladu

Po vstupu do této casti se v dialogové radce objevi text
"Enter options™ a program ocekdvad zadani cisla  kombinace
podminek prekladu. Toto cislo se sestavuje sectenim cisel
jednotlivych podminek ( 1,2,4,8 ).

Po zadani c¢isla 0 se provede normalni preklad do pameti.
Behem prvniho prichodu prekladu se na obrazovku vypisuji navesti
a jejich hodnoty v tom poradi, v jakém se nachazeji ve zdrojovém
textu. Pseudoinstrukce tykajici se prekladu na magnetofon jsou
ignorovany.

Podminka s cislem 1 Vam umozni urcit si misto v paméti, na
kterém se b&hem prekladu bude ukladdat tabulka navesti ( toto
zadani si program vyzada automaticky, pokud tabulku nelze
umistit na implicitni adresu - t&sn& za zdrojovy text ). VypiSe
se "Enter table address'™ a program pocka na zadani adresy. Pokud
vlozena adresa ukazuje do chranénych oblasti, program pozada
0 nové zadani.

Podminka s cislem 2 zpusobuje preklad do jinych casti
pam&ti, nez je urceno pseudoinstrukcemi "ORG". VypiSe se "Enter
start address"™ a program pockd na zadani pocatecni adresy pro
ukladani dat. Zadanou adresu program  nekontroluje, ale
generovani kdédu do chréan&nych oblasti neni umoZnéno jinymi
kontrolami. Pak se vypiSe "Enter run label™ a program cekd na



zadani navésti, od kterého se pak ma preloZzeny program po
preneseni na spravnou adresu spustit. Lze  také zadat
pseudonavesti "DAM™ ¢i "0S"™, kterd zpusobi skok do DAMu i
operacniho systému, pokud nechcete spustit prelozZzeny program.
Pokud se ve zdrojovém textu navesti "DAM™ ¢i "0S™ wvyskytuji,
maji pri zadani prednost pseudonavésSti. Pokud zadate navésti,
které se ve zdrojovém textu nevyskytuje nebo pokud zadate
prazdnou radku, provede se pouze preklad a program ztstavad na
tom mist&, kam byl prelozen. B&hem prekladu se pak u kazdé
pseudoinstrukce '"ORG" vypisuje hodnota, kam je nasledujici blok
adresovan a vedle adresa, na které je skutecné ulozen ( tento
vypis se neprovadi, pokud je tabulka nav&sti nebo generovany kod
v obrazovce ). Po skonceni prekladu, pokud bylo spravné zadano
startovni navésti, se cely blok vygenerovaného kédu jako jeden
kus prenese na adresu urcenou prvnim generovanym kodem. Prenos
se provadi smérem od nizSich adres k vySSim. Po skonceni prenosu
se spusti program podle zadaného néav&sti. Hodnota ukazatele
zasobniku po skonc¢eni prenosu neni definovana ( zistava na tom
misté, kde ho m&l DAM ).

Podminka s cislem 4 ruSi vypis hodnot navésti bé&hem prvniho
prachodu prekladu ( tento vypis je zruSen automaticky, pokud
mate tabulku naveésti v obrazovce ).

Podminka s cislem 8 zapina preklad na magnetofon. Pokud
zapnete tuto podminku spolec¢né s podminkou 2, je podminka 2
ignorovana ( nemad vyznam ). B&hem prvniho pruchodu pzekladu se
zalozi vSechny bloky definované pseudoinstrukcemi "FILE™ a "EOF"
( mdze jich byt maximdlné 16 ), béhem druhého prachodu se obsah
t&chto bloka misto ukladdani do paméti nahraje na magnetofon.
V8echny instrukce mimo specifikované bloky se prekladaji, ale
nikde se neukladaji.

Preklad lze kdykoli zastavit stiskem klavesy "STOP". Pak se
vypise "Press "EOL" to continue, "Q" to quit" do dialogové
radky. Po stisku "EOL" se pokracuje v prekladu, po stisku "Q" je
preklad zruSen a provede se navrat do menu ASSEMBLERu.

4.1.2.2. Chyby pzi pzekladu

Behem prekladu se stale kontroluje, zda nejsou prepisovany
chranené Useky pameéti a zda lze zdrojovy text spravne prelozit.
Pokud dojde k chybé&, pocitac pipne a v dialogové radce se objevi
chybové hléSeni. Po stisku libovolného tlacitka pak program



prejde do editoru a kurzor se objevi na radce, na niz k chybe
doSlo. Nastat mohou tyto chyby:

"++ Memory overflow ++"

Text obsahuje vice navésSti nez se jich vejde do prostoru
pro tabulku. V tomto pripadé¢ je vhodné prekladat nadale s
tabulkou navesti na jiném misté v pamé&ti, nejlépe v obrazovce.
"++ Bad org ++"

Prekladdané instrukce nebo data jsou sm&rovana do chranénych
oblasti. Zmé&rnte pseudoinstrukce ORG nebo prekladejte s podminkou
2 do dostatecné velkého prostoru ( napriklad do obrazovky ).

"++ Dual label ++"

Navesti, kterym je radek oznacen, se Vv textu vyskytuje
dvakrat nebo vicekrat.

"++ Missing label ++"

Nekteré z navesti ve vyrazu se Vv textu nevyskytuje,
popripadé se nevyskytuje pred timto radkem ( u né&kterych
pseudoinstrukci ).

"++ Syntax error ++'

Chybn& syntakticky zapsany vyraz nebo chybné syntakticky
zapsané operandy pseudoinstrukce.

"++ Error in data ++"
Chybn& zapsana data u pseudoinstrukce "DM"™ nebo "DT".
"++ File error ++"

U "EOF"
U "FILE"

nebyl deklarovan soubor pomoci "FILE".
minuly soubor nebyl uzav¥en pomoci "EOF'".
bylo zalozZzeno vice nez Sestnhact souboru.
posledni soubor nebyl uzavien pomoci "EOF'".

Konec textu

"++ No file ++"

Soubor mezi "FILE"™ a "EOF" je prazdny, a proto jej nelze
nahrat.



4.1.3. SAVE

Pomoci této funkce lze ulozit vytvoreny zdrojovy text na
magnetofonovou pasku. Po spusténi vypiSe do dialogové radky
vyzvu "Enter name" a ocekava zadani jména, pod jakym ma byt
zdrojovy text na pasce ulozen. Po zadani jména vypiSe "Enter
segment number' a ocekavéa zadani c¢isla, pod kterym ma byt text
ulozen. Pak vypiSe '"Start tape, then press any key" a po stisku
libovolného tlacitka vypiSe do dialogové radky obsah hlavicky
( ¢islo, typ a nazev nahravaného bloku stejnym zpuasobem, jakym
se Vv operacnim systému vypisuje obsah hlavicky u prikazu
“MGLD™ ) a nahraje text na magnetofon ( po stisku tlacitka
nenechava mezeru jako operacni systém u prikazu "MGSV'", tuto
mezeru je nutno vyrobit "rucng”™ ). Po skonceni nahravani pipne
a vypise "++ Mg stop! ++" a po stisku libovolného tlacitka se
vrati do menu ASSEMBLERu.

4.1.4. CHECK

Slouzi ke kontrole zaznamu na magnetofonové pasce ( nemusi
jJit jen o zdrojové texty - funguje stejne jako '"MGEND" v
operacnim systému ). Po spusténi vypiSe do dialogové radky
"Enter segment number™ a ocekdva zadani cisla bloku, ktery ma
kontrolovat. Pak ocekdva hlavicku souboru na magnetofonu. Kdyz
Ji nahraje, vypiSe jeji obsah do dialogové radky. Pokud se jeji
¢islo shoduje se zadanym, zkontroluje kontrolni soucet a pokud
ten je v poradku, pipne a vrati se do menu ASSEMBLERu. Pokud je
kontrolni soucet kontrolovaného zaznamu chybny, pipne, vypise
"++ File error ++" a po stisku libovolného tlacitka se vrati do
menu ASSEMBLERu. Kdyz se c¢islo v prectené hlavicce neshoduje se
zadanym, pipne a ocekava dalsSi hlavicku ( obsah zaznamu
nekontroluje ). Funkci 1ze kdykoli prerusSit stiskem klavesy
"STOP".

4.1.5. LOAD

Slouzi k nahrani zdrojového textu 2z magnetofonu misto
stavajiciho zdrojového textu v paméti ( tedy vzdy misto toho
textu, ktery je zrovna zpracovavan - lze pouzit, pokud je treba
dostat do pam&ti vice nez jeden zdrojovy text ). Obsluhuje se
stejné  jako ''CHECK'", pouze po nahrani hlavicky navic
kontroluje, zda se nahravany text na dané misto do pam&ti vejde.



V pripadé, Ze by se text neveSel, okamzite po nahrani hlavicky
vypisSe "++ Memory overflow ++" a po stisku libovolné klavesy se
vrati do menu ASSEMBLERu. V takovém pripadé zustane v pam&ti
pavodni zdrojovy text. Pokud se zaznam nahraje s chybou, vypise
se "++ File error ++" a text se z paméti vymaze ( nahradi se
prazdnym textem ). Funkci lze kdykoli prerusSit stiskem klavesy
"STOP". Pokud nahravani preruSite drive, nez se nahraje
poZzadovana hlavicka, ztstane v paméti puavodni zdrojovy text.
Pokud nahravani prerusSite b&hem nahravani zaznamu, text se z
paméti vymaze.

4.1.6. MERGE

Tato funkce je shodna s funkci "LOAD"™, pouze zdrojovy text
z magnetofonu nahrava t&sné =za posledni radek stavajiciho
zdrojového textu ( ptipoji novy zdrojovy text na  konec
starého ). Pokud dojde k chyb& pri nahravani ( chyba
v kontrolnim souc¢tu nebo stisk klavesy “STOP®" ), smaZe pouze
nahranou cast, puavodni zdrojovy text v pamé&ti zustane.

4_2_. MONITOR

Vypisuje menu "EDIT-FIND-LIST-DISASSEMBLER-QUIT™". "QUIT"
v tomto pripadé znamend navrat do hlavniho menu.

4.2.1. EDIT

Slouzi k opravam a prohlizeni obsahu paméti ( Kkombinace
prikaza "MEM™ a "'SUB"™ v operacnim systému ). Po spust&ni vypiSe
"Enter address & data™ a ocekava zadani. Pokud zadate pouze
adresu, zobrazi do dialogového radku opét tuto adresu a za ni
dvanact byte obsahu pam&ti od této adresy v podobé&
hexadecimalnich dvojcisli. Zadate-li adresu i1 data, zapiSe
zadana data do paméti a zobrazi nasledujici adresu ( tentokrat
bez obsahu paméti ). Data je mozno zadavat v  podobe
hexadecimalnich dvojcisli ( mezery mezi té&mito dvojcislimi
nejsou povinné ) nebo texta ( uzavrenych mezi apostrofy,
apostrof v textu je nutno psat dvakrat za sebou ). Pokud v
zadani dat udelate chybu, pocitac pipne a vypise "++ Error in
data ++". V tomto pripadé se data do paméti nezapisSi. Zadani lze
opravit napr. po stisku klavesy "RCL".



4.2.2. FIND

Slouzi k vyhledavani zadané posloupnosti dat v pam&ti. Po
spusteni vypisSe "Enter address & data" a ocekava zadani ve
stejné podobé jako "EDIT". Pak vyhledava vlozena data v pamé&ti
pocinaje zadanou adresou. Pokud zadate adresu, ale nezadate
data, vyzada si zadani znova. Pak se do dialogové radky vypisSe
text "Press "STOP"™ a program zacne vyhledavani. Pokud pzi
vyhledavani zadanou posloupnost nalezne, vypise adresu prvniho
byte této posloupnosti na obrazovku a pokracuje ve vyhledavani.
Vyhledadvani pokracuje v paméti stale dokola, je nutno ho
zastavit stiskem klavesy "STOP". Pak pozadad o nové zadani adresy
a dat.

4.2.3. LIST

Slouzi k vypisu obsahu pam&ti obdobn& jako prikaz '"DUMP"™ v
operacnim systému. VypiSe do dialogové radky text "Enter
address" a ocekava zadani pocatecni adresy pro vypis. Potom
vypisuje obsah pameti tak, Z2e na radce je vzdy vlevo
hexadecimdlni adresa, nasleduje osm byte nejprve v podobé&
hexadecimalnich dvojcisli a pak ve znakové form¢ ( znaky jsou z
obou stran ohraniceny vykzi¢niky, netisknutelné znaky jsou
nahrazeny teckami ). Vypis lze kdykoli zastavit stiskem klavesy
"STOP". Po zastaveni se v dialogové radce objevi nasledujici
adresa, takZze stiskem klavesy “EOL" 1lze kdykoli ve vypisu
pokracovat, popripad& zadat novou adresu.

4_.2.4_. DISASSEMBLER

Slouzi k vypisu obsahu pam&ti v podobé& zp&tného prekladu do
strojovych instrukci mikroprocesoru 8080. Ovlada se zcela stejné&
jako funkce "LIST". Vypis vypada tak, Ze na radce je vzdy adresa
prislusSné instrukce, za ni hexadecimalni vypis této instrukce v
jeji délce a vypis mnemoniky ( napriklad *"4035 C3 22 31 JMP
3122" ). Kody, které nejsou instrukcemi, se vypisuji shodne¢ s
definici assembleru pomoci pseudoinstrukce *'DM™.



4.3. DEBUGGER

Po spusténi této casti programu se smaze obrazovka a vypisSe

se vVam "celni panel”. Pak se v dialogové radce vypiSe text
"Enter command"™ a program ceka na VaSe prikazy.

4.3.1. Celni panel

V horni c¢asti obrazovky se vypisuje '"okénko"™ do paméti,
celkem 64 byte vypsanych stejnym zptsobem, jakym vypisuje "LIST"
v MONITORu. Vypis okénka miZe byt také vypnut, pak zustava hornt
cast obrazovky prazdna.

Pod okénkem jsou vypsany obsahy jednotlivych dvojregistru,
vzdy vlevo je nazev dvojregistru, za nim znak "= a pak
hexadecimalni vypis obsahu dvojregistru. Nasleduje tentyZz obsah
vypsany ve dvojkové soustavé a pak dvojice znakovych ekvivalenta
obsahu. Pak nasleduje Sipka "->" a hexadecimalni a znakovy vypis
toho byte paméti, na ktery dvojregistr ukazuje.

Pod obsahy registra je zobrazeno osm nejblizSich polozek na
zasobniku ( ve tvaru "SP -> XXXX ..." ), pricemz poloZzka nejvice
vlevo se pravé nachazi na vrcholu zasobniku.

Pod vypisem zasobniku se vypisSe disassembler instrukce, na
kterou praveé ukazuje registr PC ( tato instrukce prave ma byt
simulovana ).

Pohled na celni panel ukazuje obrazek v priloze.

4.3.2. Ovladani

Prikaz DEBUGGERu se zadava vzdy stiskem jednoho tlacitka,
kdyz je v dialogové radce vypsan text "Enter command.

4.3.2.1. Zadavani obsahu registra

Obsahy registra lze zmeénit stiskem pocatecniho pismene
daného dvojregistru ( "A" pro AF, "P" pro PC atd.. ). Pak se
v dialogové radce objevi text "Enter XX, kde "XX" je nazev
daného dvojregistru, a program cekd na zadani nového obsahu.
Stejnym zptsobem lze m&nit i polohu "okénka" v paméti - klavesou
"W". Pokud zadate prazdny radek, obsah registru se nezmé&ni.



4.3.2.2. Zapinani a vypinani vypisu okénka

Vypis okénka lze zapnout &i vypnout stiskem klavesy "V-©.
Kdyz je vypis okénka zapnut, je prace s DEBUGGERem pomalejSsi,
protoze objem vypisované informace pri vypisu celniho panelu je
priblizng dvakrat v&tsi.

4.3.2.3. Krokovani jednotlivych instrukci

Po stisku klavesy "EOL" se provede simulace jedné
instrukce, a to té, na kterou pred stiskem klavesy ukazoval
registr PC a ktera byla vypsana ve spodni casti obrazovky. Pak
se registr PC automaticky posune na dalSi instrukci.

Stiskem klavesy "C" lze dosahnout téhoz efektu jako stiskem
klavesy "EOL", pouze s tim rozdilem, Ze pri simulaci instrukci
volani podprogramu ( ""CALL™, "RST" ) se tento podprogram provede
v realném case.

Pokud ma byt krokovan kéd, ktery neni instrukci, simulace
se neprovede, pocitac pipne a v dialogové radce se vypiSe text
"++ Bad code ++".

4.3.2.4. Krokovani delSich programa

Chcete-li krokovat vice instrukci ( napriklad se chcete
prenést na konec cyklu nebo nechat program krokovat do urcité
adresy ) je mozné postupovat podle této tabulky:

| simulace | rychld | pomald |
| do zadané adresy I A
| do nasledujici instrukce | *xX* | =0° |
| do navratové adresy I "z 1 "F |

Po stisku klaves pro simulaci do zadané adresy se vypiSe do
dialogové radky "Enter break' a program ceka na zadani adresy,
na které m& simulace skoncit. Po zadani adresy  rozb&hne
simulaci. Ostatni druhy simulace se rozbihaji okamzite.

Simulaci do nasledujici instrukce lze vyhodné pouzit pzi
prachodu cyklem. Jako adresu skonceni simulace chéape adresu
instrukce néasledujici za tou, na kterou ukazuje PC.



Simulace do navratové adresy chape jako koncovou adresu
polozku na vrcholu zasobniku v okamziku zacatku simulace.

Pomala simulace znamena, Ze po simulaci kazdé instrukce se
vypisuje celni panel.

Rychla simulace znamena, ze celni panel se be&hem simulace
nevypisuje, pri zapoceti simulace se smaze obrazovka ( toto
mazani lze vypnout - viz systémovy popis programu ).

Behem simulace je v dialogové radce  vypsan text
"Press "STOP"". Simulaci lze kdykoli prerusSit stiskem klavesy
"STOP" ( pokud neni zrovna provadén podprogram v realném case ).

Stisknete-li n&kterou z uvedenych klaves bez shiftu,
probih4 simulace stejné jako cyklické mackani klavesy "EOL". Pri
stisku uvedenych klaves se shiftem se provadi volané podprogramy
v realném case.

4.3.2.5. Volani podprogrami, spousSténi programa

Po stisku klavesy "U" se provede volani podprogramu, jehoz
adresa je v PC, s nastavenymi obsahy registra. Navrat z tohoto
podprogramu zp&t do DEBUGGERu se provadi instrukci "RET™.

Po stisku klavesy "G" se provede skok do programu, jehoz
adresa je v PC, s nastavenymi obsahy registri. Navrat je nutno
provést jinym zpuasobem, protoze v tomto pripadé se navratova
adresa na zasobnik neuklada.

<

4.3.2.6. OpuSténi DEBUGGERu

DEBUGGER lze opustit stiskem klavesy "Q". Po stisku této
klavesy se smaze obrazovka a program se vrati do hlavniho menu.



4_4. Tiskova funkce

V této kapitole bude popsano, jakym zpusobem lze nasm&rovat
vypis na tiskarnu ( predpoklada se, Ze tuto tiskarnu mate jiz
pripojenu - pripojeni tiskarny bude vé&novana pozornost ve
zvlastni kapitole ).

Pokud potrebujete n&jakym zptusobem ovladat vypisové funkce,
musite se nejprve dostat do situace, kdy je v dialogové radce
vypsan text DAMu a program cekd na stisk klavesy ( naptiklad
v kterémkoli menu nebo pred zadanim adres, ... ). Pokud v této
situaci stisknete klavesu "C-D", rozsviti se cervena LED-dioda
na klavesnici a program cekd na VaSe zadani tiskovych funkci.

Tiskové funkce se prepinaji klavesami "KO", "K1", *"K27,
stisk jinych klaves zpusobi stejnou akci, Jjako byste predtim
klavesu "C-D" nestiskli.

Pokud klicové klavesy stisknete bez shiftu, znamena to
zapnuti dané funkce, stisk se shiftem danou funkci odpojuje.

"KO" zapina a vypinad vypis na obrazovku. Po nahrani je
tento vypis zapnut.

"K1" zapinéd a vypind vystup vypisu na tiskadrnu. Po nahranit
je tento vypis vypnut.

"K2" zapinad a vypind strankovani pri vypisu na tiskarnu.
Po zapnuti se vzdy odstrankuje, drive nez je vypsana prvni
radka vypisu. Po nahrani je strankovani vypnuto.

Temito zadanimi se ridi vSechny vypisy MONITORu a vypisy
ASSEMBLERu pri prekladu. Navic neni vypnut vypis na tiskarnu
v pripad&, Ze nelze provadét vypis na obrazovku ( je v ni
tabulka naveésti ci generovany kod ), takze lze provadét vypis
navesti na tiskarnu, i kdyz je tabulka navesti v obrazovce.
Zadani strankovani respektuje i vypis bloku na tiskarnu, ktery
Ize provést v editoru.

Strankovani se provadi tak, Ze po kazdych 60 radkach tisku
se 11 krat naprazdno odradkuje.

Standardné je DAM+2 verze 1989 vybaven tiskovou rutinou
spolupracujici s tiskarnou CONSUL 2111 ( vresp. tiskarnou s
rozhranim IRPR ). Zapojeni kabelu k tiskarn& je shodné jako pri
tisku z BASICu. Popis je uveden napr. ve ctvrtém dilu manualu
PMD ( OUTPUT/ENTER manual ).



5. Systémovy popis

Tato kapitola je vénovana ruaznym “kutilum”, kteri se
nespokoji s DAMem takovym, jaky ho =ziskali, a cht&ji na ném
provadét n&které Upravy, napriklad pripojeni tiskarny, zména
tvaru vypisu ¢i jina vylepSent.

5.1. Organizace paméti

Popis organizace bude proveden pro DAM nahrany od obecné
adresy ""XXOOH".

| pocatesni | obsah | poznamka |
| adresa | | |
| OOOOH | volna pam&t | volné |
| XXOOH | DAM | chréangno |

| XXOOH+1800H | zasobnik a pracovni | chranéno |
| | oblast DAMu | |

| 7BOOH | oblast klica, ROM, | chranéno |
| | systémové prom&nné | |
| C200H |volna videoram | volné, nelze ukladat |
| | | zdrojovy text |

-\

Do chranénych oblasti dale patr
prekladu tabulka navestr.

zdrojovy text a bé&hem

Implicitni adresa zacatku zdrojového textu po nahrani DAMu
je t&sne za DAMem, tedy na adrese XXO0H + 1900H.

5.2. Povolené Upravy

Upravy, které lze na DAMu provadst, Uzce souviseji s jeho
zacatkem. Zacatek zdrojového textu vypada takto:



DAMZAC  JMP DAMGO
PRINT JMP  PRINC

PAGE JMP  PAGEC
TINI JMP  PRINI
FSPC DB 8
PAGR DB 60

PAGP DB 11
CLSBYTE DB O

6CHTAB DW  DAMZAC,DAMZAC
DW  7BOOH,OC1FFH
DW  DAMZAC,DAMEND

Vektor oznaceny "DAMZAC" je spousStéci vektor DAMu. Jeho
sm&r neni vhodné m&nit.

Vektor oznaceny "PRINT" je odskok na rutinu, kterd provadi
vytisk jednoho byte na tiskarnu. Dostava tento byte v registru
A, obsahy registra neni treba zachovavat. Na konci radky dostavéa
pouze kod ODH.

Vektor oznaceny "PAGE" je odskok na rutinu, ktera obsluhuje
odstrankovani. Nedostava zadné parametry, obsahy registra neni
nutno zachovéavat.

Vektor oznaceny "TINI" je odskok na rutinu pro inicializaci
tiskarny. Tato rutina je volana vzdy jednou t&sné& po spusSteni
DAMu. Nedostava zadné parametry, obsahy registrad neni nutno
zachovavat.

Byte oznaceny "FSPC" udava, kolik mezer se vypisuje na
radku pred vlastnim tiskem radky ( pri tisku radky se nejprve
vypisSe tento pocet mezer, pak se vypisSe obsah radky a nakonec se
odradkuje znakem ODH ).

Byte oznaceny "PAGR"™ udava, po kolika radcich textu se vola
rutina pro odstrankovant.

Byte oznaceny "PAGP"™ udadva standardng& implementované
strankovaci ruting, kolikrat p#i strankovani odradkovat.

"CLSBYTE" udava, zda se ma v DEBUGGERu p#i rychlé simulaci
mazat obrazovka. Pokud je jeho hodnota nenulova, mazani se
potlaci.



"OCHTAB" je tabulka chran&nych oblasti. Obsahuje celkem pé&t
polozek, pro nasSe Ucely jsou ale potrebné jen uvedené tri.
Zasahy do této tabulky je nutno provadét uvazeng, protoze mohou
mit destruktivni nasledky co se tyce existence zdrojového textu
i vlastniho programu. Kazda chrane&nd oblast je popsana dvéma
ukazateli do pam&ti, prvni ukazuje na prvni byte této oblasti
a druhy na posledni byte této oblasti. Druhy ukazatel musi byt
vzdy vétSi nebo roven prvnimu, nelze tedy chranit oblast pres
OOOOH.

Prvni chranénad oblast je uzivatelsky definovatelna. Po
nahrani je namirena dovnity DAMu a neprojevuje se. Jeji hodnoty
Ize libovolné nastavit a tak ziskat novou chranénou oblast, do
které lze ulozit vlastni podprogramy ci programy.

Druh&a oblast je oblast klicu, ROM a systémovych prom&nnych.
Pokud vlastnite PMD s rozSirenou paméti, lze tuto oblast
s pouzitim uzivatelsky definovatelné oblasti rozdelit na dvé&
a tak ziskat mezi ROM a videoram nové volné misto, kde Ilze
ukladat programy c¢i tabulku navesti. V této oblasti vSak nelze
uchovavat zdrojové texty. Nedoporusuje se nechavat oblast ROM &i
systémovych prom&nnych nechran&nou !

Treti oblast je oblast DAMu. Lze ji "natadhnout" nahoru ci
dolua a ulozit si programy do té&sné blizkosti DAMu. Takto je
vhodné nap?. ukléadat tiskové rutiny. Pozor v3ak na to, Ze té&sné&
za DAMem je jeho pracovni oblast ( 256 byte ), ktera musi
zastat netknuta ( tato oblast jeSté spadd do chrané&né oblasti
definované tretim Udajem v tabulce ) !

Pri zmé&nach obsahu tabulky je treba mit na pam&ti, Ze musi
zastat chréanény vSechny oblasti, které by mohly poSkodit
zdrojovy text ( i1 tim, Ze do nich zdrojovy text prostég
"pretece"™ ), tedy oblast klica, ROM, systémové  prome&nné
operacniho systému, pracovni oblast DAMu i vlastni DAM.

Pokud vas DAM nebude fungovat, jak zde bylo popséano,
obratte se laskavé primo na nas.
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